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Slimme mensen weten wat ze willen: 
één van de vele Amiga-modellen die 
je perfect kunt gebruiken voor al je 
creatieve hobby’s en aktiviteiten. 

De mogelijkheden zijn legio: 


“Amiga Vision” zijn zaken waar de 
Amiga-computers hun grote popula- 
riteit aan te danken hebben. 

Met de unieke multitasking operating 
wm Re software gaat er zowel bij privé- als 
tekenen, graphics, animaties, DE KLEURENMONITOR 1084 5 WEERGEVEN „TEKENEN Zakelijk gebruikeen wereld van moge- 
muziek, spelletjes, ondertitelen van 
video's (met behulp van een op- 
tionele genlock). 

Maar ook zaken als solid modelling, 









lijkheden voor u open. 

Voor meer informatie kunt u terecht 
bij uw Amiga-dealer. 

Of belde Commodore klantenservice, 





rendering, databases, presentaties, haa F 5 EERE zesje | telefoon: 020-6842495 (op werkdagen 

3D-graphics en de eigen auteurstaal “cum ZAKELIJKE TOEPASSINGEN. _ Van 9.00-12.00 en van 14.00-16.00). 

VOOR WIE ZIJN GEZOND VERSTAND GEBRUIKT € 
Commodore 


KOLOFON 
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€D AMIGA 1200: EEN KLEINTJE 4000? 


Een enthousiast verhaal over de machine die het volgens ons helemaal gaat maken: 
de Amiga 1200. Bijna alle mogelijkheden van de A4000 voor een vijfde van de prijs! 


€D AMOS PROFESSIONAL: DIT IS TOCH GEEN BASIC MEER! 


Amos Professional, de nieuwe grote broer van de programmeren Amos en Easy 
Amos, telt ruim tweehonderd kommando's extra, : Et 
maar is meteen liefst zo'n honderd gulden duurder. 
Pascal Smeets onderzocht de prijs/kwaliteit-verhouding. 


EN: etn 
ED op JACHT NAAR DE (GP)FAX loonse 
Met het softwarepakket GPFax en een Supra faxmodem in de aanslag probeerden 
we verbinding te maken met diverse ‘stand-alone’ fax-apparaten in den lande. Hoe 
vaak dat ons lukte, leest u op pagina dertig. 





€25) DRAW 4D-PRO: TOP OF FLOP? 
Het raytrace/3D-modelling pakket Draw4D-Pro kent een zeer aantrekkelijke prijs. 
Maar is het een konkurrent voor het gevestigde trio Imagine, Caligari en Real-3D? 


CP HP DESKJET COLOR: KLEURRIJKE INKTSPUITER 
Als je de markt bekijkt, zie je aan de ‘onderkant’ de heel betaalbare matrixprinters 
en aan de ‘top’ de peperdure lasers. Daar tussenin pronkt de HP DeskJet, de beken- 
de zwartwit inktspuwer, met een niet onaanzienlijk aantal verkochte exemplaren. 
Maar Hewlett Packard wil meer: het bedrijf is vast van plan om ook een bres in de 
markt voor kleurenprinters te slaan. 


ED csA's MAGNUM 40/4 TURBO 
Stop een 68040 in uw tank en u raakt verslaafd aan de snelheid. Maar koopt u zo'n 
turboboard als upgrade of kiest u voor een 68040 met een A4000 er omheen? 


CD A570: CDTV VOOR DE AMIGA 500 

We hebben er lang op moeten wachten, maar eindelijk is-ie 
er: de CD-ROM speler voor de Amiga 500 (Plus). Bert 
Rozenberg koppelde de A570 aan een ‘vijfhonderdje' en 
keek of zijn machine daarmee weer volledig tot ‘todays 
technology’ behoort. 





CDD FRAAI UITDRAAIEN MET TURBOPRINT PROFESSIONAL 
De Workbench-printerdrivers funktioneren heel behoorlijk. Alleen..ze nemen daar 
hun tijd voor! Lees hoe een plaatje dat ‘normaal’ in een half uur afgedrukt wordt 
via TurboPrint Professional na drie minuten al aan de muur hangt en…nog mooier 
is ook! 


GD vennen 


VAN DE REDAKTIE Kort. 

6 NIEUWS Het bedrijfsleven aan het woord. 

11 BEURSVERSLAG De tovenaars van OZ. 

14 POST Brieven van lezers. 

35 VIDEODIGITIZING Vlab zoekt het buitenshuis. 

36 TEXTURE CITY Achtergronden met 24-bit kwaliteit. 
A6 AMOS-KURSUS Alles over buttons en dialoogboxen. 
57 68000 WIZARD Een eigen demo - part two. 

62 CLI-VERVANGER VOOR CLI-EXPERTS Directory Opus getest. 
65 AMIGA MAGAZINE SHOPPER Amos-Pro met update-service. 
67 GAMES Met o.a. Beast Ill en Doodlebug. 

83 OP HERHALING Het geheim van de A4000 harddisk. 

88 CDTV De broertjes Holmes. 

93 DPD-SERIE De beste Demo's en PD. 

96 FISH & CHIPS Nieuw in de toonaangevende PD-serie. 
105 EUREKA Tips en truuks voor beginners en experts. 
106 LEZERSSERVICE Abonnee- en bestelinformatie. 
106 ADVERTEERDERSINDEX Welk bedrijf staat waar? 














U Zoekt een harddisk met: 


- HOGE SNELHEID (scs1-1). 

- BETROUWBAARHEID. 

- COMPATIBILITEIT (Game Switch). 
- EENVOUDIGE INSTALLATIE. 

- UITBREIDBAARHEID 


(IDE/SCSI/COMBINATIE, SCSI Direct 


CD-Rom, Floptical, Syquest, 
KCS, Turbokaarten). | 
- TOT 8MB. GEHEUGEN 
(simms) 0 waitstate. N 
- Tegen een zachte prijs? 
kk 





Zoek niet verder … 


DATAFLYER EXPRESS 500(+) 
Kerstaanbieding: 
DF Express 500 40Mb. Connor 


744,-* 


DF Express 500 52Mb. Quantum 


839,-* 


NIEUW DF EXPRESS 2000 BEL! 
8 dagen niet goed, geld terug garantie! 


* Alle prijzen exclusief 17,5% BTW 
* Onder voorbehoud 
“40Mb. Connor HD 1 jaar garantie 52Mb. Quantum HD 2 jaar garantie. 
“Eureka garantie alleen op controller. 





Computer Services Eureka 
Kapittellaan 124 6229 VR Maastricht 
Tel. (043) 613742 Fax. (043) 619077 








Turbo 68010 pack 


tot 30% sneller 5g,- 


met TurboWB en Ned. handleiding 
Kickstart 2.04 98,- 
uit voorraad! 

ee CIA 8520 
Super Denise 


27,50 
95,- 
249,- 
o49,- 


GVP G-Force update: 
B 68030-25 + MMU* 
8 68030-50 + MMU* 
* Let op keramische uitvoering! 


NIEUW! 


B Rocketlauncher 


À voor G-Force 030 25 Mhz. 
50Mhz. 68030 + 688821!!! 


INCLUSIEF 17.5% BTW 


onder voorbehoud 


1195,- 





Cort] pie 
J LEVERBAAR. 





De Ee Amiga 4000 
120Mb. HD 
Gratis SCSI-II contr. twv. 400,- 
68040 25Mhz. 6Mb. RAM 
Kickstart 3.0 


2J95,- 


4Mb. Low-profile RAM extra 495,- 
(op voorraad!) 


excl. BTW 


Computer Services Eureka 
Kapittellaan 124 6229 VR Maastricht 
Tel. (043) 613742 Fax. (043) 619077 
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GN ELH EIDS CONTROLE e Keramische 68030 met MMU. 
e Tot 50 Mhz. 68881/68882 Co-Processor. 
e Voor A2000 MMU slot (86 polig). 
° 1-8 Mb. autoconfig ram. 
e Alle drivers in 382bit ram. 
e 0 Waitstate 7ONs ram. 
e Eenvoudig zelf uit te breiden geheugen. 
e Kickstart in 32bit ram. 
e Geschikt voor Amiga Unix, Amax VII, Virtueel 
ram. 


SS TUN I= 





Einde snelheidslimiet 030 PLUS + 1Mb. 

+ Uw A2000 in overdrive! SI ECHT S 
+ Unieke prijs/prestatie verhouding! B le 

° 100% compatibel mede door 68000 mode! „53 > 

' Nederlandse Handleiding! Tijdelijk gratis 

| aa ee Ee 9: zicht! mn nn 






Gamal 





GSOzo Tuan binten 
, Keramische 68030 op 25Mhz. met MMU 
° Voor A500(+), A1000 en A2000. 
, Tot 60Mhz. Co-Processor. 
, Eenvoudig uit te breiden. 
, Tot 32Mb. 60ns. RAM op print mbv. 
standaard 32bit simms. 
* Soft/Hard terugschakeling naar 68000. 
° Compatibel met DMA HD. 
* Kickstart in 32bit RAM. 
° Geschikt voor Amiga Unix, Amax VII, 
Virtueel RAM. 
* Graphic Speed graphics versneller 





A5O0( ) pelle 25Mhz. CPU vanaf ike 
4Mb 
° Sneller dan A3000! dees TD JE 
° Eenvoudige Ned, talige install disk! Tijdelijk gratis 
+ 100% compatibel mede door 68000 mode. 2S5Mhz. 68881 cO- 
» {Jaar garantie, 8 dagen op zicht! processor 









Computer Services Eureka 
Kapittellaan 124 6229 VR Maastricht 
Tel. (043) 613742 Fax (043) 619077 


* Alle prijzen zijn Excl. 17,5% BTW. 
onder voorbehoud 


AMIGA MAGAZINE 


Een verzoekje van de layout-afdeling. Of we het dit keer kort 
willen houden, want er moest nog een ‘last moment’ beurs- 
impressie op deze toch al zo populaire pagina’s geperst. 
Goed hoor! We hebben toch geen reden tot klagen. 
Commodore heeft de Amiga 1200 nog juist voor de feest- 
dagen uitgebracht. 


THE WORLD OF COMMODORE 





Op een internationale beurs in 
Frankfurt presenteerde 
Commodore eind november de 
stand van zaken op Amiga- én 
PC-gebied. In die laatste bran- 
che gaat het niet zo goed. “De 
PC is de Commodore 64 van de 
toekomst”, zegt vice president 
Helmut Jost. Ontslagen (ook bij 
Commodore) en verplaatsing 
van fabrieken (Amiga's komen 
straks uit de Filipijnen) blijken 
onvermijdelijk. Jost: “Wie het 
alleen moeten hebben van de 
PC-handel is aan Gods genade 
overgeleverd.” 

Amiga-eigenaren zitten er de 
komende tijd warmpjes bij. De 
Amiga valt immers buiten de 
absurde prijzenoorlog die de 
PC-markt kapot maakt. 
Commodore beschouwt de nieu- 
we Amiga-lijn zelfs als de red- 
dingsboei van het bedrijf. Op de 
beurs stonden dan ook diverse 
Amiga-attrakties: een Ferrari 
Testarossa met ingebouwd race- 
spel (normaal gaat het anders- 
om), en een heuse immense 
vluchtsimulator met als software 
het bekende spel Airbus 320. Op 
grote televisieschermen draai- 
den reklamespots van de Duitse 
televisie. “Hebben ze dat met 
een Amiga gemaakt?”, reageer- 
den de toeschouwers verbaasd. 
Hoogtepunten voor Amiga-fans: 
de introduktie van de Amiga 
4000 en de Amiga 1200. De 
krachtige A4000 zal naar ver- 
wachting stevig op de Multi- 
Media markt toeslaan. In twee 
versies (680350 of 68040 proces- 
sor) zal deze 25 Mhz machine de 
komende jaren een eigen stukje 
van de markt bezetten. “De 
Amiga wordt volwassen”, conclu- 
deerde de aanwezige delegatie 
van Commodore Nederland. 
Maar tijdens de speech van vice 
president Jost was het niet een 
zware A4000 die op een projec- 





tiescherm een vloeiende show 
liet zien. Op het bureau stond de 
nieuwe A1200 te draaien. 
Ingebouwde harddisk, 68020 
processor (14 Mhz), een com- 
pleet toetsenbord met numeriek 
gedeelte, de nieuwe AA-chipset, 
maar helaas geen ingebouwde 
real-time klok, De prijs: 599 DM, 
zonder harddisk weliswaar. In 
Nederland zal de prijs beginnen 
rond de 1150 gulden. Een mooie 
kerstprijs. Als de kleine wonder- 
machine volgend jaar rond (of 
misschien zelfs onder) de dui- 
zend gulden te koop is, kunnen 
de concurrerende merken het 
wel schudden. 


De nieuwe standaard heet OS 
5.0. Deze update van het bestu- 
ringssysteem blijft niet voorbe- 
houden tot de A4000 en de 
A1200 modellen. De CDTV zal 
in een nieuwe versie dezelfde 
troef onder de motorkap heb- 
ben. Die nieuwe AA-chipset 
CDTV komt er echt aan, bewe- 
ren de kopstukken van 
Commodore USA. Een datum 
noemt men voorzichtigheidshal- 
ve nog niet. Daarnaast komen er 
CD-ROM drives voor alle Amiga- 
modellen. Tenminste: voor de 
modellen die dan nog bestaan. 
Men heeft de produktie van de 
500 en de 500+ al gestaakt. De 
positie van de Amiga 600 komt 
natuurlijk ook in gevaar nu de 
A1200 spotgoedkoop op de 
markt verschijnt. Maar och, dat 
zei men ook over de goede oude 
Commodore 64. Na tien jaar 
prijkte het trouwe kleine broer- 
tje van de Amiga echter nog 
steeds levenslustig op de 
Commaodore-stand. 

Met een warm gevoel lieten we 
de beurs achter ons. Laat de 
concurrentie maar aanmodde- 
ren. De Amiga heeft een eigen 
plekje onder de zon! 





Nu ja, misschien één redentje: er zijn op dit moment wel heel 
erg veel Amiga-modellen. Commodore, geef eens richting 
aan! Als u het ons vraagt, houden we het op de A1200 en de 
A4000 en komt er in de loop van 1993 nog een modelletje 


tussenin… 





SCALA IV24 
EX MODULE 


Voor GVP’s Impact Vision video- 
kaart is een Scala EX module 
beschikbaar, waardoor de 
belangrijkste funkties van de 
IV24 vanuit Scala Multimedia 
bestuurd kunnen worden. 
Hierdoor wordt het gebruik van 
de IV24 in multimedia toepassin- 
gen aanzienlijk eenvoudiger. De 
EX-module is verkrijgbaar bij 
Amigis voor officieel geregis- 
treerde IV24 gebruikers en kost 
f 275,- excl. BTW. Inlichtingen: 
Amigis, tel. 01180-25632. 


HUNGRY 
HARRY 


Niet alleen het Hoi-team kan op 
onze support rekenen. Alle 
Nederlandse programmeurs 
worden van harte uitgenodigd 
om werk in te zenden. Recent 
bereikte ons een demoversie van 
het spel Hungry Harry door het 
Artware-team. Auteurs Pieter van 
der Horst (graphics), Martin van 
der Linde (muziek) en Patrick 


Scare: 





aadae 





Redaktie 








A1200 TURBO 


Amigis levert al een turbokaart 
voor de nieuwe Commaodore 
A1200, De turbokaart is voorzien 
van 1-8 Mb zero wait-state 32-bits 
RAM en een 68881 /68882 
coprocessor met een kloksnel- 
heid tot 50 MHz. 

De A1200 is in de standaard uit- 
voering ongeveer twee keer snel- 
ler dan een Amiga 500,/600; 
door installatie van de Amigis- 
turbokaart wordt dat een accele- 
ratie van een faktor vier tot vijf. 
Voor sommige toepassingen kan 
het verschil dankzij de coproces- 
sor nog veel groter worden. Bij 
de bekende Beachball-test is de 
1200-Turbo (voorzien van een 14 
MHz coprocessor) bijvoorbeeld 
45 keer sneller dan een gewone 
Amiga en 10 keer sneller dan 
een standaard A1 200. 

De turbokaart wordt bevestigd 
op de 150-pins konnektor van de 
A1200. Prijs: f 750,- met 14 MHz 
coprocessor en 2 Mb 52-bits 
RAM, f 995, met coprocessor 
en 4 Mb RAM. Inlichtingen: 
Amigis, 01180-25632, 


Hendriks (code) wilden zich bij 
hun eerste produktie geen buil 
vallen en kozen voor het 
beproefde Pacman-spelconcept. 
De demo-versie, die in het PD 
rondzwerft, bevat één niveau en 
toont dat de heren hun mannetje 
staan. Voor f 15,- zenden ze u de 
komplete versie toe. Informatie: 


Artware, telefoon 03429-2502. 


hi: 





COLEXX DATABASE 


De Nederlandse firma Asware 
timmert nog steeds stevig aan de 
weg. Het nieuwste produkt, 
ColexX, is een database-pro- 
gramma voor ‘“thuis- en profes- 
sioneel gebruik’, De gebruiker 
kan daarmee grote verzamelin- 


LS 


RETINA 


Retina geldt als een ‘echte’ 24-bit 
grafische kaart (dus geen frame- 
buffer) voor de A2000,/3000,/ 
4000 en biedt een maximum 
videoresoluttie van 740 x 600 
punten bij 16,7 miljoen kleuren. 
Voor DTP, CAD, etc. kan de 
Retina zelfs naar 1280 x 1040 
beeldpunten geschakeld worden, 
waarbij evenwel ‘slechts’ 256 
kleuren mogelijk zijn. 

De kaart is te krijgen met 1, 2 of 
4 Mb 32-bits RAM. TVPaint en 
ADPro kunnen al met Retina 
overweg. Als binnenkort de 
Workbench-emulatie klaar is, 
kunnen ook ‘gewone’ program- 
ma's ermee aan de slag, 

Prijzen: vanaf f 910,- (inkl. 
BTW). 

Informatie: MacroSystem, 


telefoon 03432-13523. 


OPLEIDINGEN 


s De Stichting Kunstzinnige 
Vorming Amsterdam (SKVA) 
start begin februari 1993 
opnieuw kursussen op het 
gebied van computervormge- 
ving, waaronder: oriëntatie com- 
putervormgeving, tekenen met 
de computer en computeranima- 
tie, Inschrijvingen dienen voor 
18 januari binnen te zijn. 
Informatie: SKVA, telefoon 020- 
6255706 (van 09.00 tot 13.00 
uur}. 

e In samenwerking met de 
Stichting De Werkschuit geeft 
KunstCAD onder leiding van de 
docenten Ruud Aarbodem, 
Adriaan Arendse en Bob 
Timroff een aantal kursussen 
waarbij het kreatieve gebruik van 
de computer centraal staat. 
Grafische vormgeving, Video en 
Computer voor beginners en 
Sound en Midi (elektronisch 
muziek maken) starten alle 
begin 1993. 

Informatie: Creatief Centrum 
Werkschuit Gouda & Omgeving, 
telefoon 01820-10717. 


gen gegevens ordenen via de 
computer. Variërend van een 
kleine postzegelverzameling tot 
een omvangrijk adressenbe- 
stand, Het pakket bevat een 
Nederlandstalige handleiding, 
werkt geheel muisgestuurd en 





AMIGA 
ETHERNET 


Met de komst van AmigaDOS 
2.0 werd het enige snelle Amiga- 
netwerk (Hydra Ethernet) 
onbruikbaar. Gelukkig bestaat er 
nu een alternatief. ENLAN-DFS 
is een nieuw Amiga-netwerk voor 
gebruik met Ethernet / 
Cheapernet hardware, zoals de 
Commodore 2065, Ameristar en 
AmigaNet Ethernet kaarten. 
ENLAN is gebaseerd op het 
DECnet netwerk protocol en 
biedt de gebruiker een snelle 
gegevensoverdracht tussen ver- 
schillende Amiga's (transferrate 
tot ongeveer 500 Kb per seconde 
onder AmigaDOS), zonder dat 
een aparte server nodig is. 
Devices, directories en rand- 
apparatuur zoals printers zijn 
voor alle Amiga's in een ENLAN- 
netwerk toegankelijk. Natuurlijk 
biedt het geheel ook faciliteiten 
voor beveiliging van het netwerk. 
De AmigaNet Ethernet kaarten 
zijn beschikbaar voor Amiga 500, 
2000, 3000 en 4000; versies voor 
Amiga 600 en 1200 zijn in ont- 
wikkeling. 

Ook integratie van Amiga's met 
andere systemen, zoals PC of 
Macintosh, is mogelijk. Daarbij 
wordt samengewerkt met Meca 
Automatisering BV, een bedrijf 
dat gespecialiseerd is in snelle 
netwerksystemen (o.a. via glasve- 
zel) onder Novell en Unix. 
Inlichtingen: Amigis, telefoon 
01180-25632. 


bevat een ARexx-poort. In de 
volgende editie van Amiga 
Magazine kunt u een testverslag 
lezen van dit produkt. 
Inlichtingen: Asware, telefoon 
010-4660503. 
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ANDRA MOI MULTIMEDIASHOW 


Andra Moi is een verhaal dat ver- 
teld wordt met behulp van 
geluid, dia-, video- en laserpro- 
jektie. Vier studenten van de 
Hogeschool voor de Kunsten in 
Utrecht brengen, in samenwer- 
king met het bedrijf Kesal Laser 
(Vangelis) en Peru (electroni- 
sche muziek) een performance 
in het IMAX-theater te 
Rotterdam. Met zelf ontwikkelde 
software claimen zij nieuwe beel- 
dende mogelijkheden en een 
eigen beeldtaal te scheppen. 

Het ruim 400 m° grote IMAX- 
scherm biedt nauwelijks beper- 
kingen in kader, snelheid van 
beweging, kleur en beeldkwali- 
teit. Uitgangspunt is een kijk- 


doos met bewegend beeld (het 
geheel bevat onder andere zes- 
tien minuten computeranimatie 
en ruim twaalf minuten laserani- 
matie) waar de toeschouwer zich 
middenin bevindt. 

Terwijl kunsthistorici nog vech- 
ten over de vraag of film kunst is 
en of stripverhalen en videoclips 
kunst zouden kunnen worden, 
konfronteren vier computer- 
artiesten ons alweer met laser- 
kunst. 

De voorstellingen vinden plaats 
in het Rotterdamse IMAX- 
theater op 9 januari 1993 om 
14.30, 17.30 en 20.30 uur. 
Informatie: Andra Moi, tele- . 
foon/fax 020-6200532. 





BLACK LEGEND 
SOFTWARE 


Amiga-bezitters die graag spellen 
op hun computer spelen, kun- 
nen uitzien naar 1995, Als het 
aan het pas opgerichte bedrijf 
Black Legend Software ligt, ver- 
schijnt er in dit jaar een flink 
aantal nieuwe pakketten. Spellen 
die ontwikkeld zijn door de 
beste programmeurs van beken- 
de Amiga Demo-Groups zoals 
The Silents, Alcatraz, Static 
Bytes, Cascade, Fraxion en 
Spaceballs, “Jullie hebben onze 
demo’s gezien, nu is het tijd 
voor onze spellen”, is de strijd- 
kreet van de nieuwe game-pro- 
ducenten. 

Het eerste game draagt de titel 
‘Addictive' en moet in december 
in de winkels liggen. 

Informatie: Black Legend 
Software, telefoon 09-41-1- 
9417895, fax 09-1-41-8450955. 





OPROEP AAN ALLE 
MIDGET RACERS 


In verband met de produktie van 
de nieuwe CSA Derringer 68030 
Turbo heeft CSA een achter- 
stand opgelopen bij het witleve- 
ren van Mega Midget Racer 
geheugenkaarten. Daarom heeft 
Eureka, in samenwerking met 
CSA, gezorgd voor een eenmali- 
ge update-aktie tegen een sterk 
gereduceerd tarief, Alle niet 
geregistreerde MMR bezitters 
worden verzocht een briefje te 
sturen naar Eureka en hierop 
kenbaar te maken in welke RAM- 
kaart,/update ze interesse heb- 
ben. Eureka biedt aan de oude 
RAM-kaarten te ‘upgraden’ of in 
te ruilen en de MMK van een 
hogere kloksnelheid te voorzien. 
Informatie: Computer Services 
Eureka, telefoon 043-6135745. 
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VD-PAINT 


VOOR AA- 
CHIPSET 





Het professionele 24-bit teken- 
programma VD-Paint, tot nog 
toe uitsluitend beschikbaar voor 
de FrameMaster en ColorMaster 
videokaarten, komt nu ook voor 
de AA-chipset op de markt. VD- 
Paint is hierdoor te gebruiken 
op de Amiga 1200 en 4000, Het 
programma werkt intern nog 
steeds met 24-bit (16 miljoen 
kleuren) maar vertaalt de afbeel- 
dingen in 256 kleuren voor het 
beeldscherm. Naast de bekende 
IFF24, PPM, RAW en VD-Paint 
formaten, ondersteunt het pro- 
gramma ook HAMS, 

Informatie: BSC 
Büroautomation AG, telefoon 
09-49.80-3571300, fax 09-40-80. 
35713099. 


nl _E 





10 JAAR GARANTIE OP DATAFLYERS 


Door een uniek assemblagepro- 
ces gebaseerd op Japanse kwali- 
teitscontrole, garanderen de 
Dataflyer-controllers volgens dis- 
tributeur Eureka jarenlang pro- 
bleemloos gebruik. Markant feit 
is dat de Dataflyer-produkten 
geassembleerd worden op 
dezelfde hoogwaardige assem- 
blagelijn als de Apple Macintosh. 
Daarom geeft Eureka vanaf 1 


december 1992 op alle 
Dataflyer-controllers van 
Expansion Systems maar liefst 
10 jaar garantie! 

Tien jaar: Werken ze dan ook op 
de Amiga 90007 

De Dataflyer SCSI-controller is 
volgens Eureka bovendien 
geschikt voor de Floptical en de 
CD-ROM drive. Ook als SCSLII 
controller voor de A4000 vol- 


MIEDIALINK 3.0 


doet hij uitstekend. Door het 
unieke Non-DMA ontwerp is 
68040,/68030 turbokaart compa- 
tibiliteit gegarandeerd. 

De garantie op de harddisk naar 
keuze bedraagt één jaar op 
Conner drives en twee tot vijf 
jaar op Ouantum,/ HP drives. 
Informatie: Computer Services 


Eureka, telefoon 043-6137453. 





Het Nederlandse bedrijf 1001 
Software Development introdu- 
ceerde vrij recent Medialink 3.0, 
De software, die gebaseerd is op 
het presentatiepakket CAPS 
(Computer Aided Presentation 
System), biedt een schat aan 
mogelijkheden voor multimedia 
presentaties. Medialink laat de 
gebruiker teksten, animaties, 
audio en video naadloos samen- 


smeden. Synchronisatie van de 


EE 


MULTI-EVOLUTION 3 


Enige tijd geleden waren wij 
goed te spreken over de hard- 
disk-controller-geheugenuitbrei- 
ding Multi-Evolution. We zijn 
inmiddels geëvolueerd tot de 
derde generatie, die volgens 
MacroSystem een groot aantal 
vernieuwingen kent: 

e volledige ondersteuning van de 


Commodore Rigid Disk Boot- 





Het 3-D animatieprogramma 
Caligari2 wordt opgevolgd door 
een nieuwe versie, Caligari24. 
Caligari24 biedt vele verbeterin- 
gen en uitbreidingen ten opzich- 
te van haar voorganger, zoals 
hiërarchische animaties, organi- 
sche deformatie, 32-bits kleur 
(met 8-bit alpha channel), IFF- 
textures en gebruik van Sculpt, 
Imagine en Autocad DXF 3D 
objecten. Caligari24 ondersteunt 
nu de belangrijkste frame- 
buffers, o.a. GVP Impact Vision 
24, Harlequin, OpalVision, 
DCTV, HAME en het 8-bit HAM- 
formaat van de nieuwe Amiga's. 
Inlichtingen: Amigis, telefoon 


01180-25652. 


Block standaard 

e auto-drive-change herkenning 
voor bijvoorbeeld Syquest en 
magneto-optische removable 
media 

* ondersteuning van tape- 
streamers en CD-ROM drives 

* nieuwe OS 2x compatible 
installatie-software en ARexx- 
poort 


MICRODEAL 


Een persbericht waarbij ook wij 
een zucht van opluchting slaak- 
ten. Produkten van Microdeal 
kregen wij trouw uit Engeland 
opgestuurd, maar als we ze 
bespraken, bleek de consument 
de produkten nergens in de win- 
kel te kunnen vinden. 

De Rotterdamse firma Sultan is 
in het gat gesprongen en distri- 
bueert voortaan alle Amiga- en 
CDTV-produkten van Microdeal, 
waaronder de samplers 





Het Duitse bedrijf Maxon, 
bekend van een flink aantal kwa- 
litatief hoogstaande Amiga-pak- 
ketten, heeft haar assortiment 
uitgebreid met een tekstverwer- 
ker. MaxonWord biedt een aan- 
tal opties die men in andere 
Amiga-programma’s vergeefs zal 
zoeken. Zo ondersteunt het pak- 
ket diverse formaten fonts, waar- 
onder PostScript en AGFA 


afzonderlijke onderdelen kan tot 
op een tiende van een seconde 
nauwkeurig met behulp van 
MIDI of SMPTE/EBU tijdkoade. 
Interaktieve programma’s zijn 
door de zeer krachtige script-taal 
eenvoudig te ontwikkelen. 
Medialink biedt bijzondere 
mogelijkheden voor interaktieve 
informatiesystemen, video- 
titling, beeldkranten en presen- 
taties, Met name beheerders van 


LS / 


e speciale software voor het kon- 

figureren van Quantum hard- 
isks 

e datatransfersnelheid tot 2.5 Mb 

(afhankelijk van harddisk) 

e 5Û-polige interne en 25-polige 

externe SCSI-aansluiting 

(Macintosh standaard) 

s geschikt voor A500,/2000,/ 

3000/4000 

Prijs: f £90,- (inkl. BTW) 

Informatie: MacroSystem, 


telefoon 03432-13523. 


ONDERDAK 
StereoMaster en Amas 2. In de 
loop van december verwacht 
Sultan de Rave Sampler, een 
gunstig geprijsde mono sampler, 
en de VideoMaster, een kombi- 
natie van een video digitizer en 
een sound sampler. Tenslotte 
kijkt men uit naar de Clarity 16, 
een externe Î6-bit stereo samp- 
ler. 


Informatie: Sultan Systems & 
Software, telefoon 010-4517722. 


(CompuGraphic bij Workbench 
2.0), Het meegeleverde afbreek- 
algorithme is geschikt voor vijf 
verschillende talen. Daarnaast 
biedt het pakket uitgebreide 
zoek-, vervang- en blokfunkties, 
kop- en voetnoten, een makro- 
taal, een vrij te definiëren toet- 
senbord, diverse pagina-instellin- 
gen en mogelijkheden om 








beeldkranten zullen de ‘Remote 
Acces’ module bijzonder waarde- 
ren, Hiermee zijn onder andere 
op afstand beeldkranten van 
nieuwe scripts, animaties en 
andere data te voorzien. 
Informatie: Activa International, 
telefoon 020-6911914. 
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Wie geen maximale snelheid 
nodig heeft, kan eenvoudig en 
goedkoop data-overdracht tus- 
sen Amiga's realiseren. Amigis 
levert een optisch gekoppelde 
kabel waarmee Amiga's via de 
seriële poort verbonden kunnen 
worden. Voordelen van dit sys- 
teem zijn een storingsvrije gege- 
vensoverdracht en de mogelijk- 
heid om de kabel aan te sluiten 
of te verwijderen terwijl de 
Amiga aan staat zonder risico op 
hardware-beschadiging. De opti- 
sche link ondersteunt een volle- 
dige hardware handshake. 
Binnenkort zijn ook versies voor 
het verbinden van een Amiga 
met een PC of Macintosh lever- 
baar. Prijs bij een kabellengte 
van 10 meter: f 200,-. 

Een lowcost-versie is eveneens 
leverbaar, gebaseerd op stan- 
daard modular telefoonkabel. 
Prijs: f 125,- (10 meter). 
Inlichtingen: Amigis, telefoon 
01180-25632, 






afbeeldingen in de tekst op te 
nemen. MaxonWord 1s tevens 
één van de eerste tekstverwer- 
kers die ook het gebruik van 
kleuren goed ondersteunt. De 
prijs van het pakket was bij het 
ter perse gaan van dit nummer 
nog niet bekend, 

Informatie: Maxon Computer 
GmbH, telefoon 09-49-6196- 
481811, Fax 09-49-6196-41885. 





SECOND BYTE 
(2) COMPUTERS ( 


Cx Commodore 


0078-313937 
Kromhout 155-157, Dordrecht 


ALLE ARTIKELEN ZIJN UIT VOORRAAD LEVERBAAR 














COMPUTERS ‘ PARTS 
AMIGA 500/1.3 699 | PCMCIA 1Mb (A600) 529 | KICKST 1.3/2.0 89 
AMIGA 500+/2.0 799 | 512Kb+KLOK(A500) 79 | 8520 CIA 53 
AMIGA 600 799 | 1 Mb A600+KLOK 199 | 8372 BIG AGNUS 145 
AMIGA 600/40Mb 1199 | 2 Mb A2000 (tot 8Mb) 8373 HR DENISE 135 
AMIGA 2000/2.0 1399 [1 Mb A3000 ZIPP 9 | 5719 GARY 48 
AMIGA 1200 1199 [SIMM 1 Mb 60 nS 8364 PAULA 98 
AMIGA 1200/40Mb _ 1699 L_ 
A3000/40Mb 3699 VIDEO 
LAD Rt Sh 44 LOISKEN on Morel OMR KL 
AMIGA CDTV 1699 __40Mb A500 898 _KOTO MEN INKE DIN KOTS) OEL, 
NN 8OMb A500 1198 _Belel el oink el onl Keel « 
A590 20Mb 609 Bye 899 
1084s KLEUR LM 52Mb A2000 1098 AID BUIL ONN 
A1960 multiscan shih 210Mb A2000 1898 KIL KF) PAN 
MULTI SYNC 14” SSL 100Mb IDE 549 _ KYONDNCT RTT SL 
MULTISYNC 20” PRIN 40Mb IDE 429 zl 
nn INRUILPRIJS: 
ee (minimaal) 
A500 300 
| __ 1084 250 
A2630, 28 Mhz, 68882, 2Mb penn Ren 
MEGA MIDGET 28 Mhz + 881 A 590 300 
WIJ ZIJN, BEHALVE MAANDAG, DAGELIJKS GEOPEND. DONDERDAG KOOPAVOND 


AMIGA 1200 MET 
40 Mb HARDDISK VOLOP LEVERBAAR! 
VERZENDING DOOR HEEL NEDERLAND 
ALLE ARTIKELEN BINNEN 24 UUR IN HUIS 
24 uur PER TELEFOON TE BEREIKEN 


SECOND BYTE voor verzending door heel Nederland, prijzen inclusief b.t.w., 
af winkel onder voorbehoud van prijswijzigingen. 


SECOND BYTE RUILT ALLE COMPUTERS OOK IN! 





SECOND BYITE 
REPAIR-CENTRE 


Het repareren van een computer moet, vinden wij, vakbekwaam gebeuren. 
SECOND BYTE repareert tegen hele redelijke tarieven alle merken computers en 
randapparaten en is in het bijzonder AMIGA-specialist. 

Wij zijn dan ook een door COMMODORE erkend repair-centre, een status die u de 
garantie geeft voor een vakkundig uitgevoerde reparatie door deskundig personeel! 
SECOND BYTE heeft een technische dienst die zorgvuldig gepland wordt. Van 
wachttijden is dus amper sprake: wij geven u dan ook de garantie dat alle bij ons 
aangeboden apparatuur BINNEN 7 WERKDAGEN gerepareerd is . *) 


Bedrijven en dealers nodigen wij graag uit om bij ons navraag te doen over de 
mogelijkheden van het uitbesteden van uw repairs bij SECOND BYTE. Onze mede- 
werkers zullen u gunstige voorwaarden en condities geven; ook de mogelijkheid 


voor spoeagevallen. 0786-313937 


Vraag bij voorkeur naar toestel 10 (dealers en bedrijven) 
*) bel voor de voorwaarden 


SINGLE FRAME SERVICE 

OP LASER VIDEO DISK en output naar 

" BETACAM SP 

= BVU SP 

"S-VHS & VHS . PRIJS OP AANVRAAG 


PROFESSIONAL GENLOCKS 

EA KOUD LON ROOD LOP PLO) ‚2.395,00 
G2VC2 (YC & COMPOSIET 1/0) ‚3.250,00 
deze genlocks zijn eem schoolvoorbeeld van 

Engelse top-kwaliteit en worden geleverd 

met een netvoeding en kabels !! 

GVP IV 24(YC & COMP & RGB 1/0) FL. 5.800,00 
GVP IV 24(YC & COMP & RGB & YU I/O) FL. 6.900,00 
(inclusief BNC kabels) 


CONSUMER GENLOCKS 
eha Renee) FL. 1.169,00 
COMPUTERS & TURBOBOARDS 
12 & 24 BITS FRAMEBUFFERS A3000 2 Mb ram / 52 Mb harddisk FL. 4.700,00 
AVIDEO 12 EL. 799,00 A3000 10 Mb ram/120 Mb harddisk/IV 24 FL. 11.750,00 
AVIDEO 24 FL. 1.599,00 FusION 40 68040 + 4 MB + Imagine 2.0 EL. 3.995,00 
OPINIES OIN EMO NE JEN IN FL. 2.880,00 
PROFESSIONAL SERVICE 
COMMUNICATION Binon Nanne 
—_> VJAZAY HOME OFFICE =— " SLIDESHOWS 
TELEFAX + TELEFOON + COPIER FL. 750,00!!! _ « ANTMATIES 
FAXMODEM (14.400 baud) FL. 950,00 n AREXX SCRIPTS 
FAXMODEM ( 2.400 baud) FL. 575,00 
* AL ONZE PRIJZEN ZIJN INCLUSIEF 17.5% BTW 
SOFTWARE 
IMAGEMASTER FL. 595,00 5 De 
SCALA MULTIMEDIA FL 1.350,00 TELEFOON 01748 - 15686 
ADPRO FL. 595,00 FAX 01748 - 21780 
GVP CINEMORPH FL. 249,00 RUUD DE GREEF 
_ IMAGINE 2.0 FL. 59500 prijswijzigingen en zetfouten voorbehouden 





Begin november organiseerde de 
Meetjeslandse Computerclub onder 
de naam “Oz” een wel heel bijzon- 
dere Amiga-beurs. Geen verkoop- 
stunts, geen kopieer-party, maar de 
kans om met mensen uit binnen- en 
buitenland in kontakt te komen die 
hun sporen met Amiga-software 
verdiend hebben. Voor Nederland 
kreeg het Hoi-team een uitnodiging. 
We vroegen Metin Seven een 


dagboek bij te houden. 


VRIJDAG 

10:00 

Mijn wekkertje bezit de mogelijkheid om 
hem via een microfoontje te vertellen dat 
hij moet ophouden met piepen (ik weet 
het, ik ben een techno-snob). Het verve- 
lende is dat er in de loop der tijd nogal 
wat stof in is gekomen en ik het hele huis 
moet wakker schreeuwen om de wekker 
het zwijgen op te leggen. Ik doe hem nu 
dus maar weer met de hand uit. Gemak 
dient de mens. 

11:00 

Tijd om de spullen voor de reis in te pak- 
ken. Met een wazig slaaphoofd versleep 
ik disks, disks en nog eens disks. O ja, en 
een videoband met de Calvé-reclame 
erop (zie AM 18, Nieuws). 





12:00 

Ramon is gearriveerd en we nemen de 
trein naar Amsterdam. Daar stappen we 
op de trein naar Roosendaal, en daar 
weer op die naar Gent. Onderweg in Lei- 
den pikken we Reinier nog op. We vertel- 
len elkaar wat we allemaal meegenomen 
hebben. Reinier begint over zijn deo. 
Deo...? Toiletspullen?! -GRMBLLL!- Ik wist 
dat ik wat vergeten was! In gedachten zie 
ik op zondag de vliegen al rond mijn 
oksels zwijmelen. Een goed begin is het 
halve werk. 

16:00 

We zijn in België! Mijn geboorteland nog 
wel (ik kon ooit niet meer wachten tot 
mijn moeder thuis was van vakantie en 
koos Brussel als geboortestad). Ik moet 
plassen en loop langs de controlerende 
conducteur, die denkt dat ik hem ontloop 


De toven 
van Oz 


en om mijn kaartje vraagt. Als ik in al 
mijn zakken wroet, maakt de trein een 
beweeglijke spoorwisseling en ik lig 
bovenop de arme man. Met een mislukte 
verontschuldigende glimlach toon ik hem 
het kaartje dat ik inmiddels gevonden 
heb en help hem overeind. 

17:00 

We zijn in Gent aangekomen. Een belle- 
tje naar de organisatie is genoeg om net- 
jes met de auto opgehaald te worden. 
Eeklo is the place to be. De hoofd-organi- 
sator, Johan Francois, is nog druk bezig 
met het regelen van de nodige zaken en 
zal ons pas later op de avond vergezellen. 
19:00 

Alle internationale genodigden zitten 
rond een grote tafel in een oerdegelijk, 
ouderwets gezellig eetcafé. We maken 
kennis met de harde kern van het Engelse 
Sensible Software, een geslaagd spelteam 
(-snif-) dat verantwoordelijk is voor hits 
als Wizball op de Commodore 64 en het 
verse vervolg op de Amiga: Wizkid. Ver- 
der is er ene Monsieur Amiga aanwezig, 
een wat onwennig over komende Frans- 
man, en een aantal gasten die we onge- 
twijfeld nog zullen leren kennen. Ik voel 
me alsof ik terecht ben gekomen in een 
Agatha Christie roman: een gezamenlijke 
trip met interessante persoonlijkheden. 
23:00 

De gasten worden met auto's naar een 
gereserveerd hotel gebracht. Ik open mijn 
kamerdeur en zie een suite met tweeper- 
soons bed (twijfelend of ik niet dubbel 
zie), kleurentelevisie en een luxe badka- 
mer. Ik verbaas me over de piekfijne 
organisatie en duik in een ontspannend 
heet bad om de Duvel uit mijn hoofd te 
bannen. 


ZATERDAG 

9:30 

We betreden de Starlite zaal, alwaar het 
gebeuren zal plaatsvinden. Het is een 
prima verzorgde ruimte, met een aaneen- 
schakeling van nieuwe Amiga's die voor 
ons allen klaargezet zijn. Een telling wijst 
de volgende statistieken uit: 5 A500's, 21 
A600's, 8 A2000's, 5 A3000's en maar 
liefst 6 A4000's. O ja, en een Commodore 
64! Toch moet ik een traantje wegpinken 
om het ontbreken van de goede, oude 
A1000. Dames en heren, een minuut stilte 
graag. Er is ook gezorgd voor een Amiga 
met groot videoscherm. Het besluit om 
Hoi erop te spelen is snel genomen! 
10:30 

De eerste vroege bezoekers wandelen 
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binnen. Reinier, Ramon en ik hebben elk 
een eigen A600 om Hoi en ons nieuwe 
puzzelspel “Clockwiser” op te draaien. 
We starten de boel op en beginnen ver- 
woed te spelen. Een groepje bezoekers 
toont interesse en we zetten hen op de 
stoelen neer. Heerlijk om al die mensen je 
spel te zien spelen, al krijg je wel een 
rood hoofd als sommige mensen minder 
behendig blijken dan andere en voor de 
zoveelste keer in dezelfde val trappen. 
11:00 

Ik besluit om eens rond te lopen over de 
happening. Aan een opstelling achter ons 
zit een Duits gezelschap. De program- 
meurs Martin Berger en Rainier Elias en 
de graficus Jose Garcia. Ze demonstreren 
het nieuwe Duitse ray-tracing programma 
“Reflections” van de uitgever Markt & 
Technik. De editor is razendsnel en het 
programma biedt uitgebreide mogelijk- 
heden. Verder tonen de Herren de 
mogelijkheden van desktop publishing op 
de Amiga met Pagesetter, Pagestream, 
Professional Page en een laserprinter. 
12:00 

Aan de opstelling rondom het grote 
videoscherm zitten talrijke AMOS-freaks. 
U weet wel, AMOS, de sterk audiovisueel 
ingestelde programmeertaal die zich bij 
uitstek leent om spellen en demonstraties 
te creëren. Eén man valt in het bijzonder 
op door zijn spraakwaterval. Het is Aaron 
Fothergill, oftewel Shadow Software, de 
voorzitter van de officiële AMOS-club van 
Engeland. Een bijzonder aardige man die 
bruist van passie voor het werk waar hij 
zijn brood mee verdient: het programme- 
ren van applicaties en spellen in AMOS. Ik 
toon interesse en hij toont mij zijn spel, 
waar een uitgebreide editor voor is ont- 
wikkeld. Een puik stukje werk, met schier 
oneindige mogelijkheden om je speelveld 
gemakkelijk in elkaar te knutselen. Het 
spel zelf is ook van een prima kaliber. De 
speler bestuurt een vliegtuig boven zee, 
moet oorlog voeren en landen op vlieg- 
dekschepen. Aaron, die vanaf dat 
moment voor ons kortweg AMOS heet, 
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vertelt ons verder trots dat hij een Tetris- 
kloon in tien programmaregels heeft 
geprogrammeerd. Hij is nu bezig om het 
spel zichzelf te kunnen laten spelen. Het 
is duidelijk dat deze man tot in de kleine 
uurtjes doorgaat met even kleine oogjes 
vol vuur, die zijn bril bijna doen smelten. 
13:00 

Naast AMOS zitten vier landgenoten: Dirk 
Dooren (programmeur), Theo de Mie 
(AMOS-programmeur), Peter de Mie en 
Eric Doppenberg (beide tekenaars). Zij 
maakten een adventure genaamd De Tas 
en lieten dat los in het Public Domain cir- 
cuit, Momenteel zijn de heren bezig aan 
de Engelse versie van het adventure dat 
er grafisch netjes verzorgd uitziet. Public 
Domain idealisme is toch niet te versma- 
den. 

Over PD gesproken: ook Peter Stuer van 
“Boot-X” en “Menuwriter” was aanwe- 
zig, evenals Mico Francois. De laatste ver- 
bleef echter slechts kort onder ons, waar- 
door de tijd ontbrak om woorden te 
wisselen. 

15:00 

Mijn aandacht wordt getrokken door een 
uiterst interessant tafereel dat zich ver- 
derop afspeelt. Mijn mond valt open als 
Ik de heerlijkste 24-bits animaties in een 
uiterst scherpe kwaliteit op een televisie- 
scherm ontwaar. 

De man achter de opstelling draait aan 
de j jog; shuttle van een Betacam-recorder 
en kijkt me vriendelijk aan. Daar zat ik op 
te wachten en ik vraag hem de oren van 
zijn hoofd. Zijn naam is Geert Loenzien 
en naast hem zit zijn even aardige vrouw 
Greet. Geert toont dat ze getrouwd zijn 
via een 24-bits animatie die hij voor hun 
trouwdag maakte. Een roterende combi- 
natie van hun twee voornamen. Geert 
heeft zijn eigen bedrijfje, Loente Video 
Animations. Zijn machinepark bestaat uit 
een Amiga 3000 met Harlequin 24-bits 
kaart en de favoriete programmatuur 
omvat Imagine voor het 3D-werk en TV 
Paint voor de dimensie minder. Geert 
gebruikt het programma V(ideo)Lab om 
zijn 24-bits plaatjes frame voor frame op 
Betacam en andere systemen op te 
nemen. 

16:00 

Naast de Loenziens zit de sympathieke 
gymleraar Ivo van der Marliere, die voor 
BBS De Saen enkele populaire hulpdisks 
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maakte ten behoeve van Deluxe Paint IV 
en Imagine. Beiden aanraders om de pro- 
gramma's onder de knie te krijgen. Ivo 
demonstreert onder andere het nieuwe 
morphing-programma Cinemorph, waar- 
mee je plaatjes vloeiend naar elkaar kan 
vervormen. Ook bezit hij de nieuwste 
update van Art Department Professional, 
met een aantal zeer indrukwekkende 
nieuwe operators, zoals “Warp”, waar- 
mee je een enkel plaatje kunt vervormen 
(natuurlijk ook in 24-bits), en een veelzij- 
dige perspective-optie. 

17:00 

Tijd om eens wat nader kennis te maken 
met de jongens van Sensible Software. Ik 
praat even met mijn collega in graphics, 
Jon Hare, die zijn achternaam absoluut 
eer aan doet. Nee, hij is geen angsthaas, 
maar de lengte van zijn haar zal menig 
hardrocker de moed ontnemen. Enfin, ik 
speel Hoi uit op het grote videoscherm, 
hier en daar gebruik makend van een 
warpje (zie AM 17, Eureka), en praat met 
hem over het wel en wee van de harde 
spelwereld. Reinier kan het goed vinden 
met Chris Chapman, programmeur van 
Sensible Soccer. Voor de spelveteranen 
onder ons: Chris heeft ooit nog Who 
Dares Wins (II) op de Commodore 64 
geprogrammeerd, Hun nieuwe spel Wiz- 
kid is een absolute aanrader (zie AM 18, 
Games) en hield mij regelmatig zoet. 
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18:00 

Een lange dag is achter de rug. We genie- 
ten met zijn allen van een koud buffet 
met als onderwerp: de zee! Ik verslind 
minstens drie borden knoflooksaus met 
kreeft en heb een geanimeerd gesprek 
met Geert Vergauwe, de maker van Take 
Two (zie AM 17). Geert is leraar op de 
afdeling animatie van de Gentse kunst- 
academie, waar zijn specialiteit sonarisa- 
tie is, oftewel: het geluid in animatie. Een 


aardige man die moet toegeven dat hij 
van zijn programma niet rijk is geworden, 
maar wel talrijke leuke reacties uit de 
hele wereld mocht ontvangen. 


ZONDAG 

12:00 

Het is drukker dan gisteren en de stoelen 
voor Hoi en Clockwiser zijn continu bezet. 
We beginnen aan de grote Sensible Soc- 
cer competitie op het enorme video- 
scherm. Team Hoi heeft het nooit eerder 
gespeeld en ik verlies van Reinier, maar 
win van Ramon. 

14:00 

De Sensible Soccer wedstrijd is in volle 
gang. Ik sta inmiddels boven Reinier en 
moet spelen tegen the programmer him- 
self, Chris..! Het zweet klotst in de joy- 
stickhanden, de zintuigen staan op scherp 
en the crowd goes wild als de strijd 
begint. De bal schiet als een bezetene 
heen en weer. Er worden dodelijke ballen 
in verraderlijke bochten op de keeper 
afgevuurd, maar steeds weer loopt het 
met een sisser af. Glimmende zweetdrup- 
pels parelen van onze voorhoofden. Chris 
mag niet verliezen met zijn eigen spel en 
ik wil beslist van de programmeur zelf 
winnen! Chris bewijst zijn zenuwachtig- 
heid door een gemene tackle en 
krijgt.een rode kaart! Als de strijd ver- 
volgt gebeurt het: ik storm door zijn ver- 
dediging heen, geef een pass tot vlak 
voor het doel en kop de bal langs de 
keeper van Chris. Full time! De slag is 
voorbij. Chris is duidelijk in zijn eer 
gekrenkt en ik nodig hem uit om samen 
zijn verlies te verdrinken aan de bar. 
18:00 

Tijd om de trein terug te pakken. We 
nemen afscheid van iedereen en komen 
gezamenlijk tot de conclusie dat Oz '93 
bij voorbaat een feit moet zijn. De auto 
voert ons netjes terug naar het station 
van Gent, als kroon op het subliem ver- 
zorgde weekend. 

Oz ‘92 was een uiterst interessant gebeu- 
ren dat zonder meer met kop en schou- 
ders uitstak boven de gemiddelde koop- 
jesbeurs. De bezoekers konden een 
praatje maken met mede-freaks, die elk 
hun eigen specialiteit belichtten. U maakt 
geen slechte keus als u hierbij een dagje 
reserveert voor Oz '93. 


Perfecte layout en professioneel zetwerk. 
Compleet pakket met printerdriver f 798 
Vraag een Amiga TEX-demodiskette aan! 


Fransen Automatisering levert o.a. SAS C, TEX en ARexx. 


telefoon 0030-340418 (tijdens kantooruren) postbus 221 


3500 AE Utrecht 








ME TO CHANGE! 


UPGRADE 
AKTIE 





met de introduktie van de nieuwe Amiga's vraag u zich natuurlijk af of uw oude Amiga nog wel up-to-date is en of u niet beter kunt overstappen op 
een nieuw model. Amigis biedt u een groot aantal mogelijkheden om uw bestaande Amiga optimaal te gebruiken en uit te bouwen tot een nivo dat 
soms de nieuwste Amiga's moeiteloos overtreft. Met een paar ‘upgrades’ telt uw Amiga weer helemaal mee en kunt u toch al uw hard- en software 
blijven gebruiken. En wanneer uw favoriete upgrade er niet bij is, bel ons dan voor een aanbieding op maat! 


Kickstart omschakelprint 
inclusief ROM 2.0 of 1.3 
f 129,-!1 


superkompakte Kickstart omschakelprint, eenvoudig te 
monteren zonder lastige verlengkabel of solderen. 
Geschikt voor alle Amiga's, inclusief A600/1200. 
Maakt uw Amiga maximaal ‘kompatibel ! 


GFORGE ‘030 UPGRADE 
f 995,-ll 


De nu-of-nooit upgrade van uw Amiga 2000 naar 
Amiga 3000 nivo! Voor f 995,- vervangen wij uw 
GVP Series Il controller door een 25 MHz GEORGE 
‘030 kaart inclusief 1 MB 32-bits RAM en SCSI-2 
controller. N.B: upgrade alleen voor officieel 
geregistreerde GVP gebruikers. Bel voor meer 
informatie over onze Â500 '030 upgrades! 





AVideo 12/24 framebuffer 
v.â. f 7149,-! 


De AA chipset inbouwen in uw oude Amiga is niet 
mogelijk, maar met een AVideo framebuffer krijgt u 
ook TV kwaliteit op uw Amiga monitor. Geen 256 
maar zelfs 4096 of 16 miljoen kleuren in de hoogste 
Amiga resolutie! Eenvoudig te kombineren met de 
meeste Amiga software en video hardware dankzij 
ARexx besturing en unieke 3-laags display. Ideaal 
voor raytracing, animatie, multimedia, kabelkrant enz. 
Bel voor meer informatie of een demonstratie! 


Superstille ventilator 
f79,-! 


Maak uw Amiga werkplek in 1993 een oase van rust 
met deze hoogwaardige ventilator. Koelt beter en 
maakt minder lawaai dan een ‘geregeld exemplaar! 
Leverbaar voor o.a. Amiga 2000/3000 en A590/ 
A500HD8 harddisks. Geluidsnivo 14 dB! 





wij wensen de lezers en medewerk(st)ers van Amiga Magazine een voorspoedig 1993! 


50 MHz 68882 coprocessor 
f 400,-! 


Met een 50 MHz coprocessor levert uw 68030 Amiga 
flitsende prestaties bij rekenintensieve toepassingen 
zoals raytracing, 3D animatie, morphing, enz. 
Geschikt vaar o.a. GVP A530, A3001 en G-Force. 


Electronic Design upgrade 


Voor f 100,- voorziet Amigis uw PAL- of YC-genlock 

van een automatische besturing vaar de color splitter, 
net als de nieuwste modellen! Upgrade alleen mogelijk 
voor bij Amigis (dealers) gekochte genlocks. 


tel. 01180-25632 


Spanjaardstraat 53, 4331 EP Middelburg 
openingstijden: maandag-zaterdag 9-18 uur 





aanbiedingen geldig t/m 15 januari 1993 en zolang 
de voorraad strekt. Prijzen zijn inclusief 17,5% BTW, 
exclusief eventuele installatie/verzendkosten. N.B: 
wij houden vakantie van 25 december t/m 3 januari. 


Hires Denise (8373) 
f 99,-! 


maakt uw Amiga geschikt voor gebruik van de nieuwe 
ECS videomades van AmigaDOS 2.0. N.B.: hiervoor is 
tevens Kickstart 2.0 en een 1 of 2 MB Agnus nodig. 





Amiga 1200HD/80 
f 1995,-! 


als u dan toch een nieuwe Amiga aanschaft, dan maar 
gelijk een echte! Bijvoorbeeld onze A1200H D/80: de 
splintemieuwe Amiga 1200 voorzien van een 80 MB 
AT harddisk, En natuurlijk leveren we ook een Amiga 
1200 TURBO, voorzien van snel 32-bits Fast RAM 
en een 68881/68882 coprocessor (tot 50 MHz)! 
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Quarterback 5.02 
f 99,-ll 


Goede voornemens helpen niet, een goede backup well 
En als het beste Amiga backup programma voor deze 
unieke prijs te krijgen is, waar wacht u dan nog op? 


1 MB Agnus (8372A) 
f 99,-! 


voor ombouw van oudere Ämiga's met 512kB Chip 
Mem naar 1 MB Chip Mem. Ook voor een upgrade van 
{naar 2 MB Chip Mem kunt u bij Amigis terecht. 








CD-ROM 

Lou het mogelijk zijn om in uw blad 
eens aandacht te schenken aan de CD- 
ROM? Ik bedoel hiermee niet alleen de 
CD-ROM die gebruikt wordt voor 
CDTV (van Commodore) maar ook CD- 
KOM's van andere merken. Enkele vra- 
gen die ik me daarbij stel zijn: 

e Is het mogelijk om CD-ROM's te 
gebruiken die voor PC, Macintosh of 
andere systemen bestemd zijn? 

e Welke fabrikanten maken CD-ROM 
spelers en zijn deze intern of extern te 
gebruiken? 

De informatie zou zeer interessant voor 
mij zijn (en ik hoop ook voor andere 
lezers) daar ik de Amiga gebruik als 
werkplatform voor PC-Macintosh-Atari- 
Amiga. Indien het mogelijk is om CD- 
ROM's van andere systemen te lezen 
kan ik dat beter vanaf de Amiga doen 
en de informatie zo verder verwerken. 
Stefan Cuypers, Tessenderlo/België 


P Het ts mogelijk om CD-ROM gegevens 
van andere systemen (PC, Mac) met de 

Amiga te lezen, mils u de juiste kombinatie 
van hardware en software gebruikt. U hebt 
hiervoor een CD-ROM speler met een bijbeho- 
rend CD-ROM filesystem nodig. De meeste 
CD-ROM filesystems ondersteunen het ISO 
9660 en HighSierra formaat; sommige 
ondersteunen ook het nieuwere Macintosh 
HES formaat. Een probleem vormt het feit dat 
op de meeste CD-ROM's ook programmatuur 
voor de betreffende computer staat, en die 
kunt u op de Amiga niet gebruiken; met een 
dergelijke CD-ROM kunt u dus weinig doen. 
Alleen CD's met gegevens (bijvoorbeeld plaat- 
jes, jonts, tekstbestanden) kunt u zonder meer 
voor de Amiga gebruiken, 
CD-ROM spelers worden gemaakt daor o.a. 
Chinon, Panasonic, NEC, Toshiba en Sony. 
Voor de Amiga kunt u alleen spelers met een 
SCSI interface gebruiken; dit zijn de duurde 
re types. U heeft ervoor tevens een SCSI-con- 
troller nodig die CD-ROM ondersteunt. 
CD-ROM spelers worden in diverse uitvoe- 
ringen geleverd, zowel intern (voor de Amiga 
2000 en 30007) als extern. Een punt om op 
te letten 1e de nieuwe CD-ROM XA (Exten- 
ded Architecture) standaard. CD-ROM spe- 
lers die aan deze standaard voldoen zijn 
sneller en in principe geschikt voor nieuwe 
technieken zoals het afspelen van full motion 
video en gebruik van de Kodak Photo CD. 
Wanneer u de CD-ROM voor meerdere syste- 
men wilt inzetten, adviseren we om de CD- 
ROM speler zo mogelijk vanaf een PC 
(Amiga Bridgeboard) te gebruiken; u kunt 
dan ook goedkopere CD-ROM spelers toepas- 
sen. 


HARDWARE ADVIES 
Ik bezit sinds een aantal jaren een 
Amiga 500 en dit bevalt mij prima. Ik 





heb echter een aantal vragen waarop ik 
geen bevredigend antwoord kan krij- 
gen: 

l. Is het mogelijk om een multisync- of 
VGA-monmtor zonder tussenkomst van 
enige hardware op de Amiga aan te slui- 
ten, en heb ik dan ook geen last meer 
van een flikkerend beeld in de interlace 
mode? Hierbij ga ik ervan uit dat de 
monitor over een horizontale frequen- 
tie van 15.75 kHz en een vertikale fre- 
quentie van 50 Hz beschikt (bijv. NEC 
aFG). 

2. Indien ik een flickerfixer aanschaf, 
bijvoorbeeld de Multivision, is het dan 
mogelijk om iedere willekeurige multi- 
sync- of VGA-monitor op mijn Amiga 
aan te sluiten? 

3. Wat wordt bedoeld met de term ‘non 
interlaced’ bij de NEC 4FG (verschil 
Lov. 3FG) en wat heb je daar als Amiga- 
bezitter aan? 

4. Momenteel ben ik op zoek naar een 
turbokaart voor mijn Amiga. Het pro- 
bleem is echter: voor welke chip moet 
ik kiezen (de 68030 of de 68EC030) ? 
Afgezien van het prijsverschil zit ik met 
de vraag of Commodore het compo- 
nent-verschil ‘de MMU’ (Virtueel RAM, 
ROM shadowing en het opvangen van 
software-fouten met behulp van het 
pakket de Entorcer) in de toekomstige 
Workbench- en Kickstart-versies ook 
gaat ondersteunen. Volgens een Engels 
interview met UK Commodore direc- 
teur Kelly Summer wordt dit verschil 
met door Commodore ondersteund. De 
Amiga's die voorzien zijn van een 
030,/040 chip bevatten echter geen van 
alle de EC-variant. Hoe zit dit nu en 
voor welke chip moet ik kiezen? 

5. Is het mogelijk om meerdere appara- 
ten op de uitbreidingspoort van de 
Amiga 500 aan te sluiten door gebruik 
te maken van een stukje hardware waar- 
op een schakelaar gemonteerd 1s? Ik 
doel hiermee op de DMA-portexpander 
die in Conrad Electronics afgebeeld 
staat, Ik heb gelezen dat hardware die 
aan de uitbreidingspoort aangesloten is 
meestal slecht samenwerkt met andere 
hardware die op de doorgeluste poort 
aangesloten wordt (bijvoorbeeld een 
Supra harddisk en de Action Replay 
kaart). 

6. Ik heb momenteel belangstelling 
voor zowel een sampler als een hand- 
scanner. Het probleem is echter dat 
deze beide apparaten meestal op de 
parallelpoort aangesloten moeten wor- 
den, die mijn printer al bezet houdt. 


Bestaat er zoiets als een ‘kastje’ waarop 
meerdere apparaten aangesloten kun- 
nen worden die van de parallelle poort 
gebruik moeten maken, eventueel met 
schakelaars om een bepaald apparaat 
wel of niet aanwezig te laten zijn? 
Indien deze kastjes bestaan, waar kan ik 
ze dan krijgen? 

7. Komt er binnenkort een algemene 
test van samplers en/of handscanners 
in uw blad? Ik vraag dit omdat de markt 
voor deze Amiga-toepassingen zich flink 
uitbreidt. 

A. Bangma, Bolsward 


v/ 1. U kunt enkele multisync-monitors 
(o.a. Commodore 1960, NEC 3D) op 
de Amiga aansluiten via een 15-pins/23- 
pins adapter voor de RGB-poort. De interlace 
knippering wordt hierdoor NIET verminderd, 
maar zal door de betere kwaliteit van de 
monitor juist beter zichtbaar zijn dan op een 
1084. De NEC 3FG voldoet NIET aan de 
eisen voor rechtstreeks aansluiten op een 
Amiga; als u al beeld krijgt werkt de 3FG 
buiten specifikatte en is de kans groot dat de 
monitor snel defekt raakt. VGA-monitors zijn 
per definitie ongeschikt om rechtstreeks op een 
Amiga 500 aan te stuiten. Een uitzondering 
geldt hierbij voor nieuwe videamodes zoals 
productivity; u dient te bedenken dat veel 
Amiga-software niet in deze stand funktio- 
neerl. 

2. Met een flickerfixer wordt de keus aanzien- 
lijk groter. De meeste moderne monitors zijn 
helaas niet geschikt voor de relatief lage 50 
He refresh rate van de Amiga, waardoor u 
géen beeld of een sterk knipperend beeld krijgt 
(bij PC en Mac is 60-70 Hz de standaard). 
U dient dus nog steeds goed op te letten welke 
monitor u koopt, Een bekend nadeel van 
VGA-monitors is dat deze met een Amiga flic- 
kerfixer een relatief erote (2-3 cm) zwarte 
rand om het beeld geven. 

3, De AFG kan sommige zeer hoge resoluties 
non-interlaced weergeven, terwijl de 3FG 
hiervoor de interlace-sstand nodig heeft. Dit 
verschil is alleen belangrijk bij gebruik van 
graftsche kaarten met een zeer hoge resolutte. 
4. AmigaDOS ondersteunt de MMU niet en 
het is niet te verwachten dat dit snel zal wij- 
zigen omdat het aantal Amiga's met een 
MMU zeer klein ts, De nieuwe 1200 gebruikt 
bijvoorbeeld een OSECO20 (zonder MMU), 
van de 4000 zijn versies met een 68ECO4O 
gesignaleerd en bij toekomstige modellen als 
een. 1000/030 zal mogelijk ook voor een 
(goedkopere) G&ECO30O worden gekozen. 
Foen de Amiga 3000 ontwikkeld werd 
bestond de 6SECO30 nog niet, en de EC ver- 
ste van de 68010 is pas sinds kort verkrijg- 
baar. 


Voor ROM shadowing (32-bits Kickstart-rou- 
tunes) ts géên MMU nodig en ook virtueel 
geheugen kan gerealiseerd worden zonder 
MMU. Voor Enforcer is wel een MMU nood- 





zakelijk, maar we vermoeden dat slechts enke- 
le Amiga-programmeurs in Nederland. dit 
programma echt gebruiken. 

Zolang u een turbokaart koopt waarbij de 
68ECO30 een voetje heeft, kan de processor 
altijd vervangen worden door een type met 
MMU. U kunt dan zelf bepalen of u de meer- 
prijs daarvoor over heeft. 

5, De expansiepoort van de A500 is niet ont- 
worpen voor gebruik met meerdere randappa- 
raten, en bovendien zijn veel uitbreidingen 
niet ontworpen om met andere apparatuur 
samen te werken. Een portexpander verandert 
hier niets aan. 

6. Voor het aansluiten van meerdere randap- 
paraten kunt u een ‘dataswitch’ gebruiken; 
een dataswitch 15 verkrijgbaar bij tedere goed. 
gesorteerde computerwinkel, Let er wel op dat 
alle randapparatuur uit hetzelfde stopkon- 
takt gevoed wordt, anders kan de Amiga bij 
aansluiten of omschakelen defekt raken. Som- 
mige uitbreidingen funktioneren niet goed 
met een dataswitch. 

7. Een algemene test ts niet in voorbereiding. 
Bij deze nodigen we betrokken leveranciers uit 
nieuwe scanners en samplers voor testdoelein- 
den ter beschikking te stellen, zodat we u via 
individuele verslagen op de hoogte kunnen 
houden. 


GEROTZOOI? 

Als Amiga-gebruiker, en dat al zo’n klei 
ne 6 jaar, heb ik ontdekkingen gedaan 
die Commodore niet ten goede komen. 
Omdat ik mijn Amiga 500 up to date wil 
houden, kocht ik in maart j.l, een 
Amiga 500 v 1.5, nog onzeker over de 
Amiga 500 v2.x. Verschillende systeem- 
info programma’s gaven aan: 

sAgnus ECS 1 Mb 

eDenise ECS 8573 

Hartstikke mooi zou je zeggen! 

Ik was blij dat ik nu dan eindelijk kon 
beschikken over 1 Mb chip-RAM. Maar 
helaas: de geheugenuitbreiding bij mijn 
KCS Power PC board wees het geheu- 
gen op de kaart toe aan het fast-RAM. 
Na informatie lag dit aan de jumper-set- 
tings. Garantie was toch verlopen, dus 
hup de Amiga los. Wat ik aantrof was 
een moederbord van de Amiga 500 
PLUS (rev Sa)!!! Gelijk maar even ver- 
der gekeken waarop ik de Agnus (8575) 
zag zitten, Dit wijst toch op een ECS 
Agnus die 2 Mb kan aansturen? Tenslot- 
te heb ik de jumperanstellingen ([P2 & 
[P7a) nog gekontroleerd. Deze stonden 
goed. 

Na informeren bij tal van computer- 
‘experts’ (KCS, Shape, Commodore 
Helpdesk) konden zij mij ook niet ver- 
der helpen. En stonden vaak versteld 
van mijn verhaal! 

Als lezer van AM wil ik vragen: hebben 
julle nog adviezen, oplossingen? 


M.F.f. Albers, Nijmegen 


VA Uit uw verhaal wordt duidelijk dat u 
een Amiga 500 Plus bezit met een 
Kickstart 1.3 ROM; deze computer heeft 
standaard een 2.0 Kickstart ROM, das er is 
in deze konfiguratie iets verwisseld. Uw brief 
vermeldt niet of de tekst ‘Amiga 500 Plus’ 
aanwezig is op de behuizing van uw Amiga 
en of het garantiezegel verbroken was. Het ts 
voor ons dus de vraag of Commodore hier de 
schuldige is. Bij de introduktie van de Amiga 
500 Plus is een aanzienlijk aantal exempla- 
ren met Kickstart 1.3 geleverd, omdat proble- 
men werden verwacht met de nieuwe 2.Ö 
ROM's of omdat de leverancier de 2.0 
ROM's goed kon gebruiken. 

We adviseren u om uw PC-board om te ruilen 
voor een 200 Plus verste; de problemen met 
het KCS-board zouden dan opgelost moeten 
zijn én u kunt profiteren van de diverse voor- 
delen van de 500 Plus. Een andere mogelijk- 
heid is om uw A500 Plas te ruilen met een 
andere Amiga bezitter; we vermoeden dat veel 
Amiga 500 1.3 gebruikers graag met u rui- 
len. 


PRINT-LAYOUT 

Vier maanden geleden ben ik (einde- 
lijk) overgestapt van een Commodore 
64 naar een Amiga 500. Inmiddels heb 
ik m'n machine alweer uitgebreid met 
een externe tweede diskdrive en een 
geheugenuitbreiding van een half 
Megabyte. Ogenschijnlijk heb ik het 
prima voor elkaar, maar ik zit met twee 
problemen: 

L. Omdat ik een MTS-opleiding electro- 
nica volg, krijg ik geregeld opdrachten 
om een printlavout te ontwerpen. Tot 
voor kort deed ik dit met de hand, maar 
nu gebruik ik hiervoor NewlO. Het 
grote nadeel van dit, Jammer genoeg 
Duitstalige, programma is dat je eerst 
zelf een ontwerp van de print moet 
maken en dit weer in moet voeren. 
Zoals u begrijpt gaat dit ongeveer net zo 
snel als wanneer ik het met de hand zou 
doen. Bij de computersystemen op 
school gebruiken we voor het ontwer- 
pen van printjes het PC-programma 
Ultiboard. De grote voordelen van dit 
programma zijn de snelheid en het feit 
dat de ontwerpen, mits je het stroom- 
kring-schema goed invoert, altijd wer- 
ken. Nu is mijn vraag of er voor de 
Amiga ook een programma bestaat 
waarmee je de computer, na het 
stroomkring-schema ingevoerd te heb- 
ben, een bestukkingsschema en een lav- 
out-schema kunt laten maken. 

2. Toen ik mijn verslagen en dergelijke 
nog op de 64 maakte, gebruikte ik een 
oude Epson GN-80) om ze uit te printen. 
Toen ik mijn Amiga kocht heb ik 
meteen gevraagd of het mogelijk was 
om mn ouwe trouwe Epson op de 
Amiga aan te sluiten. Omdat mijn prin- 
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ter voorzien is van een parallelle inter- 
face bleek dit mogelijk te zijn. Al 
meteen na het aansluiten van m'n 
Epson begonnen de problemen, want 
welke printerdriver moest ik gebruiken? 
Na lang zoeken heb ik eindelijk de juis- 
te driver gevonden (een oudere Epson- 
driver), maar nu zit ik weer met een 
nieuw probleem: ik kan alleen maar in 
graphic-mode printen. Het is met deze 
driver niet mogelijk om tekst in prin- 
terfonts af te drukken. Als ik dit toch 
probeer, krijg ik allerlei codes op m'n 
papier en slaat de printer steeds een 
regel over, De enige manier om met 
printerfonts te werken is de generic dri- 
ver gebruiken, maar dan kan ik weer 
geen effecten toepassen (zoals bold, 
underline, etc.) en geen plaatjes tussen 
de tekst plakken. De reden dat ik zo 
graag met printerfonts wil werken is dat 
deze fonts duidelijker leesbaar zijn, 
waardoor mijn verslagen (en m n citer) 
er ook beter uit zullen zien. Wordt dit 
probleem veroorzaakt door mijn prin- 
terdriver of door mijn printer? 

Geoffrey Braaf, Zaandam 


Er bestaan enkele professionele print- 

ontwerp programma 's voor de A miga, 
o.a. ProNet/ProBoard. Deze programma's 
zijn echter relatief duur en worden weinig 
gebruikt; voor printontwerp) wordt vrijwel 
altijd een PC-systeem of werkstation ingezet, 
geen Amiga. 
Uw printproblemen worden waarschijnlijk 
veroorzaakt door de printerdriver. Als u geen 
betere driver kunt vinden zou u kunnen pro- 
beren zelf een geschikte driver te schrijven; 
hiervoor is minimaal goede dokumentatie 
van de printer besturing en veel doorzetlings- 
vermogen. wererst, 


U kunt ons bereiken via het volgende 
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adres: 


2907 HG Capelle a/d IJssel 
De redaktie maakt voor elk nummer een 
keuze uit de binnengekomen post. 
Belangrijkste selektiekriterium is of. een 
brief voor een redelijke groep lezers infor- 
matie biedt. 
Verder houdt de redaktie zich het recht 
voor brieven in te korten en op leesbaar- 
heid aan te passen. Vragen over illegale 
software worden zonder uitzondering ter- 
zijde gelegd. 
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MULTIMEDIA PRESENTATIE 


GIGANTISCH SUCCES 


Met enige regelmaat organiseert Commodore acti- 
viteiten voor dealers en (mogelijke) klanten binnen 
het bedrijfsleven. 

Zo ook op 25 november jl. Alleen was de opzet van 
deze presentatie geheelanders dan de voorgaande 
keren. 

Tijdens deze sessie met als thema Automatise- 
ring in de negentiger jaren, waarbij ook de bedrij- 
ven Intel en Microsoft hun visie verkondigden, werd 
Gerard Lindhout, marketing directeur van Commo- 
dore op abrupte wijze geïnterrumpeerd door een 
vrouwestem uit de Amiga 4000. Deze Amiga 4000 
zou wel eens keurig uit de doeken doen wat Com- 
modore onder multimedia verstaat. 





Toen volgde een indrukwekkende, 20 minuten du- 
rende presentatie, waarbij af en toe de hulp van 
Gerard Lindhout werd ingeroepen om de interactie- 
ve mogelijkheden van de Amiga te demonstreren. 
Grafische beelden, (gesproken) tekst, geluid en 
video werden rechtstreeks vanaf de harddisk afge- 
speeld met als resultaat een kwalitatief zeer hoog- 
staande, indrukwekkende presentatie. 

Om de open architectuur van de Amiga 4000 te 
benadrukken, zocht deze computer tijdens 'haar' 
speech verbinding met een Amiga 3000, die via een 
netwerk metde A4000 verbonden was en startte via 
het bridgeboard MS-Windows op. Een ander abso- 
luuthoogtepunt was het aansturen van een Pioneer 


laserdisc-speler. Deze beelden werden gebruikt 
om aan te tonen dat het aanbrengen van titels over 
bestaande beelden en het aftitelen voor Amiga- 
computers een peuleschil is. 

Er werden voorbeelden gegeven van point of 
information en point of sales toepassingen bij het 
Academisch Medisch Ziekenhuis Maastricht, de 
Nederlandse Spoorwegen, Renault België en Edah- 
supermarkten. 

Verder werden toepassingen uit de educatieve 
sfeer getoond, alsmede voorbeelden van de Amiga 
als hulpmiddel bij inhouse communication en pre- 
sentaties. 

Het publiek, bestaande uit veelal MS-DOS georiën- 
teerde zakelijke beslissers, was zeer onder de 
indruk. Na deze sessie is multimedia voor hen geen 
toverwoord meer. Commodore heeft met haar 
Amiga-produkten bewezen dat multimedia sinds de 
introductie van de eerste Amiga een feit is. 
Dergelijke activiteiten vanuit Commodore en vanuit 
de professionele dealers zullen er voor zorgen dat 
de Amiga op een nog breder vlak in de professio- 
nele markt geaccepteerd wordt. 


HET PRODUKTBELEID 
VAN COMMODORE 


Zoals u uit het voorgaande artikeltje kunt afleiden, 
houdt de Amiga de gelederen binnen Commodore 
flink bezig. Het produkt wordt bij elke gelegenheid 
gebruikt als communicatiemiddel, waardoor de 
Amiga-computer telkens zelf in het voetlicht komtte 
staan en haar sterke kanten kan tonen. 

Graag laten wij u nader kennismaken met de visie 
van Commodore voor wat betreft de professionele 
marktbenadering. 


„Wij vroegen Gerard Lindhout (marketing directeur) 


en Henk Ras (marketing manager en specifiek 
verantwoordelijk voor de Motorola-produkten) dit 
nader toe te lichten. 


Gevraagd naar het produktbeleid van Commodore, 
antwoordde de heer Lindhout dat de doelstelling 
van Commodore is om het produktaanbod zo nauw- 
keurig mogelijk af te stemmen op de snel verande- 
rende situatie op de pc-markt. "Voor wat betreft de 
Amiga-produkten is Commodore juist trendsettend 
actief’, aldus de heer Ras. "Neem bijvoorbeeld de 
zojuist gelanceerde Amiga 4000, waarbij de gebrui- 
ker de beschikking heeft over 256.000 kleuren uit 
een palet van 16,8 miljoen. Dit was voorheen nog 
niet mogelijk. Hier creëren wij dus een vraag, waar 
andere leveranciers (nog) niet aan kunnen vol- 
doen.” 


Om haar doelstelling op pc en Amiga gebied te 
realiseren heeft Commodore de markt ingedeeld 
in een aantal segmenten; enerzijds de zakelijke 
en niet-zakelijke markt en anderzijds de Intel- en 
Motorola-markt. 

“Voor de zakelijke Intel-markt heeft Commodore 
haar Professional Power pc's, die in steeds gro- 
tere mate hun weg vinden binnen grote bedrijven 
en overheidsinstellingen”, meldt de heer Lindhout. 
Met betrekking tot de Motorola-produkten consta- 
teert de heer Ras: “De Amiga heeft de grootste 
naambekendheid verworven binnen het niet-za- 





kelijke segment. Sinds een aantal jaren is het 
echter duidelijk dat, wanneer er over multimedia 
wordt gesproken, Motorola en dan met name de 
Amiga de beste oplossing voor een zakelijk ge- 
bruiker kan bieden.” 

Dat er om een aandeel in de professionele markt 
te krijgen meer nodig is dan een goed produkt 
alleen, kan de heer Lindhout volmondig beamen. 
“Commodore heeft hierop haar organisatie afge- 
stemd. De marketing support afdeling is aange- 
past om beter en effectiever ondersteuning te 
verlenen aan het distributiekanaal.” Op de vraag 
wat die marketing support afdeling dan precies 
voor de zakelijke gebruiker kan betekenen, ant- 
woordt de heer Lindhout: “Naast het zo goed 
mogelijk informeren en ondersteunen van de 
dealers, en dus indirect hun klanten, heeft de 
marketing support afdeling als taak te zoeken 
naar organisaties die op een professionele ma- 
nier de Commodore Amiga multimedia produkten 
helpen in de markt te positioneren. 

Bovendien wordt er gewerkt aan uitbreiding van 
het distributiekanaal met professionele organisa- 
ties die bekend zijn met toepassingen als point of 
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Het succes van Amiga multimedia in de professionele markt heeft tot gevolg dat het aantal applicaties 
explosief stijgt. Om adequaat te kunnen anticiperen op een groeimarkt van 25 miljard US $ in 1995, 
zoeken dealers, producenten en partners van Commodore: 


AMIGA - SPECIALISTEN 


C-Assembler-Director-Amos-Scala 
Userinterface-Interactief-Ontwerp 
Overlay-Grabbing-CDXL-FMV 
Database-MIDI-Filetransfer 


Iedereen die professioneel werkt met Amiga multimedia en bereid ís op contract- of projectbasis 
werkzaamheden te verrichten. wordt verzocht vóór 18 januari 1993 een databaseformulier bij 
Commodore B.V. aan te vragen. Uw aanvraag dient vergezeld te gaan van een uitgebreid CV 
en een overzicht van gerealiseerde projecten. De uiteindelijke database van Amiga-specialisten 
zal aan de dealers, producenten en partners ter beschikking gesteld worden. 


ECL en ETL developers worden ook verzocht te reageren. 


Voor de aanvraag van het databaseformulier en/of inlichtingen kunt u contact opnemen met: 
Commodore B.V. 

Afdeling Amiga/Multimedia 

De heer H. Ras 
Kabelweg 88 

1014 BC Amsterdam 
Telefoon: 020 - 5806725 


information en point of sale, trainingen, inhouse 
communication, video graphics en presenteren.” 


Een voorbeeld van support voor de dealers is de 
oproep van de heer Ras aan ontwikkelaars om 
zich bij Commodore te melden. “Wij willen graag 
Amiga-professionals in contact brengen met pro- 
fessionele dealers en partners. Wij verwachten 
namelijk dat de multi-media markt een enorme 
groei zal doormaken. Onze Amiga-dealers en 
potentiële dealers zijn derhalve op zoek naar 
mensen met veel kennis van de Amiga om hen te 
helpen professionele produkten af te leveren.” 
Dat multimedia een belangrijke markt is voor 
Commodore moge blijken uit de lancering van 
nieuwe produkten zoals de Amiga 1200 en de 
Amiga 4000. 

Over de toekomstverwachtingen meldt de heer 
Ras: “Marktonderzoekcijfers wijzen erop dat met 
name de markt voor multimedia, een markt van 
professioneel communiceren in de ruimste zin 
van het woord, enorme groeikansen heeft. En 
Commodore is daar met haar Amiga-produkten 
klaar voor!” 








- Direct beelden digitaliseren in kleur met videocamera's, videorecorders e.d. 
- Pal en NTSC met volledige OverScan tot 720 x 600 pixels 

- Picture-in-picture preview in window in de workbench, volledig multitasking 

- Beelden wegschrijven in YUVN, IFF en IFF24 (24bits!) formaat 

- Uitgebreide software met AREXX ondersteuning, nu ook in het Nederlands 


- Het direct opslaan van filmfragmenten op harddisk is mogelijk, tot 8 beelden per seconde 
- Software versie 2.1, nu met volledige ondersteuning van de A4000 AA-chipset incl HAMS8! 


- Inclusief YUVN en VLAB loaders voor ASDG Art Department Professional! 


VLab voor A2000/A3000/A4000 fl. 695 








Volledig digitale 16-bit-stereo-kaart 
met harddisk-opname A2000/A3000 
Twee digitale ingangen (optisch en 
leror=b 4 MKe |[o LC (SMD ico fn te M(o)oy dfstern)) 
CD-spelers, DAT recorders, digitale 
versterkers aansluitbaar 
samplefreg's: 32, 44.1, 48 kHz 
Inclusief twee optische kabels 
Inclusief uitgebreide software voor 
Online en OffLine effecten 


Maestro Professional 1295 
amplitude junior software 125 
Samplitude professional | 

16 bit sample software 585 





Nieuw! MultiEvolution 3, 16 bit-SCSI- 
Il controller voor A500(+)/2000/4000, 
eliK=je fe M@to)eninglorelojd=Metelggjof=ile)l=h 
Autoconfig, snelheid tot 2.5 Mb/sec, 
inclusief 0 Wait States RAM optie 2/8 
Mb, externe SCSlI-aansluiting en 
uitgebreide Software 


MultiEvolution 500/3 475 
MultiEvolution 2000,/3 475 
Upgrade Evolution 3.0 89 
2 Mb RAM 215 
8 Mb RAM 845 
Quantum harddisken bell 
MultiEvolution + LPS 52 995 
MultiEvolution + LPS 105 1295 
MultiEvolution + LPS 120 1390 
MutliEvolution + LPS 240 2095 
„RICOH optical diskdrive 3100 
Optical Cartridges 128 Mb 112 
SyQuest 44 Mb / 88Mb bel! 


SCSI-behuizing incl. voeding 350 





VLab voor A500 fl. 695 VLab software update 2.1 f . 58 





en DIVERSEN 





AMIGA 1200 / 40 Mb bell 
AMIGA 4000 / 120 Mb / 6Mb 5875 





Electronic Design PAL genlock _ 775 
Electronic Design YC genlock 1175 
Electronic Design SIRIUS genl. 1775 





NEC, EIZO e.a. bel! 
DelnterlaceGardll A2000/A4000 
Kickstart 2 x/3.x compatible 450 





Commodore A2386SX 20MHz 1295 
IDE-contoller & 105Mb HD ede) 
Monitor switchbox incl. kabels 185 





XEROX laser, HP Deskjet e.a. bell 





A2630 / 2 Mb / 4 Mb bel! 
Derringer 030 voor A500(+) _ 
25 Mhz, 4 Mb tot 32 Mb 1149 





- Een echte grafische kaart voor de Amiga, 24 bit (16,7 miljoen kleuren) 
- Speciaal voor video 740x600 in 50 Hz interlace in 16.7 miljoen kleuren! 
- Grafische processor met een maximale pixelfrequentie van 90 Mhz 

- 1,2 of 4 Mb grafisch geheugen, 32 bits, aangestuurd met BitBlit-Logik 
- VGA aansluiting voor VGA en MultiSync monitors 

- Met connector ook voor 1084(s), 1085s, genlocks e.d. geschikt 

- Kaart wordt o.a. ondersteund door TVPaint, AdPro2 en VDPaint 

- Uitgebreide VLab ondersteuning, live-color-PIP, 24bit-preview! 

- Workbench emulatie, tot 1280x1024 Workbench in 256 kleuren! 


Retina 1Mb fl. 910 Retina2Mb fl. 995 Retina4Mb fl. 1150 





8 tot 32 aansluitingen, snel, geschikt 
voor (hoge-)scholen en universiteiten 
bel voor meer informatie! 





RAM-kaart A2000 2/4/8 Mb RAM 


incl. 2 Mb RAM 395 





Commodore 2.0 Upgrade kit 


incl. omschakelprint 1.x/2.0 289 
Hires Denise 149 
1 Mb Fat Agnus 149 


MegaChip A2000/A500, 2 Mb 
ChipMem, incl. 2 Mb Fat Agnus 548 





DKB 2632 32 bit ram Horo g=tel=N E 
tot-112 Mb, inclusief 4Mb 1198 


Rocket Launcher 50 MHz 950 
2 Mb update voor A2630 345 
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Alleen de GVVP Combo turboboards 
bieden alles wat u zoekt... en meer! 


Laat u niet beetnemen. Betaal niet teveel. 
Koop geen halve oplossing. Neem geen risiko. 
Wanneer u op zoek bent naar een turboboard 
iser één goed advies … kies wit GVP's serie 


G-FORCE 030 en 040 Combo turbobaoards. 


Waarom? 
P GVP levert al vijf jaar Amiga produkten 
met de beste prestaties en de beste support. 
be GVP biedt u de keus uit state-of-the-art 
turboboards met 68030 of 65040 processor 


en kloksnelheden van 25, 33, 40 of 50 MHz. 


Wat uw budget of snelheidswensen ook zijn. 
GVP heeft voor u de perfekte oplossing. 








GGELERATION: 


DE BESTE OPLOSSING! 






D> GVP hiedt een onovertroffen multifunctioneel 


ontwerp met een groot aantal funkties op één 
insteekkaart, Alle GVP turboboards bieden: 


® cen zeer snelle geïntegreerde SCSI-2 
DMA harddisk controller 
® maximaal 16 MB supersnel 32-bits 
geheugen (uit te breiden tot 64 MB wanneer 
16 MB SIMMs beschikbaar komen) 
® mogelijkheid om een SCSI harddrive op 
de turbokaart te monteren met GVP's nieuwe 
harddrive montage kit. 
® ingebouwde uitbreidings mogelijkheden 
dankzij GVP's exclusieve 32-bits bus, zoals 
voor de nieuwe EGS 110/24 grafische kaart, 
D Op alle GVP turbobaards krijgt u 2 jaar 
garantie. Bovendien kunt u gebruik maken 
van een aantrekkelijke upgrade regeling. 
p Alle GVP turboboards worden geleverd met 
een duidelijke Nederlandse handleiding en 
Nederlandse harddisk installatie software. 


Wij verlenen alleen service (reparaties, support, updates) voor officieel | 
geimporteerde apparatuur, herkenbaar aan de Amigis registratiekaart. 





Kies voor GVP's nieuwste, snelste 
en onovertroffen turboboard … 
de A2000 G-FORCE 040 


De G-Force 040 biedt de beste prestaties 
E flitsend snelle 33 MHz 68040 processor met 

een prestatienivo dat de Amiga 4000 en veel 

high-end werkstations moeiteloos overtreft. 


…. En de meeste mogelijkheden! 
geïntegreerde high speed SCSI/SCSI-2 
DMA harddisk controller. 

| geïntegreerde high speed seriële poort met 
snelheiden tot 625 Kbps en twee 16 byte 
hardware buffers (1 read / | write). Ideaal voor 
het aansluiten van eXtra modems, printers etc. 

Pp geïntegreerde parallel poort, instelbaar voor 
Amiga of PC emulatie. 

Ee toekomstige uitbreidingsmogelijkheden 
dankzij GVP's 32-bits uitbreidingsbus. 


GREAT VALLEY PRODUCTS, INC. 
B 600 CLARK AVENUE 
heel à KING OF PRUSSIA, PA 19406 


Bel vaor meer informatie of aktuele prijzen: 


AMIGIS, © 01180-25632 


voor België: MC Technology, @) (+32) 050-316/34 


Amiga is een geregistreerd handelsmerk van Gommaodaore-Amiga, Inc.Alle andere handelsmerken zijn eigendom van hun respectievelijke eigenaars. © Great Valley Products, Inc. / Amigis 1992. 
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A4000 beide prachtige computers zijn, is er toch een 

groep computeraars die niet tot de aanschaf van deze 
modellen over zal gaan: de A500-bezitters. Over de A4000 kun- 
nen we kort zijn: het prijskaartje dat aan deze computer hangt 
maakt hem onbereikbaar voor de gemiddelde hobbyist. De 
A600 en eigenlijk ook een beetje de A500-Plus bieden net te 
weinig extra’s om een grote ‘doorstroming’ teweeg te brengen. 
Wie een klein beetje om zich heen kijkt, voorziet zijn ‘oude’ 
vijfhonderdje van een verse Kickstart en chipset en de com- 
puter voldoet weer volledig aan de nieuwe maatstaven. De stap 
naar een A2000 is niet erg logisch: hoewel dit model goed uit 
te breiden is, biedt het verder nauwelijks meer dan de A500, 
Dit is dan ook één van de redenen waarom A500-bezitters al 
jaren met dezelfde computer werken (de andere 1s natuurlijk 
dat ze er hartstikke tevreden over zijn). Voor deze groep Amiga- 
getrouwen is de Al200 een enorm interessante computer. 
Daarnaast zal dit model ook verschillende nieuwe mensen het 
computertijdperk inzuigen. 


id oewel zowel de Amiga 600 als de pas geïntroduceerde 


KASSUCCES 

De A1200 ziet er een beetje uit als een samensmelting van de 
Amiga 500, de 600 en de 4000. De lengte is gelijk aan die van 
de A500 terwijl het iets omhooglopende model meer aan de 
600 doet denken. Eén ding is duidelijk: de technische sprong 
vooruit die Commodore met de 600 en 4000 ingezet heeft, vin- 
den we ook weer in de 1200 terug. De elektronika is opge- 
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De Amiga Intuition Based Benchmarks (AIBB) geven een keurig overzicht 
van de verschillende metingen. Opvallend is dat de A1200 aanmerkelijk 
trager wordt als we het geheugen uitbreiden met een PCMCIA-kaartje. 








De afgelopen maanden 
heeft Commodore de één 

na de andere nieuwe loot 

dol E aan de Amiga-boom 
(BE __ geïntroduceerd. 
| E Se j De reakties op de nieuwe 
en machines zijn bijzonder 
positief, maar veel A500- 
bezitters weten niet precies wat ze nu moeten doen. 

De A500-Plus biedt net te weinig extra om de oude 500 in te 
ruilen, de A600 is nog niet écht goed aangeslagen en de 
A4000 is veel te kostbaar. Met de introduktie van de Amiga 
1200 neemt Commodore deze twijfels in één keer weg. Een 
computer met bijna alle mogelijkheden van de A4000 voor 


de prijs van een A500. Het is haast te mooi om waar te zijn! 


bouwd rond superkleine SMD-onderdelen en de laatste chip- 
sets zijn toegepast. Het meest frappante aan de A1200 is de toe- 
gepaste Motorola processor: terwijl aan de ene kant de com- 
puterindustrie snelheidswedstrijden houdt met de 68030, 68040 
en 68050 en de andere tak prijzenslag speelt met rond 68000 
processors opgebouwde machines, bezit de Al200 een 
6G8ECO20. Hiermee heeft Commodore iedereen zo'n beetje ver- 
baasd, maar omdat deze Motorola door weinig fabrikanten 
gebruikt wordt, is hij inmiddels behoorlijk goedkoop. En dat 
komt natuurlijk volledig ten goede aan de consument. 

Buiten de ‘kleinere’ processor en de bescheiden behuizing is 
de A1200 nagenoeg gelijk aan de A4000. Dit betekent een AA- 
chipset, de meertalige Workbench 3.0, ingebouwd CrossDOSs, 
extra resoluties, enzovoort, enzovoort. Eén belangrijk ding 
heeft de A1200 niet van de 4000 overgenomen: het prijskaartje. 
De introduktieprijs maakt bij voorbaat van de 1200 al een 
kassukses. 


NOVITEITEN 

Hoewel de 1200 opgebouwd is met bijna dezelfde onderdelen 
als de 4000, mogen we deze machines zeker niet met elkaar ver- 
gelijken: daarvoor verschillen de prijzen te veel, Het ligt meer 
voor de hand om Commodore's nieuwe machientje naast de 
A500 (Plus) te leggen. En dan komen we ineens een hele rits 
noviteiten tegen. Laten we beginnen met de harde ‘specs’: de 
A1200 bezit een Motorola 68EC020 processor met een kloks- 
nelheid van 14,19 MHz. De CPU is van het SMT-type; dit bete- 
kent een heel kleine chip die direkt op de print gesoldeerd is 
(wat vervanging lastig maakt). Optioneel bespeuren we een 
68881/68882 reken-processor (hierover later meer). Voorts 
biedt de A1200 de AA-chipset (Advanced Architecture) oftewel 
Alice, Lisa en Paula. Het standaard geheugen bestaat uit één 
Mb chip-RAM (uitbreidbaar tot twee). De A1200 bezit geen fast- 
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RAM, maar dit is eenvoudig toe te voegen: vier Mb via het CPU- 
slot en evenzoveel via het PCMCIA-slot. Het ROM-geheugen is 
512 Kb groot. 

Aan aansluitingen heeft de A1200 geen gebrek: muis-, joystick- 
‚ seriêle-, parallelle- en floppy-poort. Het videosignaal bereikt 
de buitenwereld via één van drie mogelijke konnektors: RGB, 
RF-modulator en color composite video. Daarnaast bezit de 
computer de PCMCIA-aansluiting die we eerder op de A600 
tegenkwamen. De interne diskdrive is, in tegenstelling tot de 
A4000, ‘slechts’ van het 880 Kb tvpe; een high density drive kon 
er niet af. 


NEDERLANDSE TIMEZONE 

De A1200 is voorzien van Workbench 3.0. Hierin treffen we 
standaard funkties aan waarvoor we vroeger een halve harde 
schijf aan uülity’s nodig hadden of zelfs extra software moes- 
ten kopen. Eén van die hulpmiddelen is CrossDos, waarmee we 
op een eenvoudige manier MS-DOS compatibele diskettes kun- 
nen lezen, schrijven en formatteren. Het gebruik van CrossDos 
is eigenlijk kinderlijk eenvoudig: de Amiga krijgt er gewoon 
een device bij. Maar ook een schermbeveiliger (screenblanker) 
en een ‘klick-to-front' optie behoren tot het standaard leve- 
ringspakket. De vreselijke editor, waar geen mens mee overweg 
kon, is met ingang van Workbench 2.0 al een heel stuk ver- 
beterd. Wat dat betreft wordt het besturingssysteem van de 
Amiga behoorlijk volwassen. 

Een tweede onderscheid met de A500-serie is het feit dat Com- 
modore nu volledig internationaal werkt. Voor de lezers van 
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Amiga Magazine betekent dit dat de “TimeZone’, het toetsen- 
bord en de Workbench op Nederland ingesteld kunnen wor- 
den. En dit heeft verstrekkende gevolgen. Niet alleen het Work- 
bench-venster (Commodore heeft die term niet vertaald), maar 
ook de meeste systeemmeldingen verschijnen in het Neder- 
lands. Daarnaast biedt ‘drie-punt-nul’ een aantal funkties voor 
de programmeur, waardoor deze zijn software van de inge- 
bouwde taal gebruik kan laten maken. Dit betekent dat we onze 
eigen taal ook ineens in van oorsprong Amerikaanse software 
tegenkomen, een ontwikkeling die we natuurlijk van harte toe- 
juichen. In het algemeen zijn we zeker niet ontevreden over de 
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De Amiga 1200 biedt alle resoluties die we ook van de A500 kennen. De 
AA-chipset maakt het mogelijk om in deze modi 256 kleuren gelijktijdig 
op het scherm te projekteren. Daarnaast biedt de A1200 nog een flink 
aantal extra resoluties. 


vertaling, hoewel we aan sommige termen behoorlijk moeten 
wennen (de omschrijving ‘beeindig maaltijd’ in de palet-editor 
is behoorlijk onleesbaar zonder trema). Echte aanslagen op de 
Nederlandse taal komen we gelukkig zelden tegen. 


HARDWARE 

Maar het software-front, waarover we straks nog even doorza- 
gen, is natuurlijk van ondergeschikt belang. Het meest in het 
oog springen de extra mogelijkheden die de hardware biedt. 
Laten we eens beginnen met de resoluties. De nieuwe AAr-chip- 
set ondersteunt meer kleuren en meer pixels. In de eerste plaats 
hebben we standaard zestien miljoen kleuren (24 bit) tot onze 
beschikking waarvan we er 256 in één keer op het scherm kun- 
nen plaatsen. Als we het ikoon ‘Screenmode’ lanceren, krijgen 
we een overzicht van de verschillende resoluties die de A1200 
ondersteunt. Sommige waarden, zoals 320 x 256 en 640 x 512, 
komen ons bekend voor. Toch zijn ze net iets anders dan op de 
A500: de A1200 biedt namelijk in bijna elke resolutie de moge- 
lijkheid 256 kleuren in één keer op het scherm te projekteren. 
Maar daarmee zijn we er nog niet. Net zoals HAM bij de Amiga 
500 van 16 kleuren er 4096 weet te maken, bestaat er nu de 
mogelijkheid HAMS om maar liefst 256.000 kleuren op het 
scherm te toveren. 
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Sysinfo V3. ori is duidelijk in zijn oordeel: de A1200 is 1,85 pan zo ie en 
een A2000 en zelfs 2.20 keer zo snel als een Amiga 500. 


De hoofdpijn-modus (Hires Interlace) bestaat nog steeds, maar 
daarnaast treffen we ‘Lage resolutie rustig beeld een Hoge 
resolutie rustig beeld’ aan. De afmetingen van deze door de 
AA-chipset gegenereerde modi bedragen respektievelijk 520 
bij 400 en 640 bij 512 pixels. U heeft bij deze instellingen dus 
voortaan geen flickertixer (de-interlacer, display-enhancer) 
nodig. Wel eisen deze resoluties een wat duurdere monitor 
(bijvoorbeeld de Commodore 1950). We kunnen dan boven- 
dien de 640 x 480 (productivity mode) of 1024 x 800 op het 
scherm brengen. De AA-chipset is krachtig genoeg om in alle 
modi voor een razendsnelle beeldopbouw te zorgen. 


HOE LAAT IS HET? 

Voordat we verder gaan met ons jubelverhaal, eerst even lek- 
ker mopperen. Tussen al het moois valt er natuurlijk ook wel 
het één en ander op te merken. Om te beginnen de verkrijg- 
baarheid van de A1200 in Nederland. Tegen de jd dat u dit 
leest zal dit nieuwe model waarschijnlijk wel volop in de win- 
kels liggen, maar onze testmachine hebben we van een Neder- 
landse hardware-producent moeten lenen (met dank aan 
KCS). Nu is het op zich niet erg als een machine nog in ont- 
wikkeling is, maar terwijl Commodore Nederland ons vertelde 
slechts over één A1200 te beschikken, lagen de Engelse en Duit- 
se etalages er al vol mee 

Nu we toch aan het mopperen zijn, kunnen we net zo goed de 
minpuntjes van de Amiga 1200 opnoemen (dat zijn er geluk- 
kig niet zo veel). In de eerste plaats is de computer niet voor- 
zien van een interne klok die de tijd vasthoudt als de Amiga uit 
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Met één van de instellingen geven we aan in welk land we de Amiga 
gebruiken. Hierdoor schakelt het besturingssysteem niet alleen de juiste 
taal, maar ook de juiste notatie voor de datum in. De taal (Nederlands) 
treffen we vervolgens ook ineens in verschillende Amerikaanse pro- 
gramma's aan. 











staat. Een beknibbeling die de A1200 ongetwijfeld vier gulden 
goedkoper maakt, maar die de gebruiker later enige tientjes 
kost. Met het oog op de huidige konkurrentieverhoudingen 
kun je het volgens ons niet meer maken een computer te pro- 
duceren die niet eens weet hoe laat het is! 

Een ander punt waar Commodore beknibbeld heeft, is op het 
gebied van de geluidsmogelijkheden. Ten opzichte van de aller- 
eerste A500 is er helemaal niets veranderd. Op dit gebied neemt 
Commodore kennelijk genoegen met wat achterstand ten 
opzichte van de konkurrentie: MS-DOS computers met een 
SoundBlaster-kaart en de Atari Falcon050 (overigens nog steeds 
niet op de markt) bieden veel meer digitale geluidsopties, Met 
de laatst genoemde is het zelfs mogelijk om zonder extra 
hardware geluid op te nemen bij een frequentiebereik dat beter 
is dan dat van een CD-speler. Wat we maar willen zeggen: de 
techniek bestaat, en Commodore heeft een gouden kans laten 
liggen om hem standaard in te bouwen. 

Iets minder belangrijk dan de voorgaande punten is de, zoals 
Commodore het noemt, optionele reken-processor. Volgens de 
handleiding is plaatsing daarvan wel mogelijk, maar uitsluitend 








Workbench Screen | EEN ie 


Een computer in 1992 uitbrengen die niet eens weet hoe laat het is? Dat 
kun je niet maken Commodore! 


‘factory installed’, Als we de printplaat bekijken, zien we inder- 
daad de plaats waar de 68881 /68882 hoort te zitten, maar een 
voetje ervoor ontbreekt. Omdat de A1200 volledig is opge- 
bouwd uit SMD-chips, lijkt het later toevoegen van zo'n chip 
dan ook onmogelijk. Het is echter te verwachten dat Com- 
modore, als de A1200 de weg naar de konsument eenmaal 
gevonden heeft, ook een uitvoering mêt reken-chip levert. 

Genoeg gezeurd! Terug naar ons jubel-verhaal (cht boos zijn 
we over de voorgaande problemen niet. Hoewel, dat klokje…) 


OUDE CHIPSET 

Zoals u ook in onze test van de A4000 heeft kunnen lezen, lig- 
gen de belangrijkste verbeteringen ten opzichte van de A500 
en A2000 op het grafische vlak, Hoewel we de A1200 zeker een 
maand later ontvingen dan de 4000, is er op het software-front 
helaas nog weinig veranderd. De computer stelt veel meer kleu- 
ren ter beschikking, maar er is nog geen programma dat er 
gebruik van maakt (met uitzondering van AdPro2). We moe- 
ten derhalve nog even geduld hebben voordat we de power van 
de Amiga aan de buurman kunnen laten zien. Hierdoor wordt 
het natuurlijk wel extra belangrijk dat bestaande software zon- 
der problemen funktioneert. En dat blijkt gelukkig behoorlijk 
mee te vallen. Commodore heeft er van alles aan gedaan om 
compatible te blijven met de voorgaande modellen. Eén van de 
belangrijkste verschillen tussen een 68000 en de processor van 
de A1200 is de instruktebuffer die de 68ECO020 bezit. Opdrach- 








AMIGA MAGAZINE 





ten (stukjes programma) die de CPU herhaaldelijk uit moet 
voeren, slaat hij tijdelijk op in een klein stukje razendsnel 
geheugen. Dit werkt veel sneller dan die instrukties elke keer 
weer uit het RAM van de Amiga halen. Er zijn echter pro- 
gramma's die, om nog sneller te werken, bepaalde routines zelf 
aanpassen. En dit gebeurt natuurlijk in het Amiga-RAM. Als de 
68020 processor vervolgens de opdracht krijgt een dergelijke 
funktie uit te voeren terwijl hij dat net gedaan heeft, neemt de 
processor niet de aangepaste kode, maar de opdrachten die hij 
in zijn eigen buffer heeft staan. Programma's met deze zoge- 
naamde ‘self modifying code’ lopen dan ook onherroepelijk 
vast. 

Gelukkig komt Commodore ons hierbij te hulp: als we tijdens 
het inschakelen van de A1200 beide muisknoppen indrukken, 
verschijnt er na verloop van tijd een menu op het scherm waar- 
in we onder andere de genoemde processor-buffer uit kunnen 
schakelen. In hetzelfde menu kunnen we de aangesloten devi- 
ces uitschakelen. Voor de zekerheid heeft Commodore ook 
een ‘oude-chipset-emulatie’ ingebouwd. Software die uitgaat 
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De achtergronden van de Workbench, de schermen en vensters kunnen 
we vervangen door een IFF-plaatje. Dit gaat echter wel ten koste van de 
snelheid van de computer. 
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In de regel is de vertaling van de Workbench heel netjes uitgevoerd. Op 
sommige plaatsen zijn de Nederlandse termen echter te lang. Daarnaast 
is Commodore hier en daar een accent vergeten (beëindig). 





van een computer met de oude chipset, kan hierdoor ook 
gewoon gebruikt worden. Door al deze verschillende instellin- 
gen heeft Commodore ervoor gezorgd dat bijna elk program- 
ma dat op een oude A500 of A500-Plus werkt ook op de 1200 
funktioneert. 


Met de optie ‘Disable CPU Caches’ voorkomen we dat ‘self modifying 
code' tot Guru's leidt, 


CREDITCARD 

Aan de linkerzijde van de A1200 treffen we een kleine sleuf aan, 
die krachtiger is dan zijn afmetingen doen vermoeden. Deze 
PCMCIA-konnektor biedt namelijk flink wat mogelijkheden. In 
de eerste plaats kunnen we hier eenvoudig een RAM-module 
insteken. Deze creditcard-achtige geheugenkaartjes hebben een 
kapaciteit van 32 Kb tot maar liefst 4 Mb. Dit geheugen is op 
twee verschillende manieren te gebruiken. In de eerste plaats 
kunnen we de Amiga vertellen het kaartje als fast-RAM uitbrei- 
ding te benutten. In dat geval profiteert elk programa ervan. 
Het is echter ook mogelijk om zo'n SRAM-kaart als diskdrive te 
gebruiken. De creditcards bezitten namelijk een eigen batterij 
die de gegevens vasthoudt als de computer uit staat. 

Met het programma PrepCard bepalen we op welke van de twee 
manieren we de PCMCIA-uitbreiding willen gebruiken. Tijdens 
onze test hebben we beide opties natuurlijk geprobeerd. De eer- 
ste is wellicht één van de snelste manieren om de A1200 van 
extra geheugen te voorzien. Hij heeft echter ook een belangrijk 
nadeel. De Amiga 1200 bezit een 68020 processor. Dit betekent 
dat het RAM van de computer 32-bit breed wordt aangespro- 
ken. De PCMCIA-kaarten zijn echter “maar’ 16-bit breed. De uit 
breiding heeft dan ook tot gevolg dat de Amiga een stukje lang- 
zamer wordt. 

De tweede mogelijkheid verandert de RAM-kaart in een extra 
diskdrive. En met die optie zijn we gedurende de test behoor- 
lijk blij geweest. De RAM-kaart die we samen met de A1200 test- 
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ten was Ì Mb groot en daar past de inhoud van de Worbench- 
diskette makkelijk op. Alle files kopiëren, Install CCO: intikken 
en je hoeft niet meer van diskette te booten. Computer 
aanzetten en binnen een paar seconden staat de A1200 paraat. 
Overigens mogen we de RAM-kaart wèl uit het slot halen als we 
hem als diskdrive gebruiken, maar niet als we het RAM van de 
Amiga ermee uitgebreid hebben. 

Naast toegang tot de genoemde RAM-kaarten biedt het PCM- 
ClA-slot nog veel meer mogelijkheden. Zo bestaat er bijvoor- 
beeld een modem met zo’n aansluiting, en behoren ook disk- 
controllers en dergelijke tot de opties, De aansluiting is echter 
nog zo nieuw dat deze uitbreidingen nog niet ruimschoots voor 
handen zijn en dat betekent tevens dat we er diep voor in de 
beurs moeten tasten. Als we echter naar het PC-front kijken 
(met name bij de draagbare computers), zien we dat steeds 
meer fabrikanten van PCMCIA gebruik maken. De prijzen zul- 
len dus zeker gaan dalen. 


Pm 





De sterk verbeterde palet-editor maakt het mogelijk bijna elk 
Workbench-element een kleurtje te geven. 








HARDE SCHIJF 

Op de plaats waar we bij het nieuwe model de PCMCIAssleuf 
aantreffen, vinden we op de A500 de aansluitbus voor een 
harde schijt. De A590 is dan ook niet aan de A1200 te koppe- 
len. De nieuwe Amiga bezit echter een interne IDE-aansluiting. 
Deze konnektor en bijbehorende controller hebben de PC- 
wereld in een razend tempo veroverd: bijna elke harde schijf 
Is tegenwoordig van het IDE (of SCSI) type. Het resultaat 
daarvan is weer dat de prijzen van dergelijke harddisks heel 
vriendelijk zijn (600 gulden voor 120 Mb). De A1200 is echter 
niet in staat om een externe harddisk aan te sturen. Het op- 
slagmedium dient in de behuizing van de Amiga te worden aan- 
gebracht. Dit betekent echter dat een 5,25 inch harddisk niet 
in aanmerking komt en zelfs een 3,5 inch drive nog te veel 
ruimte inneemt. Het gevolg is dat de gebruiker vrij diep in de 
buidel moet tasten voor zo'n harde schijf. Net als bij de PCM- 
ClA-kaarten lijkt dit een kwestie van tijd: als 2,5 inch harde 
schijven ook op de PC-markt bekend raken, daalt de prijs dras- 
tisch. 


SOEPEL 

De prestaties van de A1200 komen overeen met wat de pro- 
cessorkracht al doet vermoeden: zo'n 1,5 tot 2,5 keer zo snel 
als een ‘gewone’ A500. Opvallend is de snelheidswinst bij beeld- 
opbouw: deze is te danken aan de nieuwe AA-chipset. Tijdens 
het werken met de A1200 merk je natuurlijk direkt hoeveel bit- 
planes je in gebruik hebt. Als we de achtergrond van de Work- 
bench vervangen door een [FF-plaatje, dit ook met de vensters 





lk 
mh Kad 
ie mk 
1: 


en) 


Sd 


136R in) 


i , 
(140 





IN on) 


IIG in} 
LOE IN 


Ps, 
ke 
DE 
Lif 
Ei 


Lm 
Û DOD DM Mm 
ik. 


DPaint-test : (move anim in} 


mi 


Ti Fn 


Le 


t: {scroll in) 





ef bi Uamdd 


rm 
5 H 


ki 
nim d a 
ADpro-test 


Sn 
Pe mk el LU mr 
Lr 


x | en e a wrs mA 
Sculpt-test : (ravtrace in) 


in 
m 
ES 


EREN IN IW ieleetn A 
GECEDZO/ Kickstar 


doen en alles in één van de 256-kleuren modi zetten, verloopt 
de opbouw van het scherm stroperig. De genoemde opties 
moeten we dan ook meer als spielerij dan als nuttig instrument 
beschouwen. In de ‘normale’ videostanden werkt alles, zoals 
ook de cijfers laten zien, lekker soepel. 


KONKLUSIE 

De Amiga 1200 is weer zo'n computer waarvan je hart sneller 
gaat kloppen: alle mogelijkheden van de A4000 voor de prijs 
van een A500. Het sterk vergrootte kleurenpalet en de nieuwe 
resoluties maken van de A1200 een ware opvolger van de A500. 
We vragen ons echter wel een beetje af wat voor marketing- 
strategie Commodore nu eigenlijk voorstaat. De A1200 maakt 
de A500-Plus en de A600 een beetje overbodig, tenzij deze types 
drastisch in prijs dalen. De konsument is echter de winnende 
partij: de Amiga 1200 is werkelijk een juweeltje met een uitste- 
kende prijs/prestatieverhouding. 


Bert Rozenberg 


Produkt: Amiga 1200 
Producent: Commodore 
Prijs: ca. f 1200,- 
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AMOS PROFESSIONAL begint met een schone lei 





Dit is toch geen Basic meer…! 


Het lijdt geen twijfel: AMOS heeft zich blijvend genesteld in de wereld 


n de advertenties duiken onderhand 

zoveel AMOS-produkten op dat de 

meeste mensen door de bomen het 
bos niet meer zien. Het begon allemaal 
met de AMOS-programmeertaal. Snel, 
makkelijk en krachtig. Al snel kwam de 
AMOS-compiler erbij om de program- 
ma's nog eens extra te versnellen. Voor 
het toevoegen van 3D-graphics levert 
Europress de AMOS 5D-toevoeging. En 
wie het allemaal teveel wordt, kan toev- 
lucht zoeken bij Easy AMOS, een 
beperkte maar zeer gebruiksvriendelijke 
versie van AMOS, 
AMOS staat bekend als een BASIC- 
variant. Maar daar heeft het al lang niets 
meer mee te maken. Met ruim 500 kom- 
mando's, inclusief de krachtige ‘proce- 
dure’ en ‘function’, heeft AMOS een 
eigen bestaansrecht verworven. 
Maar tijdens de evolutie ging er wat mis. 
De programma’s in Easy AMOS werken 
niet altijd correct onder standaard 
AMOS. En dat terwijl Easy AMOS op het 
eerste gezicht lijkt op een gestripte versie 
van het origineel. Easy AMOS bezit enke- 
le kommando'’s die standaard AMOS niet 
heeft. En compileren kunnen we de Easy 
AMOS programma’s ook al niet. En dan 
die 3D-toevoeging. Die werkt alleen 
samen met standaard AMOS, en ook nog 
eens niet onder de nieuwe Kickstart 2. 
Om de verwarring compleet te maken 
ligt nu AMOS Professional in de winkel. 
Maar gelukkig: alle programma's uit stan- 
daard AMOS en Easy AMOS werken ook 
onder AMOS Professional. Zo groeien 
uiteindelijk alle AMOS bezitters naar 
elkaar, en naar AMOS Professional, toe. 
Daarmee biedt Europress voor elk wat 
wils, van beginnend programmeur tot 
gevorderd specialist. 


PRIVÉ CLUB 

AMOS Professional zit in een mooie 
zware doos. Dat geeft bij voorbaat al het 
gevoel iets goeds in huis te hebben 
gehaald. De inhoud valt ook al niet 
tegen. Op de zes schijven vinden we 
AMOS, een arsenaal voorbeeld-pro- 
gramma's en een tutorial. Het Engels- 
talige handboek telt meer dan zeshon- 
derd pagina's. Al dat leesgeweld zit nu 


van de programmeertalen. Als bijprodukten levert softwarehuis Europress 


een AMOS-compiler, voor meer snelheid, en een AMOS 3D-uitbreiding, 


voor echte bewegende 3D-graphics. Bovendien hebben de leveranciers 


van Public Domain en Shareware diskettes een groeiende voorraad 


AMOS-snoepgoed in de collectie. De gebruiker is geheel voorzien lijkt het. 


Europress vond echter van niet en begon dus maar weer helemaal 


opnieuw. Het resultaat heet AMOS Professional. Geen update, maar een 


geheel herziene versie. Een noodzakelijke stap of een verkoopstunt? 


eens niet in een ringband, maar in een 
boek met geplakte rug. Jammer dat het 
boek niet in het Nederlands verkrijgbaar 
is. De duidelijke indeling en de speciale 
hoofdstukken voor beginners maken dat 
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vinden we ook een registratiekaart in de 
doos. Even opsturen en meteen staat de 
telefonische hulplijn voor ons open. 
Maar die andere telefoon bevindt zich 
natuurlijk wel in Engeland. En leg dan 
maar eens in begrijpelijk Engels uit wat 
er ook al weer mis was 
gegaan. Zoiets blijkt in 
de praktijk niet goed te 
werken. Achterin het 
handboek staan ook 
adressen van AMOS- 
clubs in diverse landen. 
Eén daarvan bevindt 
zich in Nederland. En 
| die club weet alles over 
| AMOS en heeft zelfs een 
eeigen tijdschrift. Waar 
zou de AMIGA zijn zon- 
der haar toegewijde 
gebruikers? 


FRUTSEL KNUTSEL 
Harddisk bezitters prop- 
pen de floppy's 
natuurlijk geheel of 
gedeeltelijk op de harde 
schijf. Het installatiepro- 
gramma op de eerste 
diskette regelt alles per 
muisklik; een kind kan 
de was doen. Goed 
RK _ nieuws ook voor de flop- 
py-solisten. Het eigenlij- 
8 ke AMOS pakket staat 
helemaal op schijf 1. En 
opstarten van die schijf 
betekent een recht- 


LCS 


























| 11 
IE 


a 4 ded 
A MaTAT] 
Tek Deer SE 


E HOES) 5 


ENTS Al 





streekse zachte landing in de AMOS-edi- 
tor. Zoals de verpakking belooft werkt 
alles netjes onder de diverse Kickstart- en 
Workbench-versies, 1 megabyte geheu- 
gen moet onze Amiga wel hebben. Maar 
op sommige momenten blijkt ook die 
ene volle megabyte net iets te weinig. 
Met een opgeruimd en strak uiterlijk 
toont AMOS na het opstarten het nieuwe 
gezicht. Geen felle vloekende kleuren en 
overmaatse buttons. Lichtblauw heet nu 
de bedrijfskleur van het Europress-pak- 
ket. Via uitgebreide pull-down menu's 
selecteert de muis alle beschikbare 
funkties. De editor kan meerdere teksten 
tegelijk verwerken en tonen. De zeer wel- 
kome help-funktie geeft uitleg over alle 
bestaande kommando's. Het handboek 
blijft dus dicht als we snel het juiste 
gebruik van een kommando willen 
weten. Naast de bekende opdrachten 
‘load’, ‘save’, ‘test’, ‘run’, enzovoorts 
beheerst de editor ook het gebruik van 
macro's. 

Met het CONFIG-menu stellen we AMOS 
naar onze wensen in. Gebruikte scherm- 
kleuren, plaats van bestanden, maar ook 
de pull-down menu's kunnen we aan- 
passen. De grootte van de buffers, het 
gedrag van de interpreter en het uiterlijk 
van de diverse requesters blijken ook al 
niet veilig voor onze experimenten. Alles, 
maar dan ook echt alles, is instelbaar. 
Natuurlijk kunnen we de eerste paar jaar 
ook heel tevreden met AMOS werken 
zonder ook maar iets te veranderen. De 
standaard instellingen voldoen immers 
prima. Maar wie een paar extra uurtjes 
over heeft… 


BANK BEROVEN 

De kracht van AMOS ligt in de manipu- 
latie van graphics en geluid. Standaard 
[FF-plaatjes slikt AMOS moeiteloos, net 
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zoals [FF-animaties volgens het ‘anim 
mode 5’ voorschrift. Tekenprogramma’s 
als DPaint [II of IV werken standaard met 
dergelijke animatiebestanden, waardoor 
uitwisseling vlekkeloos verloopt. Met 
muziekbestanden had standaard AMOS 
nogal moeite. Maar de Professional-ver- 
sie schrikt niet terug voor Sound Tracker- 
en/of MED-files. Met simpele komman- 
do's halen we de plaatjes en de muziek 
bij AMOS ‘naar binnen’. Vanaf dat 
moment bewaart de programmeertaal 
die extra bestanden in een eigen formaat 
in speciale geheugenbanken. Wanneer 
we ons programma bewaren, voegt 
AMOS die geheu- 
genbanken er auto- 
matisch aan toe. 
Halen we op een 
later tijdstip het pro- 
sram ma weer Levaaor- 
schijn, dan hebben 
we ook meteen weer 
de plaatjes en de 
muziek te pakken. 

Om de geheugen- 
banken makkelijk te 
manipuleren leveren 
de makers hulppro- 
gramma's. In het 
menu staan al die 
extra programma’s 
netjes opgesomd. 
Geluidsamples be- 
werken we met een 
samplemaker. Voor | 
bobs, sprites en zelfs 
ikonen zijn speciale 
tekenprogramma’s 
aanwezig. Met de 
MENU-editor ont- 
werpen we _pull- 
down menu's voor 
gebruik in eigen pro- 
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gramma's. De AMAL-editor zorgt voor de 
animatie van bobs en sprites. Er zit zelfs 
een volwaardige diskmanager bij. 


OUDE SOFTWARE 
De makers laten aan de hand van een 
aantal voorbeeldprogramma’s zien wat 


AMOS Professional allemaal kan. Een 


platformspel, een schietspel, een data- 
base, een denkspel en Supertetris 
moeten de kracht van de program- 
meertaal duidelijk maken. Helaas lukt 
dat niet. Zo scrollt het schietspel bijvoor- 
beeld veel te langzaam over het scherm. 
En afgezien daarvan blijken de meeste 
programma's prima te werken onder 
standaard AMOS. De ruim 200 kom- 
mando's die de Professional-versie extra 
in huis heeft, komen in de voorbeeld- 
software dus helemaal niet aan bod. 

Gelukkig staan op de tutorial disk wel 
voorbeelden die de nieuwe kommando- 
set benutten. Onder de extra opdrachten 
vinden we mogelijkheden om muziekbe- 
standen in te laden, IFF-animaties af te 
spelen en zelfs een echt pratende mond 
te tekenen, Geheel nieuw is de AMOS 
Interface. Daarmee kunnen we windows, 
requesters en buttons veel simpeler ont- 
werpen dan dat met standaard AMOS 
mogelijk was. De voorbeeldprogramma'’s 
maken de kracht van de Interface duide- 
lijk. Sliders, speciale buttons, kleurrijke 
fonts en dialoogboxen flitsen over het 
scherm. Vanaf nu kan niemand meer aan 
het uiterlijk van een programma zien dat 
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het in AMOS geschreven is. De , 
programmeur kan het gezicht van 
zijn creatie eindelijk helemaal zelf &55 
bepalen. 


AMIGA OP SLOT 
Programmeren is een kunst, een | 
gave lijkt het wel. In werkelijkheid Gt 
ontstaat software door 90% 4 
inspanning en 10% inspiratie. Het Ge 
handboek probeert dat duidelijk / 
te maken door een setje ‘gouden Le 
regels’ op te sommen. De eerste B 
regel: zet de Amiga uiten pak pen Loe 
en papier. Anders ontstaat het 
gevaar dat de beginnend pro- & 
grammeur gaat ‘stoeien’ met de | 
AMOS-kommandoset. Eerst moet 
precies op papier staan wat we willen 
gaan programmeren. Dan zoeken we in 
het handboek op welke mogelijkheden 
de taal biedt om dat te verwezenlijken. 
Pas daarna mogen we iets gaan intikken 
in de editor. 

Tijdens het snuffelen in de dikke hand- 
leiding vallen twee ernstige tekorten 
meteen op. De eerste: AMOS kan nog 
steeds geen gebruik maken van de extra 
beeldschermformaten die de nieuwe 
super-Denise biedt. Dit onderdeel van de 
zogenaamde ECS (Enhanced Chip Set) 
maakt extra hoge beeldschermresoluties 
mogelijk. Van de allernieuwste AA-chip- 
set in de Amiga 4000 en de Amiga 1200 
heeft AMOS dan natuurlijk ook nooit 
gehoord, Jammer, maar wat niet is kan in 
een volgende versie van AMOS nog 
komen. Het tweede tekort heeft alles te 
maken met de Workbench. De meeste 
programmeertalen kunnen moeiteloos 
een venster op de Workbench openen 
om daarin te werken. AMOS opent ten 
alle tijden een eigen scherm waardoor de 
Workbench naar de achtergrond ver- 
dwijnt. Omschakelen naar de Work- 
bench kan wel, maar het is of het één, of 
het ander. Een uitzondering daarop 
vormt de ARexx interface. ARexx vormt 
een standaard onderdeel van de Amiga 
vanaf Workbench 2.04. Bij eerdere 
versies moeten we ARexx los kopen. Alle 
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programma’s die een ARexx-poort heb- 
ben, kunnen we vanuit AMOS aanroe- 
pen. En die aanroep kan dan weer wel 
netjes via een standaard Workbench- 
venster plaats vinden. 


GEEN DIEPTE 
Tijdens de test ging het af en toe mis. Om 
onverklaarbare redenen vereerde de 
Guru met zijn hatelijke rode balk af en 
toe ons beeldscherm. Tijd om de hulplijn 
te bellen. Maar het telefoonnummer dat 
AMOS in één van de helpschermen 
geeft, is volgens de PTT ‘niet in gebruik’. 
Dan maar de Nederlandse AMOS-club 
proberen. Daar hadden we meer geluk. 
Jurgen Valks (AMOS-club Nederland) 
wist te melden dat AMOS Professional 
‘nog vol bugs zit.” Francois Lionet, het 
brein achter AMOS, heeft via de AMOS- 
club al een bug-lijst ontvangen. leder 
programma heeft wel éên of twee bugs, 
maar als we Jurgen Valks mogen geloven, 
is het met AMOS Professional wel heel 
droevig gesteld. Het verklaart in ieder 
geval waarom het tijdens onze test meer- 
dere malen fout ging. Europress schijnt 
met man en macht te werken aan een 
update die ‘misschien al binnen een 
maand of zo klaar is’, aldus de AMOS- 
club. 
Maar de bugs vormen niet het enige 
obstakel voor een goed cijfer in deze 
recensie. De bestaande 
compiler werkt niet met 
AMOS Pro samen. Ter- 
} wijl dat nog wel te verkla- 
ren valt (de Professional- 
Ee versie heeft immers vele 
5 nieuwe kommando'’s), 
valt het moeilijker te ver- 
S kroppen dat de 5D-kom- 
mando's niet aanwezig 
zijn. Dat betekent dus 
geen bewegende drie- 
dimensionale graphics 
onder de nieuwe taal. 
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In de editor vinden we een spe- 
mt ciale help-funktie onder de 
naam ‘latest news’. Daarin staat 
een hoopvol bericht: zowel de 
aangepaste compiler als ook de 
Eee zouden begin 
november ‘92 klaar zijn. Navraag 
leverde echter een heel andere 
datum op. Pas op zijn vroegst in 
maart zullen de aangepaste 
versies gereed zijn. 


VOORAL DOORGAAN 

j AMOS Professional draagt zijn 
achternaam terecht. De editor 
ziet er inderdaad professioneel 
uit. De extra hulpprogramma's 
maken van het geheel een kom- 
plete programmeeromgeving. Het hand- 
boek verdient een hoog cijfer, ook al is 
het Engelstalig. Wanneer er tijdens het 
programmeren iets fout gaat, biedt de 
ingebouwde monitor uitkomst. Stap voor 
stap analyseert de monitor wat er gebeurt 
tijdens de programma-uitvoering. Samen 
met de uitgebreide help-funktie doet dat 
sterk denken aan Easy AMOS. Blijkbaar 
wilden de makers het ook voor de begin- 
nende gebruikers aantrekkelijk maken 
om AMOS Professional te kopen. Een 
welkome zet van Europress. Veel minder 
welkom is de voorbarige lancering van 
het pakket. De voorbeeldprogramma'’s 
draaien vreemd genoeg grotendeels 
prima onder standaard AMOS, En de 
bugs in het pakket zijn behoorlijk 
irritant. Een voorbeeld: als we een draai- 
end programma onderbreken met 
CTRL-C om in de zogenaamde direct 
mode te springen, dan slaat onze Amiga 
meteen op tilt, Ook de ARexx-poort 
heeft een vaste relatie met de Guru. 

Als extra zout in de wonde heeft Euro- 
press haar eigen deadline voor de ver- 
nieuwde compiler en 5D-toevoeging niet 
gehaald. Daardoor krijgt de koper naar 
onze smaak op dit moment niet genoeg 
waar voor zijn geld. De Professional- 
versie kost immers tweemaal zoveel als 
standaard AMOS. Niettemin zal AMOS 
Professional een prima programmeertaal 
worden zonder echte concurrentie. Als 
het eenmaal helemaal af is. 


Pascal Smeets 


Produkt: AMOS Professional 1.0 

Producent: Europress 

Prijs: f 189,- 

Konfiguratie: ledere Amiga vanaf 1 Mb 

Zie ook onze rubriek Amiga Magazine Shopper! 


AMOS-club Nederland: 
Jurgen Valks 

Kerkeind 8A 

5293 AB Gemonde 




















































NO PROFESSIONAL ART DEPARTMENT SHOULD BE WITHOUT IT! 


P- image processing 

RGB, CMYK en AVS korrekties, kontrast en gamma korrektie. 
Plaatselijke bewerkingen, anti-aliasing, compositie. Gebruik 
van maskers, kleurgradient, alpha channel, tekstfunkties. enz. 
special effects 

full motion en single‘dual image morphs, 24-hit overgangen. 
motion, wave, rinple en spiral effekt, water/glas vervorming 
24-bit digitizing 

ondersteuning van scanners en framegrabbers 

£d-hit rendering 

ondersteuning van o.a. ECS/AGA modes, HAM-E, DCTV, IV24 
conversie 

leest/schrijft meer dan 20 verschillende bestandsformaten 
2A-hbit painting 

tekenen en retoucheren in 2d-bits kleur 

ARexx en CG support 

aan te passen voor speciale toepassingen 

P- virtueel geheugen, instelbare toolbox, hotkeys, enz. 


vvv vVv Vv 


Image FX is het meest komplete image processing programma voor de 
Amiga. ImageFX is een uiterst krachtig en flexibel programma en biedt 
een groot aantal funkties, waarvoor u anders afzonderlijke programma’s 
zou moeten aanschaffen (met een veel hogere prijs!). Bel vaor een 
kompleet overzicht van de mogelijkheden van dit nieuwe programma! 


Adviesprijs f699,- inel. BTW. Ter introduktie bij 
Amigis inclusief JX-100 kleurenscanner voor f 1895,-! 


NIEUW! 


G-L OCK genlock 


composiet, Y/C en RGB of Y/UV genlock 


=GVP 


diverse unieke (ECS/AA) keymodes 
twee omschakelbare video ingangen 
realtime videoprocessor/transcoder 


2-kanaals audiomixer/versterker 


vvv vyvv 


automatische RGB color splitter 


De techniek van GVP's Impact Vision is nu ook beschikbaar voor gebruikers 
met een beperkt budget! Evenals andere GVP produkten biedt G-lock een 
groot aantal, deels unieke, mogelijkheden en hoge kwaliteit bij een relatief 
lage prijs. Door de software besturing (bijv. vanuit Scala of via ARexx) is 
deze genlock zeer geschikt voor o.a. multimedia toepassingen. G-lock werkt 
met alle Amiga modellen en met de meeste deinterlacers. 


Adviesprijs f 1169,- incl. BTW! 





ImPact vision #7 


PROFESSIONAL VIDEO ADAPTER 






24-hits framebufter 





realtime 24-hbits digitizer 





RGB en composiet genlocks 


picture-in-picture 
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switcher * 








“ timebase corrector vereist 


GVP's Impact Vision 24 is de meest komplete oplossing vaar professionele 
Desktop Video en Multimedia toepassingen. De IV24 werkt met composiet, 
V/C, RGB en Y/UV (optie) videosignalen en is voorzien van key in/out 
aansluitingen. Levering inclusief een kompleet software pakket voor o.a. 
24-bits paint, image processing, 30-rendering, ondertiteling en video 
special effects (switcher). Geschikt voor Amiga 2000, 3000 en 4000. 








Bel voor meer informatie of een demonstratie van de unieke mogelijkheden! 
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p- twee high speed serial ports met hardware buffers 






P- extra parallel poort met Amiga of PC emulatie 
P- optionele MIDI expansion box (2 x 16 kanalen) 
P- software besturing 


Wanneer uw Amiga 2000/3000 aansluitingen tekort komt biedt GVP's 
\oExtender een oplossing. De ioExtender is een insteekkaart met een 
aantal extra aansluitingen, waardoor meerdere randapparaten tegelijk 
gebruikt kunnen worden (zoals modem, MIDI synthesizer, printer, 
tekentableau). Ideaal voor multimedia systemen! 


Adviesprijs f 929,- incl. BTW 


bel voor meer informatie 
of aktuele prijzen: 


AMIGIS © 01180-25632 
Spanjaardstraat 53, 4331 EP Middelburg 


exclusief GVP distributeur voor Nederland 
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MAAK JE 
AMIGA 500 
SNELLER DAN 
EEN AMIGA 3000! 


GVP's nieuwe A530-TURBO bevat alle mogelijkheden van de beroemde 
A500HD8 harddisk plus een kompleet 40 MHz 68030/882 turboboard! 
De A530-TURBO is de meest komplete en krachtige uitbreiding voor de 
Amiga 500(Plus) computer: 









40 MHZ 68ECO30 CPU @ brengt uw Amiga op een prestatienivo dat 
de Amiga 3000/25 moeiteloos overtreft; tot tien keer sneller dan een 
standaard Amiga 500! En als u gelooft dat een ‘keramische 68050 
processor’ sneller of beter is, bel dan eens met AMIGIS voor de feiten! 
32-BITS RAM UITBREIDING e in de A530-TURBO is plaats voor 

1 tot 8 MB 60 nsec 32-bits geheugen (t.z.t. 32 MB met 16 MB SIMMs); 
daardoor levert de 68ECO30 processor maximale prestaties. 


40 MHZ 68882 COPROCESSOR (optie) @ voor maximale prestaties 
bij gebruik van raytracing, 20/3D-animatie, image processing en andere 
rekenintensieve toepassingen. 


42-525 MB SCSI HARDDISK © GVP's SCS/-2 harddisk controlier en 
FaaastROM technologie zorgen voor maximale harddisk prestaties. 
EXTERNESCSI KONNEKTOR @ voor gebruik van externe SCSI 
randapparatuur zoals CD-ROM, tapestreamer, removable harddisk, enz. 
MINI-SLOT @ voor interne uitbreidingen zoals de PC/286 AT emulator; 


hierdoor kunt u behalve van Amiga software gebruik maken van duizenden 
MS-DOS programma's. 


TURBO SWITCH e voor uitschakelen van de A530 en gebruik van de De A530 wordt kompleet geïnstaheerd geleverd, Inclusiër eén 
dee Kopen duidelijke Nederlandse handleiding en Nederlandse FastPre 

68000 processor: maximale kompatibiliteit is hierdoor verzekerd. 20 en dare software: Bel woor pin de mogelijkheden v ee 

NETVOEDING EN VENTILATOR @ de meegeleverde netvoeding en de uw eerder aangeschafte A500HDS8 harddisk systeem! 

interne ventilator zorgen dat de voeding van uw A500 niet overbelast wordt 

en dat uw systeem betrouwbaar blijft funktioneren. A530 AANBIEDING: 


A530-TURBO met 40 MHz 68ECO30 processor, 
42 MB SCSI harddisk en 1 MB 32-hits RAM: 


f 2195, - no erv 


aanbieding geldig tm 15 januari TE8S. 


bel voor andere kanfiguraties! ed 
nl : 
a : 


Bel vaar meer informatie: 


voor Nederland: 


AMIGIS, tel. (+31) 01180-25632 


42-525 MB SCSI harddrive Spanjaardstraat 53, 4331 EP Middelburg 









Tr * PN zi Ee 
SCS1-2 contrailer voor België: 


MC Technology, tel. (+32) 050-3167734 
Blankenbergsesteenweg 5, 8000 Brugge 


40 MHz 65882 coprocessor | 
dû MHz GEECOIO processor 


1-8 MB 32-bits RAM Wij verlenen uitsluitend service (support, reparaties, 


updates) voor officieel geimporteerde apparatuur, 


AMIGA MAGAZINE 


GPFax eigenwijs 





maar komfortabel 


Op jacht naar de fax 


In het afgelopen jaar sloop het fax- 
wezen langzaam maar zeker de 
Amiga-wereld binnen. De komst van 
een nieuwe generatie modems, die 
met een ingebouwd ‘facsimile’ appa- 
raat is uitgerust, bracht een heel 
nieuw kommunikatiemiddel binnen 
bereik van iedere computerbezitter. 
Faxen zonder fax bleek mogelijk; 
ook met een Amiga. Er is echter wel 
speciale software voor nodig. Het 
aanbod voor onze computer steeg 
de afgelopen maanden mondjes- 
maat. Naast ‘Multifax' (zie AM 12) 
en AFax maakte vooral GPFax de 
laatste tijd opgang, met name door 
een bundeling met de bekende 
Supra faxmodems. Amiga Magazine 
testte deze kombinatie. 


et het uitbrengen van GPFax 

sluit het Australische bedrijfje 

GP Software aan bij de storm- 
achtige ontwikkeling die de computer- 
kommunikatie momenteel doormaakt. 
Steeds meer modems zijn voorzien van 
een chipset die de telefoonlijn zowel voor 
gewone data- als voor faxtransfers kan 
gebruiken. Ook de overdrachtssnelhe- 
den worden steeds groter. Was 4800 baud 
‘send-fax’ aan het begin 
van 1992 nog vrij gebrui- 
kelijk, inmiddels is deze 
standaard al weer achter- 
haald. Het door ons getes- 
te Supra V32bis modem 
kan zenden en ontvangen 
met snelheid van 
14400 baud. Daarmee heb- 
ben we binnen een minuut 
een Ad-pagina ‘overge- 
piept’. Geen wonder dat 
de postbode steeds meer 
moeite heeft om de tele- 
matica (het samengaan 
van telekommunikatie en 


eer 


informatica) nog enigszins 
bij te houden. Wie een fax- 
modem heeft, heeft de toe- 
komst; althans voorlopig. 


Het voordeel blijft uiter- 
aard beperkt tot (reek- 
sen) Ad-tjes, en we zijn 
verplicht er aparte soft- 
ware voor aan te schaffen. 
GPFax is geen gewoon 
kommunikatieprogram- 
ma zoals NComm of Baud 
Bandit; het is uitsluitend 
geschikt voor faxtransmis- 
sies, Volgens de handlei- 
ding zal het toekomstige 
GPTerm-Professional wèl 
een kombinatie vormen 
van facsimile- en terminal- 
software. In zijn huidige 
vorm heeft de software 
l Mb chip-RAM en een harddisk nodi ea 
om goed te werken. 
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STUUR MAAR LATER 

Voor wie nog niet zo bekend is met de 
theorie van computerfaxen zetten we de 
beginselen nog even uiteen. GPFax in 
zijn huidige vorm dient (kort gezegd) 
voor het verzenden en ontvangen van 
faxen. Deze twee funkties zijn in één 
geheel geintegreerd; we hoeven voor het 
ontvangen van een dokument dus niet, 
zoals bij Mulutax, een apart programma 
te aktiveren. Om een fax te versturen. 
kiezen we een ASCII-tekst (eventueel ver- 
gezeld van een IFF-plaatje) en laden dit 
in het programma. GPFax zet deze ingre- 
diënten vervolgens om in een ‘echt’ fac- 
simile bestand. De gebruiker kan daarna 
een nummer kiezen uit de ingebouwde 








GUI MICA 


No Scheduled Faxes 
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telefoonlijst en het dokument via het 
modem naar de bijbehorende fax ver- 
sturen. Normaliter deelt de software 
lange bestanden zelf in Ad-pagina’s in. 
De transmissie verloopt na het kiezen van 
een nummer vrijwel volautomatisch. Na 
afloop schrijft GPFax het hele gebeuren 
inklusief telefoon- en bestandsnummers 
meteen weg in een eigen ‘logboek’. We 
kunnen hiermee later nog eens nagaan 
wie welke fax van ons heeft gekregen of 
van wie er één binnen is gekomen en 
wanneer. 

De gebruiker is dankzij GPFax overigens 
niet gebonden aan tijd. Via de optie 
‘Schedule Later’ blijkt het mogelijk om 
een verzending tot elk gewenst tijdstip uit 
te stellen of om één fax naar meerdere 
(zaken) relaties te sturen. 

Voor het ontvangen van faxberichten 
kunnen we ons modem op 
‘AutoAnswer' zetten. Zodra 
er eentje binnenkomt, 
neemt het programma 
automatisch de hoorn op 
en zet het binnenkomende 
materiaal netjes op schijf. 
De gebruiker kan de ont- 
vangen dokumenten ver- 
volgens bekijken of printen. 
Bewaren als IFF-plaatje is 
eveneens mogelijk. 

GPFax beschikt tevens over 
de vooruitstrevende optie 
om faxen aan te maken met 
behulp van tekstverwerkers 
of DIP-software. Dit kan 
heel voordelig zijn bij een 
ingewikkelde pagina-layout. 
Het systeem werkt via een 
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Auto Answer: DISABLED 


speciale printerdriver, een afdrukroutine 
die de output van andere programma’s 
onderschept. Een voorwaarde is wel dat 
we GPFax tegelijkertijd op de achter- 
grond laten draaien. Zodra de gebruiker 
dan vanuit bijvoorbeeld Professional 
Page of DPaint gaat printen, ‘pakt’ de dri- 
ver de data voor ze de printer bereikt en 
zet het geheel om in een kant-en-klaar 
faxbestand. GPFax plaatst deze file 
meteen gebruiksgereed in de FAX_OUT 
directory. Alleen het rechtstreeks (vol- 
automatisch} verzenden van facsimile 
dokumenten vanuit andere programma's 
is niet zonder meer mogelijk. Via de 
ARexx-poort zou het waarschijnlijk wel 
kunnen, maar deze luxe dienen we dan 
wel even zelf bij elkaar te programmeren. 
En daarbij lukt het alleen als de desbe- 
treffende tekstverwerkings- of DTP-soft- 
ware zelf ook over een verbinding met 
deze programmeertaal beschikt. 


DOKU-DRAMA 
Blijkens het voorafgaande heeft GPFax 
ongetwijfeld het één en ander te bieden. 
De dokumentatie laat echter wel wat te 
wensen over: het Engelstalige handboek- 
je beviel ons maar matig. Aan de ene kant 
staat praktisch alle benodigde informatie 
er in en konden we er best wijs uit wor- 
den. Aan de andere kant ble- 

ken de indeling en het taal- — 
gebruik echter niet echt 

vriendelijk voor beginners. 


De auteur heeft te veel ter- be ge ved Fax Information 

men (‘dithering’, ‘raster line Entry Date/Time __ _ Identif ca ion. en nend ine Pages | 
bitmap’, interrupt’) bekend Tue Det hé EERE | a EH geer ï 
Ji # e. 0 Tue de 29:37 B | | 
verondersteld. Meteen beet _ B ge get dé 43:35:53 045, 424441 B 4/1 


je goede wil kunnen minder 








ware voor deze machine | 
eenvoudig en steeds op | 
ongeveer dezelfde ma- | 
nier te bedienen is. be 
Toch gingen we gaan- | 
deweg positiever den- IE 
ken over de indeling en 
werkwijze van GPFax. 
Het geheel bleek verras- 
send eenvoudig te be- 
dienen en ziet er nog | 

eens fraai uit ook. De | 
verschillende onderde- 
len van het programma | 
(zenden, ontvangen, 
bestandsbeheer) sluiten 
goed op elkaar aan. Sommige opties, 
zoals het bekijken van een ingekomen 
fax, zijn via verschillende wegen bereik- 
baar. Mede door dit soort handige klei- 
nigheden laat de interface een kompak- 
te en doordachte indruk achter, Alleen 
het ontbreken van een gewone ‘Delete- 
optie’ speelde ons zo nu en dan parten. 
De software laat alleen het wissen van 
reeds verzonden of ontvangen faxen toe; 
mislukte of proefexemplaren blijven 
daardoor onnodig schijfruimte innemen. 
Lastig, vooral bij gebruik van floppy 
disks. Minder geslaagd vonden we ook de 
uitvoering van het bijgeleverde utility 
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laat instellen. Bij de speciale 
Supra-versie hoefden we de 
specifiek technische stan- 
daardwaarden in de zoge- 
naamde ‘initstring’ zelfs niet 
te veranderen. Mogelijk is 
dat bij andere modems wel het geval. 

De software heeft een heel eigen ‘gebrui- 
kers-interface’. GPFax houdt zich niet 





aan de regeltjes die Commodore heeft 
opgesteld om de bediening van Amiga- 
programmatuur zo gelijkvormig mogelijk 
te houden. (De opties Load en Save 
bijvoorbeeld horen in het meest linkse 
deel van de menubalk, In requesters 
dient de OK-knop links en Cancel rechts 
te zitten, enzovoort.) We stonden vóór de 
test dan ook wat scepusch tegenover deze 
afwijkende methodes. De Apple Macin- 
tosh dankt een aanzienlijk deel van haar 
succes inmers aan het feit dat de soft- 
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ViewFax. Dit programmaatje dient om 
faxen snel even te bekijken en kan wor- 
den gebruikt vanuit software als Disk- 
master of Directory Opus. Op zich werkt 
het goed, maar de gebruiker krijgt in het 
venster slechts een (sterk uitvergroot) 
deel van de fax te zien. We moeten scrol- 


len of een volgend gedeelte van het 
dokument laden om enigszins zicht op 
de inhoud te krijgen. Dit nadeeltje trad 
eveneens op in de 'Display-funktie’ van 
GPFax zelf: daar bleek de 1:2 weergave 
meestal nèt te klein om de hele fax te 
bekijken. De twee andere opties (1:1 en 
1:4) brachten het geheel respektievelijk 
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heel groot, net als bij ViewFax, of heel 
klein en daardoor onleesbaar in beeld. 


GROEPSGEWIJS 
Met GPFax kunnen we faxmodems aan- 
sturen die voldoen aan de zogenaamde 
TR20 Class 2 norm. De meeste moderne 
exemplaren (en het merendeel van de 
normale’ facsimile apparaten) vallen 
hieronder, In theorie kunnen we daar- 
door zo’n beetje alle kanten op. Het pak- 
ket legt meestal een betrouwbare faxver- 
binding aan op 9600 of 7200 baud en de 
hardware sputtert slechts zelden tegen bij 
het versturen van een dokument. In som- 
mige situaties stuitten we echter 
‚op problemen. Het door ons 
geteste Supra modem werkte 
probleemloos samen met diver- 
se gewone bedrijfstaxen en ook 
met een ander faxmodem. 
Foen we echter een berichtje 


kà van de redaktie wilden ontvan- 
OK gen, ging het mis. Onze eigen 
He ij; redaktie-fax bleek één van de 
ERR 73 exemplaren te zijn die niet met 
EE de Supra/GPFax-kombinatie 
ûK wenste te kommuniceren. Het 


modem reageerde wel op de 
inkomende fax, maar brak de 
ontvangst steeds met een error- 
melding af. De handleiding 
wentelde het probleem af met 
“Raadpleeg bij zulke malheurs 
uw modem-manual”. Daar hadden we 
weinig aan, want het betreffende fout- 
nummer stond daar niet in vermeld. Ook 
de suggestie die in het addendum bij het 
Supra-handboek stond (AT&K4) hielp 
niet. Vreemd genoeg ging het zenden 
van diverse proefbestanden naar dezelf- 
de fax wel goed, Later bleek dat we ook 
van sommige andere facsimile apparaten 
geen dokumenten konden ontvangen. 
De symptomen bleven steeds hetzelfde: 
de ontvangst brak steeds vlak vóór de 
eigenlijke transmissie af, terwijl verzen- 
den wel goed ging. Een update van de 
software tot versie 2.04 bracht evenmin 
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No Scheduled F; 


verbetering. Bij gebruik van 
een tweede Amiga bleek het 
ongerief niet op te treden. Bij 
een derde A2000 echter weer 
wel. We kwamen achter de 
oorzaak toen we het faxmo- 
dem aansloten op een Atari 
ST en vervolgens een met 
GPFax vergelijkbaar pro- 
sramma lieten draaien: de 
Supra bleek uiteindelijk de 
boosdoener. Ook hier werd 
de verbinding op het laatste 
moment verbroken. Hopelijk 
is deze onvolkomenheid met de aange- 
kondigde nieuwe ROM's voor dit faxmo- 
dem (1.2H/J) verdwenen. 

De GPFax update rekende overigens wel 
met enkele foutjes in het programma af; 
zo maakt de software nu geen twee fax- 
pagina’s meer aan als het er maar één 
hoeft te zijn. Ook de werking van de prin- 
terdriver blijkt verbeterd. Bij de ‘oude’ 
versie klopte de layout van faxpagina’s 
die als NLO plus graphics’ waren afge- 
drukt vaak niet meer. Eventuele illustra- 
tes liepen dwars door de tekstregels 
heen en andersom. Alleen pagina’s die 
we volledig grafisch printten, kwamen 
korrekt door de konversie: iets wat de 
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GPFax Options | 
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handleiding vergat te vermelden. Afge- 
zien hiervan gaf de GPFax-driver samen 
met programma’s als WordWorth en 
Excellence! bij ons weinig aanleiding tot 


kritiek. | 


We kijken met gemengde gevoelens 
terug op de test van GPFax. Aan de ene 
kant bleek het na enige gewenning een 
fraai en gemakkelijk te bedienen pro- 
gramma. Aan de andere kant temperde 
ons aanvankelijke enthousiasme behoor- 
lijk nadat het ontvangen van faxen diver- 
se malen verkeerd was gegaan. Dat de 
oorzaak bij het Supra modem lag spreekt 
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GP Software niet helemaal vrij, 
aangezien de auteurs hun pro- 
dukt specifiek voor juist déze 
hardware hebben ontwikkeld. 
Bij het verzenden hebben we 
praktisch geen problemen 
ondervonden; zelfs niet bij 
apparaten waarmee de ont- 
vangst een minuut eerder mis 
was gelopen. 

samengevat: een leuk, door- 
dacht uitgevoerd stukje soft- 
ware met veel mogelijkheden 
en een relatief laag ‘blooper- 
gehalte’. Wel jammer dat de auteurs de 
testfase van hun produkt iets te vroeg 
hebben afgerond. Door de nukken van 
de Supra kwamen de pluspunten van 
GPFax niet helemaal tot hun recht. Wel- 
cht zijn de modemproblemen verdwe- 
nen in versie 3.0, die voor december 
gepland staat. 


Ruud Din gemans 


Produkt: GPFax (Supra-versie) 
Producent: GP Software 

Prijs: f 175,- 

Leverancier: Barlage 
Telefoon: 045-425881 


Distrubiteur voor Nederland: 
Leffers Computer Hardware 
Hofakkers 22 

9471 HB Zuidlaren 

tel. 05905-93385 

fax 05905-93385 


met een Amiga 500 (plus) 


Dat een Harddisk voor de A500 (plus) niet duur hoeft te zijn 
bewijst PROTAR met de nieuwe A500 HD serie. 
Met een snelheid tot maar liefst 1 Mb per seconde _ 
mag hij tot een van de snelste controllers van deze tijd 
gerekend worden! 


PROTAR A500 HD. 


ScSi Controller. 


Ram optie tot 8 Mb intern. 
ScSi Harddisken 20 Mb-240 Mb. 


Doorgevoerde ScSi bus. 
Made in Germany. 
1 jaar garantie. 


Nederlandstalige Handleiding. 


In Duitsland een van de meest verkochte Harddisken! 


Compleet pakket al vanaf 4 


„O.A. verkrijgbaar bij Barlage Computer Shops en de goed gesorteerde Amiga leverancier. 
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KIJKEN EN KOPEN 


70.000 Privé- en zakelijke bezoekers 
bezochten het nieuwe Beursgebouw 
tijdens de beurs afgelopen september. 


nn 
250 nationale- en internationale 
standhouders uit Nederland, 
België, Duitsland, Frankrijk 
en Engeland. 


Arsen derde Neten 


Postcode: TEE eneen 


a re en 


NN En Ee Nn 
Speciale items zijn: 
Multimedia Systems - Atari Falcon 030 - 
Amiga 1200 - Amiga 4000 
Public Domain Software - Photo CD's - 
Nieuwe hard- en software - 
Multi-TOS - MIDI & Music - 


Desktop Publishing - Spelletjes 


GEMS neee rela Feen d E oRESE 


Voordeel f 5,- 


Openingstijden: 

vrijdag 29januari 13-22 uur e Beursgebouw Eindhoven 
zaterdag 30januari 10-17 uur e Lardinoisstraat 8 
zondag 31januari 10-17 uur e naast het NS-Station 
Slechts geldig indien volledig ingevuld! Deze bon mag gekopieerd worden! 
wrat } biep ete dr „ler rage denn erin, kg Baars == Dn _- 
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KOMPLEET! 


Amigis levert een kompleet programma Amiga hard- 
en software, zowel voor kritische amateurs als voor 
professionele gebruikers. Bij ons vindt u dus niet alleen 
het ‘koopje van de week’, maar een ruime keus uit de 
beschikbare mogelijkheden. En natuurlijk adviseren we 
u graag wat voor uw toepassing het meest geschikt is! 
Als voorbeeld onze mogelijkheden voor data opslag: 





SCSI harddisks 

Een SCSI harddisk is bij Amiga inmiddels het standaard | 
medium voor opslag van gegevens. Amigis levert SCSI OE 

harddisks met een kapaciteit van 40 tot 2000 MB voor FishMarke k, \ 
de Amiga 500, 2000, 3000 en 4000. Harddrives tot 1.2 en 

GB zijn leverbaar in 3.5 inch formaat, dus geschikt voor 

inbouw in een A2000, 3000 of 4000. CRIV 


removable harddisk 

Verwisselbare harde schijf voor gebruik met een SCSI 
controller. Vrijwel even snel als een vaste harde schijf, 
maar met lagere mediumkosten. Leverbaar in interne 
en externe uitvoering, kapaciteit 44 of 88 MB. 
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magneto-optical drive 

Kombineert de zeer lage kosten van een diskette met de 
opslagkapaciteit van een grote harddisk. Standaard met 
een opslagkapaciteit van 128 MB, maar groter kan ook. 
\deaal voor opslag/transport van grote bestanden (bijv. 
24-bit bestanden). Het opslagmedium van de toekomst! 


SCSI tapestreamer 

Het traditionele backup medium bij PC's en grotere 
computer systemen. Laagste opslagkosten per MB 
(een 250 MB tape kost ruim onder de 100 gulden). 


CD-ROM drive 

Met een CD-ROM drive kunt u gebruik maken van een 
groot aantal CD-ROM en CD-TV titels. Een CD-ROM XA 
drive is in principe ook geschikt voor Kodak’s Photo-CD. 
Leverbaar in interne (A2000) en externe versie, inclusief 
CD-ROM filesystem. SCSI controller vereist. 





enkele prijzen: 


A500 42 MB SCSI harddisk (GVP) f 1195,- 
A2000 42 MB SCSI hardcard (GVP) { 995,- 
44 MB removable harddisk * f 995,- 
44 MB harddisk cartridge f 195- 
250 MB SCSI tapestreamer * f 1495,- 
128 MB/40 ms magneto-optical drive * f 3525,- 
128 MB MO cartridge f 150,- 
CD-ROM drive extern v.a. f 995 - 
CD-ROM XA drive * f 1495,- 


* interne versie voor o.a. A2000 


prijzen inclusief BTW; prijswijzigingen voorbehouden. 


AMIGIS © 01180-25632 


Spanjaardstraat 53, 4331 EP Middelburg 
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tevreden over de Vlab digitizer VAAT EN de 7 O e kt 
van Macro System: een | En ZEE Ze 
insteekkaart voor de Amiga 


mn het buitenshuis 


aansluiten van een video aan 






onze vriendin makkelijk maakte. 
Even de kaart monteren, video 
aansluiten en voilâà. Niks geen 
‘colour splitter’ of ‘time base 
corrector’ of andere enge termen 
die bij diverse digitizers 


opduiken. Gewoon inpluggen, 





video op ‘play’ zetten, een keer 


klikken en hup: de tekening staat in kleur in het geheugen van onze Or maar meteen met de deur in huis 
te vallen: het lijkt maar zo. Nog even 
alles op een rijtje. Vlab leest het beeld van 
een videorecorder (het FBAS signaal) in 
terwijl de video speelt. Een perfect 
extern kastje dat met de parallelle poort verbonden kan worden. Oh stilstaand beeld hoeft onze video dus niet 
te hebben. Real-time digitizing noemt 
ja, een Kickstart 2 moet onze Amiga wel hebben. En Vlab werkt nu men dat. Daardoor kunnen we tevens 
televisiebeelden inlezen. Het televisie-sig- 
naal moet dan wel via de video komen en 
miet rechtstreeks van de antennekabel. 
Vlab heeft geen verdere apparatuur 
System nu, of lijkt dat maar zo? nodig. Het ene kastje, met aparte adapter 
Ne wd Eeen en aan/uit schakelaar, bevat de hele 
hardware. Lekker kompakt en kompleet. 
Het ingelezen beeld staat in een soort 
hires-interlaced HAM-mode (640 x 512 
in 4096 kleuren). Een dergelijke mode 
kan onze standaard Amiga niet weer- 
geven. Maar we kunnen konverteren 
naar het gewone HAM (dus 320 x 256 in 
4096 kleuren). Of we bewaren het in het 
YUV of 24-bits formaat. Echt zinvol lijkt 
> | | A daarvan alleen de 24-bits optie, omdat 
ret je EE LI BS veel andere programma's met dat for- 
| Ed __maat overweg kunnen. Maar let op: Vlab 
levert geen echte 24-bits kwaliteit 
plaatjes. Konversie naar 24-bits zorgt er 
alleen maar voor dat er geen kwaliteits- 
verlies optreedt. Wat Vlab heeft ‘gevan- 
gen’ blijft bewaard, maar dat is geen ‘true 
colour’. 


Amiga. En al dat lekkers brengt Macro Systems nu binnen het bereik 


van alle Amiga bezitters. Vlab gaat buitenshuis, oftewel in een 


ook langzamer. Bovendien werkt de seriële poort opeens niet meer. 


En doorgelust is dat kreng van een kastje ook al niet. Blundert Macro 





ICH TALK NEDERLANDS 

Hoe zat het met de genoemde nadelen? 
Het blijkt allemaal mee te vallen. De 
software werkt alleen onder Kickstart 2.0 
of hoger. Dat lijkt een nadeel, maar als 


Eindelijk de twee populairste tv-sterrem van dit moment boven je bed. 
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Welkom. Uit naam van Graot-Brittan- 
nie Is tn eer u te ontvangen. 





Een videootje van King Ralph huren? Met Vlab houdt U er een blijvend aandenken aan over. 


wil hebben, moet de band met het verle- 
den eens een keer worden gekapt. Reden 
te meer voor de Kickstart 1.2 of 1.3 
bezitters om over te stappen. Het loont 
trouwens ook zonder Vlab de moeite. 
Wie ook nog Workbench 2.1 aanschaft, 
zal merken dat Vlab opeens meerdere 
talen spreekt, De van oorsprong Duitsta- 
lige software verandert probleemloos in 
een Engels- of Nederlandstalig program- 
ma. Alle menu's verschijnen netjes 
vertaald op het scherm. Vanaf Work- 
bench 2.1 voorziet Commodore onze 
Amiga immers van allerlei taalmodules 
waar de software gebruik van kan maken. 
Vlab doet dat netjes. Net zoals de verde- 
re afwerking van het programma er 
verzorgd uitziet. Alles werkt in multitas- 
king, de software heeft een ARexx-poort 
en er staan zelfs een aantal voorbeeld 
AkRexx-macro's op de diskette. 


PAR: AAN, SER: UIT 

Tijdens de test bleek het vernieuwde pro- 
dukt ook nadelen te hebben. Ten eerste 
werkt de externe versie langzamer dan de 
interne. Jammer, maar niet storend. 
Voor het opnemen van animaties was ook 
de interne versie al te langzaam. Dat 
bleek in onze vorige test. En voor het 
inlezen van een enkel plaatje werkt alles 
nog ruim snel genoeg. 

En dan nog die seriële poort. Daar hing 
tijdens onze test een modem aan. Helaas 
raakte die arme telefoonbieper helemaal 
van streek. Zolang de Vlab hardware aan- 
gesloten is en ingeschakeld staat, werkt 
de seriële poort niet. De handleiding gaf 


het ook al aan: we moeten ermee leren 
leven. 

Vlab heeft het digitizer-kastje niet door- 
gelust. Begrijpelijk. Men was blijkbaar 
bang voor schade aan de hardware. 
Gevoelig spul zo'n digitizer. De handlei- 
ding waarschuwt dan ook voor zoge- 
naamde switchboxen. Daarmee kunnen 
we aan één parallelle poort meerdere 
apparaten aansluiten. Maar omschakelen 
van het ene naar het andere apparaat 
mag alleen als alle hardware, ook de 
Amiga, uitgeschakeld staat. 


DUUR EN DEGELIJK 

Voor een videodigitizer draagt Vlab een 
fors prijskaartje. Maar met het ene kastje 
is de kous wel meteen af. Eén kabel naar 
de Amiga, een kabel naar de video, een 
laatste kabel naar de bijgeleverde adapter 
en ziedaar, Hans Kazân presenteert 
Prijzenslag vanaf nu via het Amiga 
beeldscherm. Bij andere digitizers komt 
er vaak extra hardware aan te pas voordat 
alles naar behoren werkt. Al met al geen 
slechte zet van Macro System. Toch een 
beetje jammer, dat noodgedwongen 
afscheid van Kickstart 1.2 en 1.3. 
Anderzijds toont Vlab met deze ontwik- 
keling dat de Amiga gestaag naar een 
volwassen positie binnen de computer- 
branche groeit. 


Pascal Smeets 


Produkt: Vlab, externe versie 
Prijs: f 695,- 

Informatie: Macro System 
Telefoon: 03432-1323 


TEXTURE 


| 1 Het isnog nieteens zo heel lang 
| geleden dat Amiga-bezitters bij 
el het doorbladeren van hun vak- 
blad de termen ‘Targa’ en ‘Vista’ tegen- 
kwamen. Nieuwsgierig werd er dan ver- 
der gelezen, maar bij de term ‘24-bits 
kleur’ keek men peinzend uit het raam 
en probeerde zich daar wat bij voor te 
stellen. Als een paar regels verder dan de 
prijzen van dergelijke boards ter sprake 
kwamen, werd er haastig verder gebla- 
derd om te kijken of er nog een paar 
hints voor Starglider [1 in stonden… 
De tijden veranderen en 24-bits kleuren- 
kaarten zijn bijna net zo normaal gewor- 
den als een geheugenuitbreiding (nou 
ja.) en met een AVideo of DCTV-unit 
kan ook een minder kapitaalkrachtige 
Amiga-bezitter zich verlustigen aan een 
rijk kleurenscala. Want laten we eerlijk 
zijn: wie heeft er nooit meegemaakt dat, 
als hij vol trots zijn nieuwste Eric 
Schwartz animatie of HAM-slideshow aan 
een niet Amiga-bezitter liet zien, deze 
persoon zich naar het beeldscherm boog 
en met een irritant wijzend vingertje zei 
dat het wel aardig was, maar of er niets 
aan die puntjes gedaan kon worden… 
De beperkingen blijven natuurlijk wel, 
zoals het gebruik van een single-frame 
recorder bij het registreren van 24-bits 
animaties, maar we gaan de goede kant 
op. Wie echter op zijn zoektocht naar de 
hoogste kwaliteit zogeheten 24-bits 
textures’ zocht om te gebruiken als 
achtergrond in een presentatieprogram- 
ma, bij video-titeling of als brushmap in 





een SD raytracer stuitte op problemen. 


Natuurlijk kun je met een aantal 


digitizers je eigen 24-bits plaatjes maken, 


maar wie wel eens een goed uitgelichte 
opname heeft proberen te maken zonder 
hichtintensiteitsverschillen (wat zeker bij 
24-bits een probleem is) weet wat we 
bedoelen. De software-industrie is hier 
natuurlijk op ingesprongen en inmiddels 
zijn er een paar pakketten op de markt 
die in de behoefte aan 24-bit textures 
voorzien (ook in het PD-circuit zijn er 


inmiddels series plaatjes). Eén van deze 
pakketten is Texture City en komt in dit 


stukje aan de orde. 


20% REDUCTIE 

In totaal heeft Texture City momenteel 
een viertal bibliotheken die variëren van 
een serie van 15 tot één met 60 plaatjes. 
De onderwerpen lopen uiteen van mar- 
mer, rots, hout en metaal tot wolken- 
luchten en zelfs dierenhuiden. Het 
geheel wordt geleverd in een kloeke doos 
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Achtergronden voor videopresentaties en 3D graphics 





die bij hetopenen voornamelijk schuim- 
rubber bleek te bevatten. Bestudering 
van de dökumentatie leerde dat wij hier 
eén van de kleinere pakketten onder 
handen hadden. Elke bibliotheek 
gebruiktdezelfde doos, dus aan al dat 
schuimrubber zullen we maar niet te 
zwaar tillen. 

Tot onze verbazing bleek dat er op drie 
van de zes disks een installer zat en op de 
andere drie de (gepackte) plaatjes. De 
plaatjes zijn gepackt met JPEG, een uiter- 
mate efficiënte methode die soms de 
grootte van een plaatje kan reduceren tot 
20% van de oorspronkelijke file-lengte: 
wat kwaliteitsverlies moet dan wel op de 
koop toe worden genomen. 


PRIJS/KWALITEIT 

We begonnen natuurlijk met de eerste 
schijf van het installatieprogramma. Het 
programma vraagt keurig of we een tur- 
bokaart bezitten en of we meteen ook de 
plaatjes. op de harddisk willen hebben. 
Omdat dat veel ruimte in beslag neemt, 
kiezen we daar maar niet voor. Na wat 
schijven wisselen staat er een keurig wer- 
kend JPEG decompressie programma 
annex HAM-viewer op onze harddisk. 
Het is mogelijk om de plaatje in een 
venster op een kwart van het HAM-for- 
maat te bekijken. Je hoeft älleen maar op 
de files te klikken ew hopla: daar staat 
een marmer texture of een stuk slange- 
huid, wolkenlucht of kiezelgrond. Dit 
geldt overigens-alleen als het betreffen- 
de plaatje al is ‘uitgepakt’. Dit proces 
neemt ongeveer één minuut per plaatje 
in beslag, dus als je een plaatje wat vaker 
nodig hebfis het verstandig het in uitge- 
pakte vorm op de harddisk te zetten. Wat 
betreft de keuze van de textures: dat is 
een kwestie van smaak, maar naar onze 
mening is met name in de wat grotere 
pakketten volop keus aanwezig. De kwa- 
teit van de plaatjes, beoordeeld op een 
SsEbits-framebuffer (AVideo), vinden we 
zondermeer uitstekend. 

Tjasen damswat de prijs betreft: f 400,- 
voor een setje van zestien plaatjes-is 
natuurlijk niet goedkoop. We zien dan 
ook voornamelijk een plaats voor Textu- 
re City bij professioneel gebruik en voor 
de amateur die het uiterste uit zijn Ima- 
gine of andere räytracer wil-halen. 





Uco Egmond 


Produkt: Texture City 
Prijs: f 400,- 

Informatie: Activa International 
Telefoon: 020-6911914 
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Enige tijd geleden verscheen Draw4D-Pro, een raytrace/3D- 
modelling pakket van de firma Adspec Programming met een 
heel aantrekkelijke prijs. Amiga Magazine onderzocht of dit 
programma een serieuze konkurrent vormt voor het reeds 





gevestigde trio Imagine 2.0, Caligari2 en Real-3D. 


et programma Draw4D-Pro wordt 

geleverd in een 68000-nteger en een 

68020 (en hoger) floating point 
versie. De derde disk in het pakket bevat 
enige voorbeelden, textures en fonts. 
Ook Draw4D-Pro lijdt aan de in de ray- 
tracing /3D-modelling wereld helaas zo 
gangbare kwaal dat het handboek ver 
beneden de maat is voor zon komplex 
programma. Het handboek is eigenlijk 
meer een kursus ‘Hoe leer ik met 
Draw4D-Pro werken’ dan een nuttig refe- 
rentiewerk. Als we iets over een bepaalde 
funktie of kommando willen opzoeken, 
dan staat ons een lange en moeizame weg 
te wachten. Een index van nog geen drie 
pagina’s op een boek van zon 210 
bladzijden spreekt in dit verband boek- 
delen. Ook een reterentiekaart met daar- 
op afbeeldingen van de toolbox-gadgets 
en hun funktie zou een allesbehalve over- 
bodige luxe geweest zijn, daar men met 
de styling van deze gadgets naar onze 
mening de plank volledig heeft misge- 
slagen. Een vierspakig wiel met een 
horizontale lijn bracht ons nu niet direkt 
op het idee dat dit dan wel het ‘delete- 
gadget’ zou zijn. Dit probleem wordt nog 
verergerd door het feit dat deze gadgets 
in de handleiding slechts op twee pagi- 
na’s in tekstvorm, in de volgorde van 
links naar rechts en van boven naar bene- 
den, worden besproken. Om het al eer- 
der genoemde delete-gadget te vinden, 
dient de gebruiker in deze lijst de gadgets 
te tellen. Het handboek wijst uit dat dit 
het dertiende gadget is. Nu kunnen we in 
de toolbox op het scherm net zo lang van 
links naar rechts en van boven naar bene- 
den gaan tellen tot we dat dertiende gad- 
get gevonden hebben. Het enige alter- 
natief is net zo lang door de 210 pagina’s 
van het handboek bladeren tot je het 
gadget ergens besproken ziet. Want in de 
index wordt nergens over delete gespro- 
ken. Ook een aantal opties van de ren- 
dering-module komt in het handboek 
niet of nauwelijks aan de orde. 
Bovendien refereert de handleiding aan 
bestanden die niet op de geleverde dis- 
kettes aanwezig zijn of zich daarop onder 
geheel andere namen manifesteren. 
Al met al maakt het handboek een wei- 
nig professionele indruk. Het wekt eer- 
der de indruk dat de informatie gewoon 
van een vorige versie van het programma 


(Draw4D) is overgenomen. En dan met 
minimale wijzigingen. 


68040-GEVOELIG 
Ten eerste moeten wij opmerken dat het 
programma helaas niet volledig compa- 
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tibel is met de 68040 processor. Het heeft 
daardoor de neiging om bij het gebruik 
van bepaalde funkties vast te lopen en de 
Amiga te resetten. Vooral de rendering- 
module van het programma geeft pro- 
blemen. Met name de tunkties Koun- 











ding’ en ‘Attenuation’ zijn hier zeer 
gevoelig. Resetten gebeurde ook regel- 
matig bij het beëindigen van het pro- 
gramma. Nu Commodore net de A4000 
(met 68040 processor) heeft uitgebracht 
is dit natuurlijk een vrij groot minpunt, 
vooral omdat Draw4D-Pro behoort tot de 
kategorie programma's die het juist van 
zo krachtig mogelijke processoren moet 
hebben. 


Ook op een Amiga 2000 met A2630 kaart 


(68030 processor) bleek het programma 
helaas niet helemaal vrij van dit pro- 
bleem. Dat het niet aan onze konfigu- 
ratie ligt, bewijzen Imagine2.0 en Caliga- 
ri? die op dezelfde apparatuur zonder 
problemen hun werk deden. 

Bij het opstarten merken we dat het pro- 
gramma het editor-scherm in de NTSC- 
resolutie opent. In het preferences menu 
vinden we echter de optie ‘PAL-editor’. 
Na die geselekteerd te hebben heropent 
het editor-scherm zich in PAL-formaat. 
Helaas is deze instelling weer weg als je 
het programma beëindigt. Het ikoon 
biedt wel de mogelijkheid om een toolty- 
pe ‘PAL=TRUE' in te stellen, maar elk 
zichzelf respekterend programma zou de 
PAL-mode zelf moeten detekteren en 
zich dienovereenkomstig moeten instel- 
len. Commodore biedt de programmeur 
hiervoor zelfs een speciale funktie in de 
graphics.library. 


PUNT-GEORIENTEERD 

Het programma biedt de gebruiker een 
editor waarin hij zowel de objekten kan 
ontwerpen, als de animatiepaden, het 
kamerastandpunt en de belichting mag 
definiëren. Het voordeel hiervan is dat je 
heel snel iets kunt wijzigen. Daar tegen- 
over staat het nadeel dat het scherm door 
al de objekten en paden snel onover- 
zichtelijk wordt. Dit is vooral het geval bij 
omvangrijkere en gecompliceerde scê- 
nes. 

Bij het kreêren van objekten met 
Draw4D-Pro kom je al snel tot de ont- 
dekking dat het programma punt-geo- 
riënteerd werkt. Het programma kreêert 
dus zelf de faces (vlak gevormd door een 
aantal punten), die helaas niet meer snel 
en eenvoudig te beinvloeden zijn. Om 
een dergelijke face te wijzigen moeten 
eerst alle hoekpunten worden geselek- 
teerd. Dit is niet altijd even eenvoudig. 


Draw4D-Pro biedt de gebruiker slechts 
twee ‘primitives’. Deze primitives zijn de 
grondvormen waaruit je de objekten 
kunt vormen. De meest bekende zijn de 
rechthoek, de bol, de cilinder, de conus 
en de boog. Draw4D-Pro kent slechts de 
rechthoek en de boog. Het programma 
maakt het de gebruiker echter vrij 
eenvoudig om hieruit gekompliceerde 
objekten te kreêren. Het heeft hiervoor 
een groot aantal funkties paraat waaron- 
der sweep, extrude, stretch en slant. Een 
bijzonder elegante funktie is pipe. Deze 
optie biedt de mogelijkheid om bijvoor- 
beeld een schilderijlijst te maken door 
alleen een rechthoek te definiëren en 
een dwarsdoorsnede van de lijst. Deze 
dwarsdoorsnede wordt dan gebruikt om 
de rechthoek in die vorm te extruden. 
Deze funktie maakt het mogelijk om in 
hele korte tijd gekompliceerde objekten 
te kreêren. 

Draw4D-Pro biedt ook de mogelijkheid 
om tekst te importeren. Ook deze tekst 
kan met de pipe-funktie worden behan- 
deld. 

Voor de belichting van de scènes staan de 
gebruiker twee globale lichtbronnen en 
een onbeperkt aantal lokale lichtbron- 
nen ter beschikking. Gedurende de ani- 
matie kunnen de lokale lichtbronnen 
worden bewogen en mogen we per licht- 
bron de kleur en helderheid veranderen. 
Draw4D-Pro laat het gebruik van maxt- 
maal 64 verschillende textures (materia- 
len) in een scêne toe. Het programma 
maakt voor deze textures altijd gebruik 
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van een 24-bits palet. Heeft men een 
scène klaar, dan kan deze door het 
menupunt ‘Show Filled' aan de rende- 
ring-module worden doorgegeven. Deze 
module ziet eruit alsof hij op het laatste 
moment aan het programma is toe- 
gevoegd en komt qua userinterface dan 
ook in het geheel niet met die van 
Draw4D-Pro overeen. 


GIF-TRUUK 

Draw4D-Pro is geen echte raytracer, maar 
gebruikt shading methodes. Dit heeft als 
voordeel dat het berekenen van de plaat- 
jes minder lang duurt. Het nadeel is 
echter dat de kwaliteit niet te vergelijken 
valt met die van raytracing. 

De rendering-module ondersteunt voor 
uitvoer de IFF, DCTV en 24-bits grafische 
formaten. Ook hebben we de mogelijk- 
heid een plaatje in ProDraw formaat weg 
te schrijven, Hierdoor kunnen we 
Draw4D-Pro plaatjes gebruiken in DTP- 
programma’s zoals PageStream en Pro- 
fessional Page. 

De grootte van de plaatje is door de 
gebruiker in te stellen. Dit betekent dat 
we ook bij Draw4D-Pro de ‘1024 x 768 x 
16.7 truuk’ kunnen toepassen. We ren- 
deren het plaatje daarbij in 1024 x 768 
pixels en in 16.7 miljoen kleuren. Dan 
konverteren we het met AdPro in een 


256 kleuren GIF-plaatje. Hierna kunnen 
we het op elke PC met sVGA beeld- 
scherm laten zien. Dit heeft als voordeel 
dat we ook de nieuwe hogere resolutie 
AGA-modes van bijvoorbeeld de A4000 
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kunnen gebruiken. Mits het programma 
natuurlijk 68040 compatibel gemaakt 
wordt. 

Helaas heeft men bij Adspec Program- 
ming, de uitgever van Draw4D-Pro, geko- 
zen voor een eigen objektformaat. Dit is 
waarschijnlijk het gevolg van het feit dat 
men alle objekten, paden, lichtbronnen 
en de kamera in één scène-bestand 
opslaat. Deze keuze heeft tot gevolg dat 
het konverteren van en naar andere 
objektformaten zo goed als onmogelijk 
is. Een programma als Pixel-3d 2.0 kan 
met het Draw4D-Pro formaat niets aan- 
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vangen. Dit betekent dat je niet uit de vrij 
grote bibliotheek van vrij te verspreiden 
objekten in bijvoorbeeld het Sculpt, 
Imagine en LightWave formaat kan 
putten, maar alle objekten zelf dient te 
ontwerpen, of van andere Draw4D-Pro 
gebruikers moet zien te betrekken. 


MORPHING 

Op het gebied van beweging biedt 
Draw4D-Pro de gebruiker de keuze uit 
paden, hiërarchische animatie en de 
mogelijkheid om keyframes te definiëren 
en Draw4D-Pro zelf de tussenliggende 


scènes te laten berekenen. Ook bezit het 
programma een metamorfose (morp- 
hing) optie. Hiermee kunnen we het ene 
objekt laten veranderen in het andere. 
Een kubus vervormt zich bijvoorbeeld 
langzaam tot een bol. Helaas doet het 
programma dit niet automatisch, maar 
moet de gebruiker voor elke morphing- 
fase zelf handmatig enige wijzigingen 
invoeren. Ook is het niet mogelijk om 
Draw4D-Pro de animatie aan de hand 
van een script te laten genereren. 


KONKLUSIE 

Draw4D-Pro steekt qua prestaties en 
mogelijkheden absoluut niet boven 
Imagine, Caligari en Real-3D uit. In 
tegendeel: de lastige userinterface en het 
zeer gebrekkige handboek maken dat 
het programma allesbehalve professio- 
neel overkomt. 

Draw4D-Pro geeft de indruk dat men op 
het laatste moment twee aparte pro- 
gramma's aan elkaar geplakt heeft die 
eigenlijk niet goed op elkaar zijn afge- 
stemd. Dit komt vooral tot uiting in de 
totaal verschillende userinterfaces van de 
editor en de rendering-module. 

Dat is jammer, want het programma 
heeft toch een paar sterke kanten, waar- 
onder de ‘pipe-funktie’. Wel vinden we 
het programma eigenlijk meer geschikt 
om illustraties voor DTP-toepassingen te 
maken of om als een simpel CAD-pro- 
gramma dienst te doen. 

De render-kwaliteit in IFF HAM formaat 
is niet echt om over naar huis te sch- 
rijven. Bij gebruik van het 24-bits formaat 
is de kwaliteit gelukkig al een stuk beter. 
Maar dat vereist weer een investering in 
een 24-bits videokaart. 

Het programma neemt genoegen met 
één diskdrive en 2 Mb geheugen, maar 
om er echt goed mee te kunnen werken 
is een harddisk en wat meer RAM toch 
wel aan te raden. Ook een turbokaart is 
geen overbodige luxe om zonder al te 
veel wachttijd met dit programma te kun- 
nen werken. 


Paul Kolenbrander 


Produkt: Draw4D-Pro 

Konfiguratie: Amiga met minimaal één diskdrive 
en 2 Mb geheugen 

Producent: Adspec Programming 

Prijs: f 395,- (ex. BTW) 
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KleurrIi ike inktspuiter 
met laserprinterallure 


| Daisywheel printers, matrixprinters, | 


bubblejets, inkjets, thermische 
printers, laserprinters. Vanaf een 
paar honderd, tot vele duizenden 
guldens. En dan komen daar nu ook 
nog eens de steeds populairdere 
kleurenprinters bij. Een knappe 
hobbyist die er nog wijs uit wordt. 
Maar de keus blijkt minder ruim 
dan de opsomming doet vermoe- 
den. Daisywheel printers hebben 
hun tijd gehad, laserprinters zijn 
(nog) te duur, bubblejets hebben 
een slechte naam en thermische 
printers werken alleen met speciaal 
papier. Bijna alle Amiga-gebruikers 
vluchten daarom in de armen van 
de goedkope matrixprinters. Liefjes 
snorrend (soms knetterend) leveren 
die 9- of 24-naalds printers vaak 


behoorlijke kwaliteit. Maar Hewlett 


Packard, toch bepaald geen nieuw- 

| komer op het gebied van printers, 
maakt furore met haar HP DeskJet, 
een 50-kanaals inktspuitende 
printer. Twee jaar geleden betaal- 
den we voor deze zwart-wit printer 

nog f 2.500 (zie AM 7). Inmiddels is 

_de prijs gezakt tot onder de 

duizend gulden waardoor hij een 
flink marktaandeel te pakken heeft 

‚gekregen. Maar de ontwikkelingen 

| staan niet stil: voor tweehonderd 
gulden extra (de winkeliers duiken 
namelijk vaak flink onder de advies- | 
prijs) nam Amiga Magazine de kleu- 
renversie onder de loep: 
de HP DeskJet 500C. 


FE eer dan duizend gulden 
voor een printer? Een dege- 
lijke 9-naalds matrixprinter kost nog 
geen vierhonderd gulden. En voor het 
afdrukken van een handvol tekstbestan- 
den voldoet zo’n machientje prima. Met 
behulp van eert goed print-programma 
levert een standaard 9-naalds printer ook 
nog eens toonbare grafische resultaten. 








Sommige Amiga bezitters willen echter 
méér. Toegegeven: sommige fanaten wil- 
len ältijd meer. Liefst een kleuren-laser- 
printer. Maar afgezien van dergelijke 
techno-freaks blijkt een steeds grotere 
groep gebruikers geen genoegen te 
nemen met een matrixprinter. De reden: 
op het werk, tijdens studie en in schrifte- 
lijke korrespondentie voldoet een matrix- 
printer riet meer. De uitgedraaide 
teksten zijn niet haarscherp en plaatjes 
verschijnen vaak verminkt op papier. Het 
alternatief, een laserprinter, is nog te 
duur en zo ontstaat vraag naar de 24- 
naalds matrixprinter, Een paar honderd 
gulden duurder, maar een veel betere 
kwaliteit. Niet veel later biedt de kleuren- 
matrixprinter zich aan. Weer een beetje 
duurder, maar wel mooie afdrukken in 
kleur. De prijskloof tussen de moderne 
matrixprinters en de DeskJet 500C blijkt 
dus eigenlijk wel mee te vallen. Feit blijft 
echter dat de HP DeskJet 500C duurder 
is dan bijna iedere 24-naalds kleuren- 


matrixprinter. Daarvoor belooft Hewlett 
Packard dan wel laserprinter kwaliteit. En 
dat haalt zelfs de beste matrixprinter 
niet. 


AFSCHEID VAN KETTINGPAPIER 

Het HP DeskJet 500C kleurenwonder 
oogt een beetje saai. De muisgrijze plas- 
tic kast maakt geen onverwoestbare 
indruk. Afgezien van een extra letter op 
de voorkant van de kast is er geen, maar 
dan ook echt geen, uiterlijk verschil met 
de zwart-wit versie: de HP DeskJet 500. 
Aan de onderkant vinden we de aans- 
luitingen voor een parallelle of seriële 
kabel. Typisch voor Hewlett Packard om 
de printer ook te voorzien van een serië- 
le aansluiting. Handig, maar we gebrui- 
ken toch liever de parallelle kabel om de 
Amiga aan de printer te koppelen. Dat 
geeft minder problemen met software, 
Problemen met de handleiding zullen er 
in ieder geval niet zijn. Die is behalve uit- 
gebreid en duidelijk ook nog eens volle- 
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dig in het Nederlands witgevoerd. 

De DeskJet schijnt bijna niets te wegen. 
Temeer aangezien de voeding niet in de 
kast zit. Het bijgeleverde lompe transfor- 
matorblok zorgt voor de stroomtoevoer. 
Gelukkig zit de stroomschakelaar niet op 
de voeding zelf (zoals bij de Amiga 500), 
maar op de voorkant van de DeskJet. 

Bij het afscheid van de matrixprinter 
hoort blijkbaar ook het afscheid van het 
kettingpapier. Dat past niet in de Desk- 
Jet. In plaats daarvan stoppen we maxi- 
maal 100 vel papier in de lade van de 
printer. Tijdens het printen pakt de 
DeskJet het papier en legt het in een iets 
hoger gelegen lade weer netjes neer. 
Voorbeeldig. Behalve losse vellen kan de 
printer ook enveloppen pakken. Op die 
manier voorzien we onze enveloppen van 
afzender en adres, eventueel begeleid 
door een logo in kleur. Als dat niet pro- 
fessioneel overkomt bij de ontvanger! 


Bij de printer zit een schattig doosje met 
daarin twee inkt-cartridges. De ene car- 
ridge bevat zwarte inkt, de andere geel, 
cyaan en blauwe inkt. Maken we een 
zwart-wit afdruk, dan plaatsen we de car- 
tridge met zwarte inkt in de printer. Voor 
kleurenprints gebruiken we de andere 
cartridge, Het verwisselen gaat simpel. 
De printer blijft gewoon aan staan. Het 
knopje ‘Print Cartridge’ op het bedie- 
ningspaneel stuurt de cartridge-houder 
naar het midden van het papier. We klap- 
pen de klep bovenop de printer open en 
trekken het ene patroon eruit om ver- 
volgens het andere er simpelweg in te 
drukken. Klepje dicht, op ‘Reset’ druk- 
ken en de printer merkt zelf wat voor een 
cartridge er nu in zit. Het opbergdoosje 
heeft ook een funktionele kant. De 
onderkant van een cartridge mag niet uit- 
drogen, Daarom heeft het opbergdoosje 
een speciaal inktkussen waar het patroon 
precies in valt. Natuurlijk bezit de printer 
zelf ook een inktkussen. Zodra de Desk- 
Jet klaar is met printen keert de cartrid- 
ge-houder terug naar dat ingebouwde 
inktkussen. Pas als de houder in het 
kussen rust, mogen we de printer uitscha- 
kelen. Anders droogt de boel uit. En dat 
zou jammer zijn, want cartridges zijn best 
prijzig. We betaalden zo’n 40 gulden 
voor een zwart-wit en 80 voor een kleu- 
ren patroon. Gelukkig gaat een zwart-wit 
cartridge vele honderden vellen lang 
mee. Sinds kort levert Hewlett Packard 
zwart-wit patronen die twee keer zo lang 
mee gaan, dus ongeveer duizend vellen 
lang. Hoe lang een kleurencartridge 
meegaat konden we niet testen, maar dat 
zal niet veel afwijken van een standaard 
zwart-wit cartridge, De witmerk hervul- 
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TOT LASERSCHRIFT 


ledereen kent ze wel, de lawaaierige 
naald-printers, ook wel matrixprinters 
genoemd. Met beheerste kracht tikken 
9 (of 24) naalden tegen een standaard 
typelint. Op het papier daarachter 
verschijnen zwarte puntjes die zo dicht 
bij elkaar staan dat ze met het blote 
oog niet goed van elkaar te onderschei- 
den zijn. ledere geprinte letter wordt 
op die manier opgebouwd uit losse 
puntjes. Hoe dichter de puntjes bij 
elkaar staan, hoe hoger de kwaliteit. 
Het nadeel: de tikkende naalden ver- 
oorzaken vaak een hels kabaal en de 
mechanische kop is sterk aan slijtage 
onderhevig. 


Een bubblejet werkt met vloeibare inkt. 
Via kleine gasbelletjes die in de printkop 
worden gemaakt spat de inkt vanuit vele 
kleine kanaaltjes letterlijk weg uit de kop 
richting papier. Ook nu weer wordt ieder 
lettertje opgebouwd uit losse ‘inktspat- 
jes’. Deze procedure levert een ver- 
rassend mooi resultaat, maar de snelheid 
van de printkop laat vaak te wensen over 
en de uitdraai blijkt in bijna alle gevallen 
niet bestand tegen vochtige vingers. 


Een inkjet-printer spuit, net zoals een 
bubblejet, de inkt tegen het papier. Uit 
50 kanaaltjes pompen minuscule piëzzo- 
kristallen de inkt weg. Het resultaat lijkt 
verdacht veel op dat van laserprinters, zij 
het dat onder de loep toch nog kwa- 
liteitsverschil te zien is. De inkjet-kop 
werkt verbluffend snel (20.000 puntjes 
per seconde) en de uitdraai vlekt niet, 
mits een hoogwaardige kwaliteit inkt 
wordt gebruikt. De HP DeskJet is een 
printer van het inkjet-type. 


Laserprinters werken op dezelfde manier 
als kopieermachines. Een fijne laserstraal 
schrijft op een ronddraaiende trommel 
een positief van de toekomstige afdruk. 
Op de trommel staat stroom zodat er een 
speciale magnetische poederinkt op de 
trommel blijft zitten (alleen op de 
plaatsen waar de laserstraal niet geweest 
is). De trommel rolt over het papier en de 
inkt wordt met behulp van hitte op het 
papier gefixeerd. Het resultaat is een 
afdruk van hoge kwaliteit die niet vlekt. 


setjes voor de DeskJet raden we af. Daar- 
in zit mmkt die snel vlekt en duidelijk van 
mindere kwaliteit 1s. 


VINGERLIKKEN 

Bij de keuze van het papier waarop we 
printen moeten we een aantal dingen 
goed in de gaten houden. Ten eerste 
mag het papier niet te glad of te ruw zijn; 
dat levert vlekkerige uitdraaien op. 
Gebruik alleen 80 grams papier: dat heeft 
de juiste dikte. De afmeting: A4; daar 
gaat de software immers ook automatisch 
van uit. 


Wie denkt dat het hier gaat om één of 


andere exotische papiersoort heeft het 
gelukkig mis. We gaan gewoon naar de 
eerste de beste copy-shop en kopen een 
bulkpak standaard kopieerpapier. Dat 
voldoet aan al de eisen en is bovendien 
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nog goedkoop ook. Soms heeft het 
kopieerpapier twee verschillende opper- 
vlaktestrukturen. De ene kant van het 
papier is dan ruwer dan de andere kant. 
Op het pak staat aangegeven welke kant 
geschikt is om te bedrukken. Overigens 
gelden al die eisen omtrent het papier 
ook voor matrix- en laserprinters. Maar 
een foute keuze valt bij een Deskjet of 
laserprinter sneller op, vanwege de hoge- 
re afdrukkwaliteit van die printers. 

Blijft alleen nog het probleem van de 
natte inkt. Een Deskjet spuit de inkt 
immers letterlijk tegen het papier aan. 
De inkt moet drogen voordat we het 
papier mogen vastpakken. Een praktijk- 
test: we maken een zwart-wit afdruk en 
pakken die metéên met de handen vast. 
Inderdaad: de inkt is nog nat en vlekt 
behoorlijk. De vingers worden vies en de 
uitdraai ziet eruit als een doorgelopen 
waterverf schilderij. De tweede test: we 
maken wederom een zwart-wit afdruk en 
laten die tien sekonden in de papierlade 
liggen. Met een droge vinger wrijven we 
fanatiek over de tekst. Er gebeurt niets: 
de inkt blijft op het papier. Met de tong 
maken we een vinger nat en wrijven nu 
nog fanatieker over de uitdraai. Met het 
blote oog valt nog steeds geen vlekje te 
zien, maar onder de loep blijken de 
letters toch minimaal aangetast door de 
behandeling. Tenslotte houden we een 
vinger onder kraan en gaan de afdruk nu 
meedogenloos te lijf. Het resultaat: op 
papier ontstaat (natuurlijk) een natte 
vlek, maar de letters blijven netjes staan. 
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Grote fonts. 
KLEING FONTS, 
„Gekke fonts. 


| 

Helaas blijft er ook na het opdrogen een 
lichtgrijze waas rond de mishandelde 
plek achter. Al met al niet slecht. De 
Deskjet heeft duidelijk geen last van de 
uitveegbare’ letters zoals die bij eerdere 
Inkfets en vooral Bubblefets voorkwa- 
men. Voor kleur geldt hetzelfde verhaal, 
zij het dat de kleurenafdrukken nog 
waterbestendiger bleken dan de zwart-wit 
uitdraaien. 


Op de zwart-wit afdrukken valt weinig 
aan te merken. De letters staan gestoken 
scherp op papier. Standaard ingebouwd 
zijn de lettertypes Courier, CG Times en 
Letter Gothic in diverse groottes. Die 
fonts kunnen we via het bedieningspa- 
neel selekteren. Een afdruk van een tekst 


via een standaard Amiga editor ziet er 





bijvoorbeeld in CG Times al heel pro- 
(essioneel uit. Maar de ‘echte’ zware soft- 
warepakketten zullen nauwelijks gebruik 
maken van de ingebouwde fonts. Derge- 
lijke programma’s definiëren zelf letter- 
types en sturen die als grafische afbeel- 
ding naar de DeskJet toe. De kwaliteit van 
de letters die dan op papier komen is dus 
volledig afhankelijk van de gebruikte soft- 
ware en niet van de DeskJet. Met eenvou- 
digere tekst-programma’s die standaard 
Workbench-fonts rechtstreeks naar de 
printer sturen wordt dit al snel duidelijk. 
Wie allerlei leuke fonts wil gebruiken, zal 
dus ofwel degelijke software moeten 
kopen, òfwel een font-kaart. Op zo’n 
kaart staan één of meerdere fonts voor de 
Deskjet. Via twee speciale gleuven bove- 
nop de printer kunnen we die kaarten 
insteken. Voor een paar honderd gulden 
ligt bijvoorbeeld de ‘Elefont 68’ kaart in 
de winkel met daarop liefst 68 verschil 
lende fonts. Of bijvoorbeeld voor twee- 
honderd gulden een speciale kaart met 
daarop extra RAM voor de printer. Dan 
kunnen programma’s zelf fonts definië- 
ren en naar de DeskJet toe sturen. 


Als kleurenprinter valt de DeskJet alleen 
te besturen via speciale software. Welis- 
waar kunnen we via de Workbench een 
schermafdruk in kleur maken, maar om 
een IFF-je werkelijk sprankelend op 
papier te krijgen moeten programma’s 
als TurboPrint in aktie komen. De resul- 
taten die dan wit de printer rollen kun- 
nen we gerust inlijsten en ophangen. 

Kleurenplaatjes bouwt de HP DeskJet 
500C op door eerst de blauwe compo- 
nent, en dan de cyaan en de gele com- 
ponent op papier te zetten. Zo stelt de 
printer alle mogelijke kleuren samen. De 
moeilijkste kleur, zwart, verkrijgt de Desk- 
Jet door alle drie de componenten in te 
schakelen. Het resultaat is miet echt zwart 
maar meer diep-blauw. Voor het afdruk- 
ken van kleurenplaatjes maakt dat weinig 


uit, maar afbeeldingen met alleen maar 
grijstinten kunnen we beter met de zwart- 
wit printkop vervaardigen. 


LOPSLIJTAGE 
De standaard testpagina van de HP Desk- 


Jet laat het al zien: de kwaliteit valt nauwe- 


lijks van een laserprinter te onderschei- 
den. Net zoals een standaard laserprinter 
haalt de HP Deskjet 500C een resolutie 
van 300 DPI (puntjes per inch). Alleen 
de vorm van ieder puntje afzonderlijk is 
bij laserprinters beter. 

Voor het afdrukken van teksten hebben 
we geen extra software nodig. Maar om 
gebruik te maken van de kleurenopties 
wel. De standaard Workbench-drivers 
voor de HP DeskJet 500 Color leveren wel 
een aardig resultaat, maar het kan nog 
veel beter (zie het artikel omtrent Tur- 
boPrint Professional 2.0 voor meer uit- 
leg). 

We kwamen één storend nadeel tijdens 
de test tegen. Hewlett Packard had onze 
testprinter voorzien van een tweetal inkt- 
patronen (de een zwart, de ander kleur) 
die al de nodige vellen volgeprint had- 
den. Toen we met die patronen plaatjes 
gingen printen, vertoonden de afdruk- 
ken horizontale strepen. De reden: de 
patroon-kanalen waren tijdens het vele 
tekst-printen ongelijk versleten. Een 
Deskjet gebruikt tijdens het printen van 
tekst namelijk niet alle 50 inktkanalen. 
Bij het afdrukken van een plaatje echter 
wel. We konden op de uitdraai zien welke 
kanalen al een beetje ‘versleten’ waren 
en welke niet. Omdat het hele printme- 
chanisme in de printkop zit ingebouwd 
was de oplossing simpel. We namen een 
kersverse printkop en plaatsten die in de 
printer. Nu leverde de Deskjet streeploze 
afdrukken. 

Wie de DeskJet intensief gebruikt moet 
dus een aparte zwart-wit printkop hebben 
voor teksten en een tweede om plaatjes 
af te drukken. Datzelfde verhaal geldt 
voor de kleurpatronen. Gewapend met 
liefst vier printkoppen heeft u pas de 
garantie dat u ongelimiteerd teksten en 
streeploze plaatjes in zwart-wit en kleur 
kunt afdrukken. Als alternatief kunt u 
natuurlijk het zwart-wit patroon alleen 
voor tekst en het kleuren-patroon alleen 
voor afbeeldingen gebruiken. Op die 
manier hoeft u geen extra patronen te 
kopen. 
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Produkt: HP DeskJet 500C 
Producent: Hewlett Packard 
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Er zijn bedrijven in Nederland die beweren alles van Amiga 
systemen te: weten... 
Ze zullen wel gelijk hebben. 


Er zijn bedrijven in Nederland die beweren "xxx" exclusief te 
asl o) oYss o NN kn 
Ze zullen wel gelijk hebben. 


Er zijn bedrijven in Nederland die pretenderen verstand te 
hebben van video & 3D-animatie met de Amiga.….…… 
Zouden ze gelijk hebben? 


Er zijn bedrijven in Nederland die denken dat het verkopen van 
Amiga systemen een kwestie van imiteren en adverteren is.……… 


Ze hebben ongelijk! 


Gelukkig is er een bedrijf dat niet pretendeert de goedkoopste, 
veelzijdigste en meest exclusieve leverancier te zijn 
(het is een kwestie van weten). 


SGitaal is een bedrijf dat werkt en adviseert op basis van kennis en 
ervaring in de AV markt. 


Als u dus op zoek bent naar een duurzame oplossing in plaats van 
een snelle deal bent u op de Keienbergweg 95 aan het goede adres. 


3Gitaal es 95 1101 GE Amsterdam Leod [53 doYo) o WM OVAOM EIC MARO LONS HS) 
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AMIGA MAGAZINE 


Amiga Magazine presenteert een 


cursus (BASY) AMOS. In elk 
nummer van uw lijfblad zullen steeds 
Ustings van AMOS-proeramma's 
staan die ook werken met EASY 
AMOS. Feder van die programma's 
staat op zich en gaat vergezeld van 
een witgebreide uitlee. Het accent zal 
daarbij steeds op een ander aspekt 
van het programmeren in AMOS 
leggen. Daarnaast bespreekt Amiga 
Magazine iedere aflevering een 


aantal speciale tips en truuks. 





NAAR DE KNOPPEN 

Een beetje programma werkt muisge- 
stuurd, schrijft de Amigd-traditie voor. 
Maar dan moeten we wel met de muis 
gegevens aan dat programma kunnen 
doorspelen. Daarvoor dienen de dia- 
loogboxen. Wanneer we in de Work- 
bench menubalk de optie ‘Initialise’ aan- 
wijzen, verschijnt er bijvoorbeeld zo’n 
dialoogvenster. Binnen dat venster staat 
een waarschuwing die vergezeld gaat van 
twee hokjes waar we op kunnen klikken. 
Die hokjes, buttons genaamd, vragen aan 
de gebruiker of hij A: verder wil gaan, 
ofwel B: wil stoppen. Om in AMOS een 
button te definiëren zijn slechts enkele 
regels programmatekst nodig. Listing 1 
getuigt daarvan: na het openen van een 
scherm verbergt het programma de cur- 
sor. De hele tijd zo’n knipperend blokje 
in beeld stoort immers alleen maar. 
‘Locate’ zet de onzichtbare cursor mid- 
den op het scherm. En dan gebeurt het. 
We geven AMOS de opdracht zich men- 
taal voor te bereiden op het gebruik van 
een button. Na die ‘Reserve’ opdracht 
printen we de button-tekst op het 
scherm. Het printen van de button-tekst 
en het definiëren van de button (door 
middel van een nummer) gaat in één 
keer. Overigens spreekt AMOS niet van 
buttons maar van ‘zones’. Achter het 
Print-kommando staat dan ook de kreet 
Zone®'. Daarmee geven we aan dat we 


Buttons en dialoogboxen 
in (EASY) AMOS 


De Amiga computer veroorzaakt een verbroederend effekt. Trotse bezitters 
zoeken elkaar op, bekijken programma's en wisselen ervaringen uit. Wie tij- 
dens zo’n bijeenkomst ook wat eigen werk kan laten zien, maakt natuurlijk 
helemaal de blits. Met (EASY) AMOS en deze programmeerkursus komt die 
mogelijkheid binnen ieders bereik. Maar ook de noeste thuiswerker die stie- 
kem aan een eigen kreatie sleutelt heeft baat bij wat hulp. De kursus AMOS 
wijst de weg. Deze tweede aflevering legt uit hoe we in AMOS een dialoog- 
box ontwerpen. Daarmee kunnen we volledig muisgestuurde programma’s 
maken. De tijd dat programma’s de handen van de gebruiker naar het toet- 
senbord dwingen met boodschappen als ‘Tik S om te stoppen, V om verder 


te gaan’ hoort tot het verleden. 


niet zomaar een stukje tekst, maar een 
button op scherm willen hebben. Met de 
1’ bedoelen we dat AMOS die button 
vanaf nu identuficeert als zone |. 

De button staat er en AMOS houdt vol- 
ledig automatisch bij of we hem met de 
muis-pointer aanwijzen. Op ieder wille- 
keurig moment bevat de variabele 
‘Mouse Zone’ het nummer van de button 
waar de muis-pointer op staat. Als de 
muis-pointer niet boven een button staat, 
heeft ‘Mouse Zone’ de waarde 0. 

De laatste regel van de listing bevat een 
Kepeat…Untul herhalingslus. AMOS her- 
haalt de opdracht ‘Z=Mouse Zone’ net 
zolang totdat we de muisknop indrukken 
(Mouse Key<>0)) terwijl we zone (button) 
l aanwijzen. 


MAAR NU ECHT 

In een paar regels hebben we een pro- 
gramma gemaakt dat een werkende but- 
ton op het scherm tovert. Niet slecht. 





Maar onze button ziet er nog wat sober 
uit. Listing 2 laat zien hoe het beter kan. 
Het korte programma stelt een IFF-vic- 
wer voor die de standaard AMOS filese- 
lector gebruikt. Daarin geven we aan 
welk IFF-bestand we op het scherm willen 
zien. Als we geen bestand kiezen, komt er 
een zelfgemaakte dialoogbox in beeld. 
Die vraagt aan de gebruiker of hij wil 
stoppen, dan wel met het programma 
door wenst te gaan. 

In één van eerste regels roept ‘Fsel$’ de 
AMOS fileselector op. Deze werkt hele- 
maal automatisch: we hoeven alleen 
maar met de muis op een bestand te klik- 
ken en AMOS zal de naam daarvan bewa- 
ren in NAAM. Kiezen we geen bestand 
uit, dan zal NAAMS geen gegevens bevat- 
ten en dus gelijk zijn aan de lege string 
oftewel **, Als NAAMS niet leeg is, tovert 
‘Load ff het plaatje op het scherm en 
wacht het programma totdat we op de 
muisknop drukken. In het andere geval 





TIPS EN TRUUKS 


Tip 4: Nette procedures 

Om ‘netjes! te programmeren en de 
programmateksten leesbaar te houden, 
biedt AMOS het gebruik van Procedu- 
res. Deze variant op de aloude GOSUB 
van BASIC heeft extra voordelen. Zo 
kunnen we in een procedure elke wille- 
keurige variabele definiëren, ook al 
gebruikt het hoofdprogramma variabe- 
len met dezelfde naam. Op die manier 
hoeft een Procedure zich niets ‘aan te 
trekken’ van het programma dat hem 
aanroept. Stel dat we een procedure 
schrijven die de grootste gemene deler 
van twee getallen uitrekent. We kun- 
nen die procedure dan ongestraft over- 
nemen voor gebruik in andere pro- 
gramma's. De procedure geeft de 
uitkomst van de berekening door met 
de optie PARAM (zie AMOS handboek). 
Bovendien kunnen we in het hoofdpro- 
gramma variabelen definiëren als GLO- 
BAL, zodat de procedure die (en alleen 
die) variabelen kan lezen en verande- 
ren. 


Tip 5: Zwarte balk bij dialoogvenster 
AMOS kan meerdere schermen tegelijk 
openen en over elkaar heen leggen. 
Maar op iedere horizontale regel mag 
maar één scherm tegelijk staan. Plaat- 
sen we twee schermen naast elkaar, 
dan veroorzaakt het laatst geplaatste 
scherm een zwarte balk op het eerste. 
We kunnen schermen wel ongestraft 
onder elkaar zetten. Om de zwarte balk 
te vermijden, kunnen we dialoogboxen 
beter op het bestaande scherm plaatsen 
dan er een apart scherm voor openen. 
Daarbij zal de dialoogbox natuurlijk wel 
verschijnen in het palet en de resolutie 
van dat bestaande scherm. Bovendien 
gaat de beeldinformatie van de plek 
waar de box verschijnt verloren. Met de 
‘Get Block’ opdracht kunnen we het 
stukje van het scherm waar de box 
komt in het geheugen opslaan. Nadat 
het dialoogvenster verdwenen is, vullen 
we het achtergebleven gat weer door 
het verdwenen stukje scherm met ‘Put 
Block’ terug te kopiëren. 


Tip 6: Denkende editor 

De AMOS-editor denkt een beetje met 
ons mee terwijl we de programmatekst 
intikken. Zo verandert AMOS steevast 
een ingetikte opdracht ‘PRINT’ in een 
opdracht ‘Print’. Alle AMOS-komman- 
do's beginnen met een hoofdletter, 
gevolgd door kleine letters. Alle varia- 
belen staan uitsluitend in hoofdletters. 
Zoals bekend accepteert AMOS niet 
iedere naam als omschrijving voor een 
variabele. Wanneer we bijvoorbeeld de 
variabele ‘TOTAAL’ willen gebruiken, 
maakt de editor daar al snel ‘To TAAL! 
van. Om van dat gezeur af te zijn, laten 
we de namen van alle variabelen begin- 
nen met een liggend streepje (*_'). Geen 
enkel AMOS-kommando heeft dat 
teken als ‘beginletter’ en daarom zal de 
editor geen bezwaar maken tegen 
namen als * TOTAAL’. 


Pascal Smeets 





komt onze dialoogbox op de proppen. 
Om het dialoogvenster weer te geven, 
openen we een tweede scherm dat we 
met ‘Screen Display ergens midden op 
het beeldscherm positioneren. Het 
scherm werkt in een vierkleuren mode, 
te weten zwart (50), wit (PFFF): hicht- 
blauw ($16F) en donkerblauw ($27). 
Merk trouwens op dat die kleuren niet 
genummerd zijn als kleur Ì tot en met 
kleur 4, maar als kleur 0, 1, 2en 3. In de 
wereld van de computer schijnt dat nor- 
maal te zijn. 

We melden met ‘Reserve’ dat we twee 
zones gaan gebruiken. Voordat we de 
button=tekst printen, zetten we de kleu- 
ren goed. Wit voor de tekst (‘Pen’) en 
donkerblauw als achtergrond (‘Paper’). 
We printen de buttons en als versiering 
tekenen we er met ‘Box’ een mooi kader 
omheen. Wederom zorgt een Re- 
peat… Until ervoor dat het programma 
op een muisklik wacht. We mogen op de 
zones l en 2 klikken. Daarna verdwijnt 
het scherm met de dialoogbox (‘Screen 
Close’). Button 1 laat het programma 
stoppen (zie de laatste regel van de lis- 
ting). Klikken we button 2, dan begint 


het programma weer vrolijk van voren af 


AAI. 


KLIK...KLAK 
De AMOS-editor gebruikt zelf ook but- 


tons. Maar die veranderen van kleur als 
we er met de muis overheen flitsen. En 
dan hebben we nog niet eens geklikt. 
Hoe werkt dat nu? Het antwoord staat in 
sting 5. Het programma in die listing 
lijkt verdacht veel op het vorige, afgezien 
van een paar extra regels die we hebben 
toegevoegd tussen de Repeat en de Until 
opdracht uit listing 2. Binnen die lus 
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/ AM Calculator 1.8 
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1 HH HM 


DD 


Ek Hed | 


bewaart AMOS het nummer van ‘de zone 
onder de muis-pointer’ in de variabele 4. 
Als Z gelijk is aan 1, dan staat de muis- 
pointer op button |. We printen de tekst 
van die button in dat geval opnieuw op 
het scherm. Alleen gebruiken we nu 
andere kleuren. De tekst van de button 
inverteert daardoor zodra we er met de 
muis overheen gaan. Als £ gelijk is aan 2, 
inverteren we de tekst van de andere but- 
ton. Wijst de muis geen button aan, dan 
is £ gelijk aan nul en printen we snel 
beide button teksten in de normale kleu- 
ren. 


MOOI, MOOIER... AMOS 

De beginnende programmeur heeft 
intussen genoeg materiaal om eens flink 
aan de slag te gaan. Maar voor de geoe- 
fende AMOS-fan biedt listing 4 nog wat 
stof tot nadenken. Dat programma vormt 
een variant op listing 3. Wederom inver- 
teren we de teksten van de buttons zodra 
de muis er overheen gaat. Maar nu 
gebeurt dat geleidelijk. Daarvoor hebben 
we de ‘Fade’ opdracht van stal gehaald. 
Daarmee kunnen we één of meerdere 
kleuren op het scherm in stappen in 
andere kleuren omzetten. Button Ì 
gebruikt de kleuren l en 5, button 2 de 
kleuren den 5. Zo hebben we totale kon- 
trole over de kleuren van iedere afzon- 
derlijke button. 


Voor WIE er maar SEEN SEnOCH Mall kan 
krijgen heeft Pascal Smeets het button- 
programma bij uitstek gemaakt: een 
AMOS-calculator. U vindt deze rijk 
bekommentarieerde listing op de service 
diskette die u bij dit blad kunt bestellen. 
Lie voor meer informatie onze rubriek 
lezersservice. 
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‘ Open een geschikt scherm om mee te werken 
screen Open 0,320,200,2, Lowres 

‘ Maak de cursor onzichtbaar 

Curs Of£ 

" Zet de cursor midden op het scherm 

Locate 10,10 

‘ Reserveer geheugen voor 1 zone definitie 
Reserve Zone 1 

‘ Defineer een zone en plaats daarin meteen tekst 
Print Zones(“klik hier”, 1} 

* Wacht totdat gebruiker met muis op zone klikt 
Repeat : Z=Mouse Zone : Until(Mouse Key<>0) and(Z=1) 





Zl 
Repeat 
NAAMS=Fsels(##, ft #Kjes een IFF bestand”) 
If MAAMS ent 
Load IÉFÉ MAAMS, 0 
Flash Off : Curs OÉf 
Kepeat : Until Mouse Key<>0 
Else 
Screen Open 1,250,30,4,Hires 
Flash Off : Curs Off 
Palette 50,SFFF, S16F, 827 
Cls 0 
screen Display 1,240,140, 100, 23 
Reserve Zone 2 
Fen 1 : Paper 3 
‘ Definieer zone 1 en zet de tekst erin 
Locate 1,1 : Print Zones(” Stoppen *,1) 
Ink 2 : Box 5,5 To 82,18 : Box 6,6 To 81,17 
‘ Defineer zone 2 
Locate 13,1 : Print Zone$(” Doorgaan *”,2) 
Box 101,5 To 185,18 : Box 102,6 To 184,17 
* Wacht totdat we zone 1 of zone 2 klikken 
Repeat 
Z=Mouse Zone 
Until(Mouse Key) and((Z=1) or(Z=2)) 
Screen Close 1 
End If 
Until Z=1l 


Zl 
Repeat 
NAAMS=Fsels(!!!, ft Kies een IFF bestand”) 
If NAAMS >er 
Load IÉf MNAAMS,0O 
Flash Off : Curs Off 
Repeat : Until Mouse Key<>0 
Else 
Screen Open 1,250,30,4,Hires 
Flash Off : Curs Off 
Palette £0,8FFF, $16F, 827 
Clas 0 
screen Display 1,240,140,100, 23 
Reserve Zone 2 
Pen 1 : Paper 3 
‘ Definieer zone 1 en zet de tekst erin 
Locate 1,1 : Print Zone$(” Stoppen *,1) 
Ink 2 : Box 5,5 To 82,18 : Box 6,6 To 81,17 





ed, 


eN 


‘ Defineer zone 2 
Locate 13,1 : Print Zone$(*” Doorgaan *”,2) 
Box 101,5 To 185,18 : Box 102,6 To 184,17 
‘ Wacht totdat we zone 1 of zone 2 klikken 
Repeat : Z=Mouse Zone 

“ Het truukje met de geinverteerde button-tekst 

If Ze 

Pen 1 : Paper 3 : Locate 1,1 : Print Zone$(” Stoppen 


Pen 1 : Paper 3 : Locate 13,1 : Print Zones(” 


Doorgaan *,2) 


End If 
If Z=l 
Pen 3 : Paper 1 : Locate 1,1 : Print Zonef(*” stoppen 
End IÉ 
If Z=2 
Pen 3 : Paper 1 : Locate 13,1 : Print Zoneë(” 


Doorgaan #,2} 


End IÉ 
Until(Mouse Key) and({(Z=1) or(z=2}} 
Screen Close 1 


End If 
Until Z=1 


Z=û 


j Repeat 


MAAMS=Fsels (##,t" "Kies een IFF bestand”) 
If MAAMS ee» 


Load IÉf NAAMS,O 
Flash OEÉ : Curs OEE 
Repeat : Until Mouse Key<>0 


Else 


Screen Open 1,250,30,8,Hires 
Flash Off : Curs OEf 
‘ Zet alle kleuren van palet op zwart zodat we 
‘ het scherm onzichtbaar op kunnen bouwen 
Palette 0,0,0,0,0,0,0,0 
Cls 0 
Screen Display 1,240,140, 100, 23 
Reserve Zone 2 
‘ Definieer zone 1 en zet de tekst erin 
Pen 1 : Paper 3 
Locate 1,1 : Print Zone{(” Stoppen *,1) 
Ink 2 : Box 5,5 To 82,18 : Box 6,6 To 81,17 
‘ Defineer zone 2 
Pen & : Paper 5 
Locate 13,1 : Print Zone${(” Doorgaan *”,2) 
Ink 2 : Box 101,5 To 185,18 : Box 102,6 To 184, 17 
‘ Laat scherm met dialoogbox langzaam verschijnen 
‘ Gebruik palet: zwart, wit, lichtblauw, 
* donkerblauw, lichtblauw, donkerblauw 
Fade 2,50,SFFF, S16F, $27, SFPF, $27, 80, 50 : 
Repeat 
Z=Mouse Zone 
‘ Als de muis op zone 1 staat, dan veranderen we 
‘ de kleuren van de tekst in zone 1 langzaam 
1 d.m.v. Fade 
‘ De Fade-opdracht draait de kleuren 1 en 2 om. 
‘* In die kleuren was de tekst in zone 1 
“ geschreven. De tekst wordt geinverteerd 
IË Z=l 
Fade 2,50,527,S16F, SFFF, SFFF, $27, 80, &0 
End If 
‘ Idem wanneer de muis op zone 2 staat 
‘ Alleen worden nu de kleuren 4 en 5 omgedraait 
If Z=2 
Fade 2,50, SFFF, $16F, 527, 827, SFFF, 50, $0 
End If 
‘ Indien muis geen enkele zone aanwijst, 
‘ maak dan palet weer normaal 
IË Z=0 
Fade 2,50, $FFF, $16F, 827, $FFF, $27, 80, 80 
End If 
Until{(Mouse Key) and({(Z=l) or(Z=2}) 
“ Laat het scherm langzaam verdwijnen 
Fade 1 : Wait 15 
Screen Close 1 


Wait 30 


End IË 
Until Z=l 
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ze | Harddisk voor A500 
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HD8+A 500 52 MB 1295,- De Derringer is geschikt voor A 500 en A 2000 
HD 8+A 500 85 MB 1445,- 
HD 8+A 500170 MB 1885,- Professional 030 plus met 2 mb 32 bits ram !! 1195, 
HD 8+A 2000 52 MB 1095,- 2630 + 10 mb 32-bits geheugen-uitbr.A2630 1395, 
HD 8+ A 2000 170 MB 1695,- 





COMMODORE ONDERDELEN 







DECEMBER-AANBIEDING:A530 TURBO MET 8520 CIA 52- 8372 A BIG AGNUS 149. 
| Let op ! „dit is slechts een greep uit ons aanbod 139, 
Evolution 52 MB A 500/2000 1099,- _onderdelen,bijna alle onderdelen op voorraad. 
Dataflyer SCsl en IDE A 500/1000/2000 va. 895,- Kickstart-selector voor 2 x kickstartrom 59 - 
GEHEUGEN-UITBREIDINGEN 
AMIGA 500(+)/600/1200/2000/3000/4000 BEL 
WIJ LEVEREN ALLE SOORTEN GEHEUGENS 386 SX BRIDGEBOARD/2630 TURBOBOARD BEL 
VOOR AMIGA,SUPRA,GVP,ETG. IN DE VORM 
VAN CHIP,DIP,ZIPP,SIMM EN SIPP, BEL DIVERSEN 
VOOR DE ACTUELE PRIJZEN !! KCS Power PC-Board v.a. 385,- 
Direct digitaliseren zonder ROCGEN Genlock 499,- 
RGB-splitter,monitor-functie Genius tekenbord 479,- 
Vlab om het video-signaal te Syquest 44 mb cartridge 195,- 
" | beoordelen,voor alle Amiga Syquest 88 mb cartridge 295,- 
realtime colOf |__ modellen v.a. 695,- Handscanner 400 dpi v.a. 295,- 
video Retina 24-bit grafische kaart SCALA 500 299,- 






digitizer voor A2000-4000 v.a. 910,- 


Vidi Amiga 12 PAL en Y/C aut. RGB-splitter _ 399,- 






Comfort @® 
an 


COMFORT CARD,‚VOOR 
OPTIMAAL BETAALGEMAK 
KOMT U GERUST LANGS IN ONZE U KUNT BĲ ONS DESGEWENST 
SHOWROOM,WAAR DE MEESTE GESPREID BETALEN ! 
MODELLEN DEMONSTRATIE-GEREED 

STAAN,ONZE VERKOOPMEDEWERKERS 

ZULLEN U GRAAG VAN DIENST ZIJN. 

DE KOFFIE STAAT KLAAR. 





VERMELDE PRIJZEN ZIJN INCL. 17,5 % BTW,ONDER VOORBEHOUD, EXCL. VERZENDKOSTEN 

VERZENDING BĲ VOORUITBETALING OP GIRO 4807647 OF RABO REK. NR. 342730428 OF ONDER REMBOURS 
WIJ BEVINDEN ONS OP LOOPAFSTAND VAN HET NS-STATION,PER AUTO: VAN DE A16 AFSLAG ZWIJNDRECHT 
VERVOLGENS CENTRUM AANHOUDEN,NA HET TWEEDE VIADUCT 2 KEER LINKS EN 1 KEER RECHTS 
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GSA) MAGNUM 


e Magnum 40/4 turbokaart van 

producent CSA is bedoeld voor 

het processorslot van de Amiga 
2000. De kaart bevat een op 28 MHz 
geklokte 68040 processor die intern 
voorzien is van een MMU. Daarnaast von- 
den we een wat afgeslankte versie van de 
68882 floating point co-processor, een 
SCSI controller, en voorzieningen voor 
Eén parallelle twee high-speed seriële 
poorten. Deze poorten waren helaas op 
ons exemplaar nog niet kant-en-klaar 
voor handen, maar zullen in de toekomst 
standaard worden gemonteerd. 
De Magnum is voorzien van een op 28 
MHz geklokte 25 MHz 68040, maar voor- 
bereid op 33 MHz. We kunnen deze tur- 
bokaart dus, door het kristal en de 68040 
chip voor 33 MHz versies om te ruilen, 
zonder meer op een kloksnelheid van 33 
MHz laten lopen. N 
Een vereiste voor het gebruik van deze 
kaart is de Release 2 software van Com- 
modore. Pas deze release ondersteunt de 
68040 processor door middel van onder 
andere de 68040. library. 
Inbouw van de Magnum is een vrij sim- 
pel karweitje en bestaat uit het verwijde- 
ren van het deksel van de Amiga 2000, 
het insteken van de Magnum in het pro- 
cessorslot (het eerste slot naast de 68000 
processor) en het eventueel aansluiten 
van een SCSl-harddisk. Daarna kan het 
deksel weer op de Amiga 2000 en zijn we 
klaar om het systeem in te schakelen en 
de benodigde software, zoals de 
68040.library en enkele CSAtools, te 
installeren. 
Helaas is de door CSA bijgeleverde hand- 
leiding ietwat summier en dat maakt het 
installeren van deze kaart voor beginners 
toch wat lastig. Ook het installatiescript 
zou naar onze smaak wat verbeterd en 
gebruikersvriendelijker kunnen worden. 
Distributeur Eureka verzekerde ons dat 
het bedrijf aan een goede Nederlands- 
talige handleiding werkt die aan elke 
klant zal worden nageleverd. 


24 UUR SERVICE 

Over het algemeen is de kaart heel net- 
Jes afgewerkt. Alleen de voetjes voor de 
SIMM (geheugen) modules staan er wat 
slordig op. Verder is de kaart voorzien 
van een aantal LED's die aktiviteit van de 


Amiga Magazine kreeg van di 
68040 voor de A 


we kregen de kan 
wagen. En dan hebbe 


Lorro-bus en van de SCSI-bus aangeven. 
Hoewel bij normaal gebruik niet zicht- 
baar, zijn deze LED's een heel nuttig 
hulpmiddel bij het debuggen van even- 
tuele problemen. Dit hebben wij aan den 
lijve ondervonden bij onze pogingen een 
harddisk aan te sluiten. De LED's signa- 
leerden dat de harddisk niet geselekteerd 
werd. De oorzaak hiervan bleek een bug 
in de harddisk installatie software. Nadat 
we CSA hiervan op de hoogte brachten, 
ontvingen we binnen 24 uur via elektro- 
nische post een nieuwe versie van de 
software. Het probleem was toen ook 
meteen opgelost. De distributeur van 
CSA, Computer Services Eureka, beloof- 
de ons dat alle Magnum'’s die van het 
bedrijf worden betrokken nu vergezeld 
gaan van deze nieuwe software versie. 

De Magnum heeft de mogelijkheid om 
op de kaart, door middel van vier SIMM- 
modules, maximaal 64 Mb 39-hits geheu- 
gen te plaatsen. De volgende konfigura- 
ties zijn mogelijk: 4, 8, 12, 16, 20, 24, 28, 
32, 36, 40, 48, 52 of 64 Mb geheugen. 

De SCSI controller is voorzien van een 
onboard RISC-processor die parallel aan 
de 68040 SCSI-scripts uitvoert. Hierdoor 
blijft de 68040 processor zoveel mogelijk 
vrij om andere taken uit te voeren. Deze 
controller is zowel SCSI-1 als SCSI-2 com- 
patible en in staat maximaal 10 Mb per 
seconde over de SCSI-bus te sturen. Dat 
je, om deze hoge snelheden te halen, een 
SCSI-2 compatible en zeer snelle hard- 
disk nodig hebt is 
natuurlijk logisch. 
Maar ook SCSI-1 com- 
patibele 
kunnen worden aange- Ao 
sloten. Wij hadden de / 
beschikking over een 
SCSl-l compatibele 
Ouantum 105LPS. Vol- 
gens het programma 
KSCP bedroeg de 
transfersnelheid hier- 
mee ongeveer 1207 Kb & 
per seconde. En dat f 
terwijl hiervoor maar 
ongeveer à procent 


Kork bench Sc Peen 


van de 68040 proces- 
sortijd werd gebruikt. 
Fer vergelijking heb- 
ben wij deze 105LPS 


stributeur Eureka een turbo 
miga 2000 te leen. Om in 


seen middenklasser te ver 
n we het nog slechts over het 


harddisks ge 


u6nelheid werkt verslavend” 


kaart met een 


autotermen te spreken: 


anderen in een Formule 1 race- 


instapmodel 


uit de Magnum 40/4 reeks… 


aan een GVP series-II controller met Fast- 
ROM 4.5 gehangen. Deze kombinatie 
haalde 1124 Kb per seconde en gebruik- 
te daarvoor zo’n 45 procent van de 68040 
processortijd. Met een SCSI-2 compati- 
bele harddisk moet nog sneller data- 
transport mogelijk zijn. 


KNIGHTS OF THE SKY 

Natuurlijk biedt de CSA-kaart de moge- 
lijkheid om, door middel van een jumper 
of zelf aan te sluiten schakelaar, naar de 
68000 processor terug te schakelen. Of 
men dit vaak zal doen betwijfelen we ech- 
ter. Na deze kaart enige weken in ons sys- 
teem te hebben gehad, zijn wij het leven- 
de bewijs van de kreet ‘Snelheid werkt 
verslavend’. Ons enthousiasme is mede 
het gevolg van het feit dat vrijwel alle seri- 
euze programma's die we probeerden 
zonder problemen liepen; zelfs met de 
ondertussen beruchte ‘CopyBack' cache 
van de 68040 processor ingeschakeld. De 
weinige programma’s die er problemen 
mee hadden konden, op enkele uitzon- 
deringen na, door uitschakeling van deze 
cache ook tot funktioneren worden 
gebracht. De meeste spelletjes hebben 
helaas een probleem met de 68040 pro- 
cessor en zijn niet tot leven te brengen. 
Dit noopt de gebruiker er dus toe om te 
schakelen naar de 68000-mode. Daar 
deze kaart vanwege de prijs voor spelle- 
tjesfanaten niet zo interessant is, vormt 
dat waarschijnlijk geen onoverkomelijk 











probleem. Vooral ook omdat de meeste 
geteste spelletjes ook niet met de 68030 
processor werken die zich onder meer in 
de A3000 bevindt. Uitzondering op deze 
regel vormen enkele vluchtsimulators 
zoals ‘Knights Of The Sky’ die dankbaar 
gebruik maken van de extra rekenkracht 
van de Magnum. 


MOTOROLLIN” 

Wij hebben de Magnum getest met 
onder andere de GVP seriesll SCSI-con- 
troller en beide kaarten werken goed 
samen. Ook programma’s zoals Ima- 
gine2.0, DPaint IV en PageStream 2.2 ver- 
tonen geen kuren met de 68040 proces- 
sor. Integendeel: ze maken er juist 
dankbaar gebruik van. DPaintIV in HAM- 
modus is met de Magnum eindelijk werk- 
baar. 

Om een turbokaart te testen laten we er 
altijd een aantal populaire programma’s 
op los. Hieruit blijkt dat de Magnum, 
voorzien van 4 Mb 32-bits geheugen, 
maar liefst 31.72 maal zo snel is als een 
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standaard Amiga. Nic Wilson, de Austra- 
lische auteur van het programma SysInfo, 
geeft de Magnum dan ook het predikaat 
Motorollin’. Als we iets verder in het lijst- 
je kijken, zien we dat onze Amiga ineens 
ruim 135 maal zo snel geworden is als de 
IBM PC/XT. 

Een kaart als deze komt natuurlijk pas tot 
zijn recht bij applikaties die goed raad 
weten met zoveel rekenkracht. Voor- 
beelden hiervan zijn Art Department 
Pro, DPaint IV, Imagine 2.0 en Page- 
Stream 2.2. Deze programma’s werken 
met de Magnum nu een heel stuk snel- 
ler. Zoals u in onze benchmark-tests kunt 


zien is AdPro op de Magnum ruim vijf 


keer zo snel als op een A3000. Hetzelfde 
geldt voor de WordPerfect test die alle e°s 
in een dokument vervangt door a's. Dat 
de DPaint-test en de WordPerfect scroll- 
test niet deze snelheidswinst laten zien, 
valt te verklaren uit het feit dat bij deze 
tests nogal wat werk op het beeldscherm 
moet worden verzet. En daar dat voorna- 
melijk werk is voor de blitter, die natuur- 
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lijk niet sneller kan lopen, worden tur- 
bokaarten hier dus ietwat in hun vermo- 
gen geremd. 


PROPVOLLE DISKETTE 

CSA levert bij deze kaart een aantal hulp- 
middelen voor een (optionele) SCSI 
harddisk of ander SCSI-device, waaron- 
der het installatieprogramma SCSITools. 
Verder vinden we op de diskette de 
68040.library, die onontbeerlijk is voor 
het gebruik van een 68040-kaart en een 
nieuwe versie van SetPatch die helaas niet 
helemaal compatibel bleek met Work- 
bench 2.04. Deze Setpatch is bedoeld om 
de 68040 library te aktiveren. Na een 
waarschuwing van onze kant heeft de dis- 
tributeur een eigen programma laten 
ontwikkelen om de 68040.library te akti- 
veren. 

Verder ontdekten we de tools Magnum, 
om het geheugen op de Magnum-kaart 
te beïnvloedden en DRAM, om het RÄM- 
geheugen op de Magnum in verschillen- 
de modes te zetten zoals burst, slow en 
pagemode. Dit moet natuurlijk wel 
ondersteund worden door de op de kaart 
gemonteerde SIMM-modules. 

Het volgende utility, DROM, kopieert de 
Kickstart-software naar 32-bits geheugen 
en zorgt zo voor een snellere toegang tot 
de systeemfunkties. Het nadeel hiervan is 
dat we 512 Kb van het 32-bits geheugen 
verliezen. Vervolgens vonden we SRAM, 
dat de prioriteit van het (optionele) sta- 
tische RAM op de Magnum bepaalt, RDB 
dat informatie over het RDB (Rigid Disk- 
Block) van SCSlI-harddisks levert, en Inq 
- ook voor informatie over de SCSlI-hard- 
disks. Deze programma's zijn vooral van 
belang bij installatie van de Magnum en 
van een (optionele) harddisk. 

Voorts bevat de disk ook nog aangepaste 
versies van CPU en CPUSpeed. Het pro- 
gramma GPU is onder andere zodanig 
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CSA MAGNUM 40/4 VERGELEKEN MET A2000, A3000 EN A4000- 


Sysinfo 3.01 (t.o.v. B2000 extra RAM) 
Speed 2.0 î 
Fibo : (46368 in) 
Male «(140000 in) 
(2261 in) 


(mave anim in) 
(scroll in) 

(zoek en vervang in) 
(MedianFilter in) 
(raytrace in) 


DPaint-test 
WordPerfect 
WordPerfect 
| ADPro-test 
| Sculpt-test 


Gebruikte programmatuur: 
* WordPerfect 4.1 

* Sculpt 4D junior 1.01 

« DPaint 4.0 

* Art Department Pro 2.0.5 


gewijzigd dat het de CopyBack cache van 
de 68040 kan aan-en uitzetten. Het pro- 
gramma CPUSpeed geeft nu realistische 
waarden voor een 68040-kaart. In de 
devs:directory vonden we tenslotte ook 
nog de drivers voor de parallelle en serië- 
le poorten die zich (binnenkort) op de 
Magnum-kaart zullen bevinden. 


KONKLUSIE 

Hoewel de prijs van het CSA-instapmodel 
niet echt laag mag worden genoemd, is 
deze turbokaart voor mensen die hun 
Amiga (semi-) professioneel gebruiken 
zeker een aanrader. Aan de andere kant 
zien wij op het moment toch een vrij klei- 
ne markt voor de Magnum en vergelijk 
bare kaarten nu Commodore de A4000 
met 68040 processor en nieuwe, krachti- 
ge AGA chipset heeft uitgebracht. De 
vraag waar je als gebruiker voor komt te 


staan huidt: Zal ik de A2000 upgraden, of 


toch maar overstappen op de A4000?2 








AMAS2 


31.72 
26.00 
11 sec. 
1 sec. 
A sec. 


1.00 | 26.25 
1.01 —_ 23.40 
290 sec, 12 sec. 
22 sec. 1 sec. 
58 sec. 5 sec. 


PER 14 sec. 
55 SEC, 40 sec. 
ETT 1.6 sec. 
2 sec. 0.8 sec. 
28 sec. 26 sec. 


234 sec. 
110 sec. 
32 sec. 
21 sec. 
216 sec, 


A2000 = A2000 Rev. 6.2/KickStart 2.0/4Mb 

A3000 = A3000 met 68030/68882 25MHz/9Mb 
A4000 = A4000 met 68040 25 MHz/6MB 

Magnum = A2000 met Magnum 40/4 28MHz/9Mb 


Gaan we af op de kwaliteit van de SCSI- 
controller op de Magnum en de beloof- 
de parallelle en twee seriële poorten dan 
belooft deze kaart veel gebruiksmoge- 
lijkheden. Navraag bij CSA en Eureka 
leerde bovendien dat dit instapmodel 
door het aanbrengen van 1 Mb statisch 
RAM zonder meer uit te breiden is tot 
het topmodel uit de serie. Hiervoor dient 
u de kaart echter wel naar Eureka terug 
te sturen. Het solderen van SMD-kom- 
ponenten vereist namelijk speciale appa- 
ratuur en een vaste hand. 


Paul Kolenbrander 


Konfiguratie: Amiga 2000, > 
Producent: CSA RN SE 
Prijs: f 4.495,- (ex. BTW). KME 


Distributie: Computer Servicês Eureka 
Telefoon: 043-613742 — AREN 


Produkt: Magnum 40/4 (instapmodel) P 





Stereo Master 


ASWARE 


Nederlandstalige Amiga Software 


ASW-Kas v1.20 59,= 
Plezierig invoeren van inkomsten 
en uitgaven (zie AM.14) Met BTW! 


ASW-Boxv1.20 79,= 
Al de informatie over uw klanten of 
kennissen in één enkel programma. 


Updates van versie 1.0 
naar 1.2 25,- 
Voor latere versies: 5,- 
bijvoegen aan postzegels. 





CollexX v1.10 _139,= 
Voor het professioneel beheren van 
elke verzameling. Met ARexx poort. 


Gratis thuisbezorgd 


110-4660509 


etel lami Ke 


stere 8, MASTE R 


















De Stereo Master is laag in prijs maar hoog in kwaliteit. De 
mini-cartridge wordt aangesloten op de printer poort van de 
Amiga, en bevat zelfs een kabel met een mini-jack 
connector voor directe aansluiting op uw walkman of op de 
koptelefoon aansluiting van uw versterker. Eenmaal | 
aangesloten kunt u geluiden opnemen, wijzigen, | 
analyseren, en zelfs in real-time wijzigen door speciale 
effecten, zoals echo, pitch up, pitch down en veel meer, aan 
de output toe te voegen. In de meegeleverde software is 
zelfs een mini-sequencer ingebouwd, waarmee u maximaal 
18 samples kunt mixen en samenvoegen tot uw eigen | 
muziekstuk. Advies verkoopprijs: f 125,- 


AMAS 2 Onze top-sampler voor de Amiga treedt in de voetsporen 
|_______van een van de beste samplers ooit. Met zelfs nog meer 
mogelijkheden dan de originele AMAS (die gebruikt werd in 

Paula Abdul's muziek-video “Cold Hearted") biedt dit pakket 

_ vele professionele functies voor een relatief lage prijs. 
AMAS 2's functies zijn o.a, software-instelbare input volume 

„ regeling, 3-D display van sample frequenties, stereo 

_‚ Oscilloscoop, stereo spectrum analysers, 11 (door de 
gebruiker aan te passen) speciale effecten, volledige MIDI 
ondersteuning met keyboard-mapping, ingebouwde MIDI- 

< Interface met in/out/thru poorten, microfoon input poort, 
mona en stereo editting met een volledige set edit 
kommando's, en veel meer. Wordt geleverd met software, 
handleiding & mierofoon. Advies verkoopprijs: f 249,- Dn 


Nieuwe producten (leverbaar december 1992) Bel voor meer informatie of voor uw dichtstbijzijnde dealer: 
Clarity 16 Sampler: Eindelijk een 16-bit stereo sampler voor de Amiga vaar een ? 
De n Sultan, tel. 010-4517722, tax 010-4517748 


redelijke prijs. Met 2 stereo inputs en 2 outputs voor het digitaliseren en weergeven in 
CD kwaliteit (44,1 Khz). Advies verkoopprijs: f 499,- IJsselmondselaan 2 48-250, 306 4 AV, Rotterdam 
Dealers gevraagd! 




















VideoMaster: Een video-digitizer en sound-sampler in één, met een maximale resolutie 
van 640x512, en maximaal 4096 kleuren. Advies verkoopprijs: f 249,- 
Rave Sampler: Een 8-bit mono sampler met een advies verkoopprijs van: f 65,- 
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EVEN VOORSTELLEN 


ZANGEN 


COMPUTER HARDWARE 


pm pe ee ee 
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IE BARLAGE KERKRADE 

E BARLAGE GELEEN 

Ed BARLAGE DEN HAAG 

Gä NN e= DOKKUM 

wt BARLAGE ZUID-LAREN 


KAALHEIDERSTEENWEG 262 
6467 AH KERKRADE 


TEL 0045-425881 FAX 045-4244111 


RIJKSWEG ZUID 98 
6161 BR GELEEN 
TEL 046-740708 


POSTBUS 16865 
2500 BW DEN HAAG 
TEL 070-3909969 


BESTELLINGEN 


PENCIAE NCN ER PALAU 
TEL 05190-20274 


HOFAKKERS 22 


‚ 9471 HB ZUID-LAREN 


TEL/FAX 05905-93385 





BUSINESS STYLING! WIJLRE 


UITNEEMBAAR! 


COMPUTER BARLAGE KERKRADE TEL 045-425881 FAX 045-424411 
8 De KAALHEIDERSTEENWEG 262 6467 AH KERKRADE 


BARLAGE GELEEN TEL 0486-740708 
RIJKSWEG ZUID 98 6161 BR GELEEN 
BARLAGE DEN HAAG TEL 070-3909969 


POSTBUS 16865 2500 BW DEN HAAG 
BARLAGE DOKKUM TEL 05190-20274 
BESTELLINGEN DAGELIJKS 9.00-12.00 UUR 


NID AUD NAN ELEN TEL/FAX 05905-93385 
HOFAKKERS- 22 9471 HB ZUID-LAREN 
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512 KB MET KLOK 75,- | 
1.0 MB VOOR A500 PLUS 125,- SOFTWARE 

1.0 MB VOOR A600 145,- nn 

SUPRA 500 RX 2.0 MB 495,- AMOS BASIC V1.3 85,- 


2MB CHIPRAM VOOR A500/2000 ATS, VDA WENSEN alpen KEER Eur 











DISK DRIVES AMOS PROFESSIONAL 185,- 
See EASY AMOS 65,- 
DISKDRIVE 3.5 INTERN A500/2000 _ 150,- 1 Es en 
DISKDRIVE 3.5 EXTERN 150,- PROF. PAGE/DRAW BUNDLE 495,- 
DISKDRIVE 5.25 EXTERN 195,- PAGESTREAM V2.2 (NL) hoe. 
| / EXCLUSIEF VOOR NEDERLAND | 
SIJPRA MODEMS EEN LEERAAAM step ie ) BE 
J 25 2 . 5 p : 
EN VOOR BOEIEND ART EXPRESSION dege 
SUPRA 2400 INTERN 245,- LATTICE C V6.0 695,- 
SUPRA FAXMODEM 2400 PLUS 475- | | | 
SUPRA FAXMODEM V32 595,- 7 YJ IMAGE FX gn 
SUPRA FAXMODEM V32BIS 795,- IMAGE MASTER Sik 
GPFAX SOFTWARE (LOS) 145,- Ee NE sad 
SUPRA FAXMODEM V32BIS sae 845,- ” 
Bae weit hae: EN DANKEN ONZE VIDEO DIRECTOR u 
| X-CAD 2000 475,- 
VIDEO & SOUND KLANTEN VOOR X-CAD 3000 695,- 
8 WORD WORTH 295,- 
PAS op HET IN ONS PERSONAL WRITE 89,- 
195, FINAL COPY Il 295,- 
/ | 
YC GENLOCK 1.195,- GESTELDE ART DEPARTMENT PROFESSIONAL BEL 
FRAME MACHINE 1.195,- VERTROUWEN MORPHUS 295,- 
FRAME MACHINE PRISM 24 1.025,- 
FRAME MACHINE COMPL. 1.995,- IIET SE. BE zû- 
VIDEO MASTER GENLOCK 3.095,- JOYSTICK is 
PP & S VIDEO BLENDER 2.995,- STIGKS AL ZANAF 10, 
DOMINO 
V-LAB A2000/3000 
V-LAB PAR EXTERN _ 
RETINA, 1MB SUPER STUNT IN PC EMULATOREN 
RETINA, 2 MB en 
RETINA, 4 MB 945,-° 
KCS POWER PC BOARD VOOR DE A600 445. 
PC-286 VAN GVP 395,- 


S TURBO AKTIE < 





HELAAS … 
A2630/4 1.595,- ONS ASSORTIMENT IS DUSDANIG GROOT, DAT WIJ HELAAS NIET ELK AFZONDERLIJK 
CSA DERINGER, 25 MHZ, 4 MB BEL! PRODUKT KUNNEN VERMELDEN. 
CSA MAGNUM 40/4 BEL! WIJ LEVEREN ONDER MEER DIVERSE HARDDISKS EN CONTROLLERS ZOALS 
CSA ROCKET LAUNCHER 3ELI! APOLLO, OKTAGON, GRANDSLAM, PROTAR, NEXUS, ETC. 
CSA MEGA MIDGET RACER DIVERSE GRAFISCHE KAARTEN ZOALS RAINBOW Il EN III, RETINA MINI TURBO'S 
ZOALS BLIZZARD 14 MHZ, BLIZZARD SCSI PRO 24 MHZ + SCSI-II CONTROLLER. 
NEW DIGIMASTER PRO 85,- 
TECHNOSOUND 105,- VERDER LEVEREN WIJ OOK EIZO MONITOREN, COMPLETE SYSTEMEN, EIGENLIJK TE 
DIGITAL SOUND STUDIO 195,- VEEL Ol OP TE NOEMEN. 


WIJ HEBBEN ONS TELEFOONNET UITGEBREID EN ZIJN DAARDOOR NOG BETER EN SNELLER BEREIKBAAR!!! 


HEEFT U BEPAALDE PRODUKTEN NIET GEVONDEN, BEL ONS EVEN, WIJ KUNNEN U BESLIST VERDER HELPEN. 
WIJ KUNNEN BIJNA ALLE AMIGA HARDWARE LEVEREN TEGEN GUNSTIGE CONDITIES. 


LET OPI! AL ONZE PRIJZEN ZIJN INCLUSIEF BTW! 


WIJZIGINGEN EN/OF DRUKFOUTEN VOORBEHOUDEN | 





COMPUTER 


SUPERSNELLE LEVERING 
MEESTAL BINNEN 24 UUR IN HUIS 


G&G 111 OPGELET U! vinor u ELDERS DE PRIJZEN CONCURREREND 
TEN OPZICHTE VAN ONZE PRIJZEN, BEL DAN VOOR DE AKTUELE PRIJS IH! 


EE 
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JJ 
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GVP HD 8+ VOOR AS00/PLUS: ALLE GVP. PRODUKTEN INCLUSIEF: 
mannen NEDERLANDSE HANDLEIDING, 2 JAAR 





MET QUANTUM LPS 52 1.095,- GARANTIE EN NEDERLANDSE 

MET QUANTUM ELS 42 995,- GARANTIEKAART 

MET QUANTUM ELS 85 1.195,- _ 

MET QUANTUM LPS 120 1.495,- 

MET QUANTUM LPS 240 2.295,- G-FORCE 030 25/25/1 1.395,- 
LOSSE CONTROLLER A95,- G-FORCE 030 40/40/4 1.995,- 


G-FORCE 030 50/50/4 3.295,- 
G-FORCE 040 33 MHZ VOOR A2000 4.295,- 
G-FORCE 040 28 MHZ VOOR A3000 3.995,- 





GVP_ HD 8+ VOOR A2000/3000/4000: 


MET QUANTUM LPS 52 945,- IANVANGIO EIN NN B A= RC 








MET QUANTUM ELS 42 845,- CONTROLLER MET HARDDISK, 

MET QUANTUM ELS 85 1.045,- ONTVANGT U 2 MB VOOR SLECHTS 125,- 

MET QUANTUM LPS 120 1.345,- 

MET QUANTUM LPS 240 2.145,- 

MET FUJITSU 2622 330 MB 3.095,- SIMMS 32-BIT 1 MB 60 NS 165,- 

MET FUJITSU 2623 425 MB 3.295,- SIMMS 32-BIT 4 MB 60 NS 425, 

MET FUJITSU 2624 520 MB 3.595,- G-FORCE MOUNT FRAME 85,- 

MET HP 1.0 GB 5.395,- E En 

LOSSE CONTROLLER 395,- UPDATE NAAR: TURBO 

NIEUW VAN GVP-. G-FORCE 030 25 MHZ 1.095 ,- 
A: G-FORCE 030 40 MHZ 1.695,- 

G-FORCE 030 50 MHZ 2.995,- 
GLOCK GVP A530 030 40 MHZ 1.195,- 


PHONE-PACK VOOR A2000/3000/4000 HIERMEE IS UW AMIGA EEN COMPUTER, EEN EAM 
VOICE MAIL SYSTEM EN ANTWOORDAPPARAAT TEGELIJK!!! 
IMPACT VISION 24 INCLUSIEF NIEUWSTE ROMS EN PROGRAMMATUUR AL VANAF FL. 4. 495,- 


EB) LET OP!!! DEZE MAAND GVP- en NERGENS GOEDKOPER ALS BĲ ONS OF EEN VAN ONZE 
DEALERS. B = VEEL. VRAAG ALTIJD OF ER EEN BCH REGISTRATIEKAART VAN 
BARLAGE COMPUTER HARDWARE BĲ ZIT MET 2 JAAR GARANTIE EN SUPPORT VOOR ALLE GVP- 
PRODUKTEN. ER ZIJN LE VERANCIERS edel BE nd DAT DOOR ONS GEEN GARANTIE WORDT EN/ 
OF KAN WORDEN GEGEVEN. LAA EN, WIJ WETEN WEL BETER. ZIJN ER NOG 
ONDUIDELIJKHEDEN NEEM DAN GERUST CONTACT MET ONS OP. 


KLANTEN OPGELETII! WILT U GOED EN BETROUWBAAR ADVIES OVER GVP, ELECTRONIC DESIGN, DIGIMASTER PRODUKTEN. BEL ONS VRIJBLIJVEND VOOR 
INFORMATIE, INDIEN U EEN UITGEBREIDE DEMONSTRATIE WENST VAN EEN BEPAALD PRODUKT, MAAK EEN AFSPRAAK, WIJ STAAN OPEN VOOR AL UW 
VRAGEN.HEEFT U PROBLEMEN MET EEN ARTIKEL, BEL ONS EN WIJ ZORGEN VOOR EEN SNELLE REPARATIE OF VERVANGEND EXEMPLAAR. WILT U REGELMA- 
HG GEÏNFORMEERD WORDEN OVER UPDATES EN NIEUWTJES, ZORG DAN DAT ER BĲ DE VOLGENDE BESTELLING EEN REGISTRATIEKAART ZIT VAN BARLAGE 
COMPUTER HARDWARE, ZOWEL VOOR GVP PRODUKTEN ALS VOOR ALLE ANDERE PRODUKTEN. ER ZIJN NU MEERDERE DEALERS IN NEDERLAND DIE ONZE 
PRODUKTEN VERKOPEN, OOK BĲ HUN KRIJGT U DE BCH NEDERLANDSE REGISTRATIEKAART EN NEDERLANDSE HANDLEIDING, MET DE BESTE GARANTIE, 
DE LAAGSTE PRIJS , DE BEKENDE KWALITEIT EN ONGEKENDE SERVICE, 


HOE KUNT U BESTELLEN: 

U KUNT HET BEDRAG OVERMAKEN OP EEN VAN ONZE REKENINGEN, OF EEN CHEQUE TOESTUREN MET 
VERMELDING VAN HET ARTIKEL, OF ONDER REMBOURS. PORTOKOSTEN BĲ VOORUITBETALING F 6,- EN 
ONDER REMBOURS F 12,50. 


WIJ ZIJN GEOPEND VAN: DINSDAG T/M VRIJDAG VAN 10.00 - 13.00 EN VAN 14.00 - 19.00 UUR 
ZATERDAG VAN 10.00 - 13.00 EN VAN 14.00 - 17.00 UUR 


AE PFALT SEA MA, el mel Aen gd, Adeleld:iAnlelëfeld,| 
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SUPRA FUJITSU 
ELECTRONIC DESIGN PRODUCTS SYQUEST 
DIGIMASTER MAXTOR 
DIGIVIEW KES 
DCTV | MOTOROLA 
IMPACT VISION __AMOS 
IMFNSTIN | QUANTUM 
V-LAB | INCISNIANN, 
VIDEOMASTER nde 
DELUXE PAINT | PP & S 





EE NIN Ne À E 
] COMPUTER HARDWARE 





Programmeren zonder problemen is een fabeltje. Altijd duiken er, uit B 
de meest onverwachte hoeken, wel bugs op die niet meer weg willen 
gaan, hoe driftig u de programmakode ook probeert te zuiveren. 

Of bent u meer bekend met het probleem dat je soms gewoon niet 


weet hoe je iets moet aanpakken? Niet getreurd: Amiga Magazine 


heeft na lang piekeren de oplossing voor een aantal veelbesproken 


@, 


000 vL 


problemen gevonden. Uiteraard geeft uw lijfblad haar 


geheimen graag aan u prijs! 


eet u het nog? Vorige keer zijn 
we in deze rubriek aan een demo 
begonnen die de kwaliteiten van 
uw computer aan al die ‘vervelende’ kol- 
lega's op uw werk die nog steeds bij de 
EX-Spectrum zweren onder de neus 
wrijft. We pakken de draad weer op bij 
het eigenlijke programmeren van de 
demo. Alle tabellen en plaatjes hebben 
wij de vorige keer al geprepareerd, dus 
deze keer komt alleen het leuke werk ter 
sprake! 






Als alles goed is heeft u nu voor u liggen: 
een sinustabel van 4096 bytes groot, een 
plaatje met de characterset van 640 bytes 
groot, een Amiga Magazine, een mooi 
intro plaatje dat ‘geblubberd' en gesinust 
kan worden, een rolletje plakband, een 
schaar, vouwblaadjes en een Pritt-stift. 
Wat we nu moeten doen is bedenken hoe 
we de demo gaan aanpakken. Het is de 
bedoeling dat het getekende plaatje op 
het beeld wordt uitgerekt/ingekrompen 
en versinust. Jammer genoeg zijn er ver- 
schillende manieren om dat te doen, 
waarvan er maar één de snelste en slim- 
ste Is, 

We kunnen bijvoorbeeld een kopie van 
het plaatje in het geheugen zetten en het 
plaatje dan stukje bij beetje uitgerekt of 
ingekrompen neerzetten. Met andere 
woorden: als je het plaatje lijn voor lijn 
kopieert naar het plaatje op het beeld, 
maar soms een lijntje weglaat, wek je de 
illusie dat het plaatje krimpt. Deze 
methode is betrekkelijk snel mits je het 
met de blitter doet, maar er is een vlotte- 
re methode. 

Als het plaatje niet te komplex is, kun je 
het ook 50 keer per sekonde opnieuw 
tekenen (met basisvormen zoals cirkel, 
lijn, etc.) en elke keer de variabelen ietse- 
pietsje wijzigen waardoor het weer lijkt 
alsof het plaatje bijvoorbeeld krimpt. Dit 
is overigens één van de sloomste maar 
meest flexibele methodes. Er is nog een 
andere methode van krimpen bekend, 
die door sommige stammen in Afrika op 
mensenhoofden wordt toegepast, maar 
of dit ook op plaatjes toepasbaar is? 
Maar de slimste methode om een wille- 
keurig plaatje te laten uitrekken en 
inkrimpen verloopt met behulp van de 
copperlist. 


GEZICHTSBEDROG 
Stel dat we de copperlist zo knutselen dat 
op elke rasterlijn van het beeld kan wor- 
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Deel 2: Het leuke werk 


den ingesteld welke lijn van het plaatje 
de copper moet laten zien. Op deze 
manier kunnen we eenvoudig lijnen weg- 
laten of toevoegen. Aangezien de cop- 
perlist in dit geval 50 keer per sekonde 
wordt berekend, verloopt de illusie van 
het vervormen heel soepel. Als u straks 
het resultaat op uw beeld ziet, zult u zien 
dat de naam ‘blubberen’ niet vreemd 
gekozen is. 

Een copperlist opnieuw berekenen kost 
natuurlijk altijd minder tijd dan een 
geheel plaatje in elkaar boetseren zoals 
we als eerste manier voorstelden. Waar 
we in ieder geval voor uit moeten kijken 
bij het herberekenen van de copperlist is 
dat we hem niet mogen veranderen ter- 
wijl de copper net op dat punt zijn lijst 
aan het afwerken is. De gevolgen hiervan 
zullen niet desastreus zijn, maar het zal er 
niet netjes uitzien op het beeld (rare flit- 
sen en hakkels in de beeldopbouw). We 
zullen daarom twee copperlisten gebrui- 
ken die we afwisselend op het beeld 
laten zien. Terwijl de ene copperlist zicht- 
baar is, kunnen we zonder problemen de 
tweede in elkaar flansen. Het maaie van 
de custom hardware van de Amiga is dat 
met deze toepassing van de copperlist 
rekening is gehouden. De hardware cop- 
perlistpointer is namelijk gebufferd. Dit 


houdt in dat, als je er een nieuwe copper- 
listpointer in stopt, deze pas in gebruik 
wordt genomen bij de nieuwe beeldop- 
bouw. Je hebt dus alle tijd om een nieu- 
we copperlist aan het systeem toe te wij- 
zen. 

In de listing kunt u deze truuk terugvin- 
den in de vorm van twee labels (cop1 en 
cop2). De informatie die na de labels 
volgt wordt elke beeldopbouw omgewis- 
seld. Op deze manier hoeven we de routi- 
nes slechts één keer te schrijven en niet 
specifiek voor elke copperlist. 


VOGELVLUCHT 

Het programma gooit aan het begin alle 
registers op de stack. Dit heeft als voor- 
deel dat u zich niet hoeft te bekommeren 
over returncodes die u aan DOS terug 
moet geven. U geeft gewoon terug wat 
DOS opgaf. 

Meteen hieronder reserveren we 60 Kb 
chip-geheugen voor het plaatje, de cop- 
perlist en de scrolltext. ‘Ha’, hoor ik u 
zeggen, ‘we zouden deze demo toch zon- 
der het systeem programmeren? Tach Is 
allocmem een systeemopdracht!’ Inder- 
daad reserveren we 60 Kb met behulp 
van het systeem omdat we anders niet 
weten welke geheugengebieden al door 
het systeem worden gebruikt. In principe 
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De ingrediënten uit de vorige aflevering: een plaatje met de karakterset…en een afbeelding in een 


groot patserig font. 
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maakt het niet uit waar we in chipmem 
gaan harken. Alleen kunnen we voor 
vreemde verrassingen komen te staan als 
we de demo verlaten. Belangrijke geheu- 
gendelen zouden we per ongeluk kunnen 
wijzigen en dan hangt het systeem als we 
de demo verlaten. Het reserveren wordt 
gevolgd door het initialiseren van de cop- 
perlist/kleuren/en plaatjes. 

Hierna volgt het belangrijkste onderdeel 
van de demo: de hoofdlus. Hier blijft de 
demo doorheen lopen totdat we de muis- 
knop indrukken. De hoofdlus bestaat uit 
drie delen. Eerst verwisselen we de bere- 
kende copper en de copper die op het 
beeld staat. Dan wordt de copper die niet 
op het beeld staat opnieuw berekend. 
Vervolgens werken we de scroller bij. Met 
andere woorden: we schuiven het beeld 
op en plaatsen om de acht keer een 
karakter. Het programma wordt afgeslo- 
ten met de gebruikelijke onzin zoals: 
geheugen, copper, interrupts en stack- 
ruimte teruggeven. 


COPPERCALC 

We vestigen vervolgens onze aandacht op 
het berekenen van de copperlist. Het 
principe waar het omgaat is ‘de truuk 
met de negatieve modulo’. Als een nega- 
tieve bitplane modulo wordt ingegeven, 
die gelijk is aan de breedte van het beeld 
(pixels/8), dan zal de regel waar de cop- 
per mee bezig is herhaald worden weer- 
gegeven. Met andere woorden: het plaat- 
je is ongelofelijk uitgerekt. Als je nu per 
raster kunt instellen of de modulo nega- 
tief of normaal is, kan je het plaatje flexi- 
bel van grootte veranderen. 

De echte zeurkneuzen valt misschien op 
dat het plaatje ietsje bibbert als het uit 
zijn voegen wordt getrokken. Dit heeft te 
maken met afrondingsfouten van de 
sinus. De sinus is als byte in het geheugen 
gepoked en verliest daarbij veel van zijn 
nauwkeurigheid. 

Over de scroller valt nog het volgende te 
zeggen: hij scrollt zoals u misschien is 
opgevallen door middel van de blitter. 
Daarvoor is gekozen omdat dit veel een- 
voudiger en sneller is te realiseren dan op 
een andere manier. 


Reinier van Vliet 


Mocht één en ander u ontgaan zijn of 
heeft u op- of aanmerkingen over deze 
en of één van de andere afleveringen dan 
houd ik mij aanbevolen. 

Stuur uw post naar: 

Amiga Magazine 

68000 Wizard 

MM. Gijzenburg 14 

2307 HG Capelle a/d Lssel 





SOURCE LISTING VOOR DEMO 


‚laad voor het starten deze files 

sin op hun plek. 

sMet seka (of cloon) en aam-one kan 
sdit bijvoorbeeld met het RI commando 
;charset.raw op charset 

(uw bewerkte karakterset) 

sblubpic op blub 

stuw geiffte plaatje 30736 bytes groot) 
;(=30720 + de 16 bytes colormap data!) 
‚sinus op sinus 

sluw basic sinus 4096 bytes groot} 


main: 
*alles op stack 
movem.l d0-47/a0-a6,-(a7) 
*chipram reserveren voor plaatje/copper 


move. l #60000, A0 

move. l #2, dl 

move.l $4d,a6 

jsr „158 (a6) 

tst. dû 

bea jammert 

move.l d0,chip 
*syvsteem blokkeren 

move „w SdEffOle, 40 

or.w #58000, 40 

move.w 40,oldintena 

move.w H#S7EEE, SAEFDJa 


*invullen colormap van picture 

*in de copperlist 

*mits u het plaatje geifft heeft 
*met “colormap behind picture” aan! 


lea blub+30720, aû 
lea cmap+2,al 
move.w  #7,47 
vulin: 
move .w (a0)+, (al) 
adda.l  #4,al 
db£ d7,vulin 
*kopièêren van plaatje naar chipmem 
move. L chip,al 
add. #20000,al 
lea blub,aû 
move. Ll #30720/4, 07 
copyè: 
move. Ll (a0)+, (al}+ 
db d7,copy2 


*invullen van bitplane pointers 
tin de copperlist 


move. 1 chip, d0 
add. #20000, 40 
lea bpl,al 
move .w #2,d7 
pointvul: 
move.w  d0,6(al} 
swap dû 
move.w  d0,2(al) 
swap dû 


“bitplanes liggen 10240 uit elkaar 
*(320/8*256) 


add. #10240, 40 
addg. 1 #8,al 
dbf d7,pointwvul 
*scroll bitplane pointers invullen 
lea scrbit,aû 
move. L chip, 40 
add.1 #54000, 40 
MOE „ww d0,6(a0) 
swap dû 
move.w  d0,2(a0) 
*kopiëren van copperlist naar chipram 
move. l chip,al 
lea 10000 {al),a2 
move. l al,copl 
move. l ad,cop2 
lea coplist, al 
move.w | fcopend-coplist,d7 
CODY: 
move .b (a0), (al)+ 


move. b (a0)+, (aë)+ 

dbf d7,copy 
*bitplanetje voor scroller leegmaken 
*zodat hij niet vol bitplanepoep staat 


move. Ì chip, a0 
add. #54000,a0 
move.w #500,d7 
legen: 
elr.1 (a0) + È 
dbf d7, legen 
kprepareren copplist voor eerste keer 
bsr bouwcopper 
bsr wisselcopper 
bsr bouwcopper 
*hoofdlus 
loop: 
cmp.b HEEE, SAEEOOG 
bne loop 
bsr wisselcopper 
bsr bouwcopper 
bar scrolly 
walt: 
btst #10, SAEFOLG 
beg wait 
btst #6, 5bfe00l 
bne loop 
ksysteem weer laten draaien 
move.w oldintena, Sdff£09a 
*chipmem teruggeven 
move. l #60000, 40 
move. Ll chip,al 
move, l Sd,a6 
jsr -210(a6) 


*aysteem copper teruggeven 
*op gfxbase+38 staat pointer 
*naar originele copperlist 


lea grname, al 

move. 1 #0, A0 

move. 1 Sd,a6 

jsr =408 (26) 

move. 1 dû,a0 

move, l 38(a0),SdE££OBO 
jammert : 


*alles van de stack 
*zorgt voor probleemloze terugkeer naar 
*amigados (geen failed returncodes etc.) 


moven. l (a7}+,40-d7/a0-a6 
rts 
lusje: de.w ij 
oldoffset: de .w 0 
offset: de .w ü 
sineent: de.w 3072 
‚laagste amplitude start 
chip: de.l ij 
copl: de.l 0 
pointer copper die bewerkt wordt 
copà: de.l j 


pointer naar copper die op beeld staat 


oldintena: de.w 0 
scrollpoint: de.l scrolltxt 
grrname : de.b ‘graphiecs.library’,0,0 


*Aangezien de karakterset gelimiteerd 
*is, maakt de scroller altijd grote 
*letters van uw text! 
scrolltxt: : 
de.b ‘AMIGA MAGAZINE DEMOIL * — 
de.b VUL HIER ZELFVERHEERLIJKENDE * 
de.b FTEKTEN IMN..... Ĳ 
scrolltxtend: 
*als uw assembler het commando “even” 
*niet aan kan, moet u er zelf voor 
*zorgen dat de scrolltext uit een even 
*aantal karakters bestaat! 
even 


wisselcopper: 





move. L copl,d0 
move. Ll copè,copl 
move. Ll d0,cop2 
move.l cop2,$d££080 
rts 


*de module's in het gedeelte voor de 
kscrolltext staan op 2. Dit houdt in 
*dat er aan de rechterkant 2 bytes 
*buiten het beeld staan. Hier kunnen 
*de letters neergezet worden zodat 
*je ze langzaam ziet binnenschuiven 


scrolly: 
move. 1 chip, d0 
add. 1 #54000, 00 


*keerst de blitter de scroll een pixel 
*naar links laten zetten 


move. l d0, SAEEOS4 :blitdest 
add. l #2,40 

move.l d0,Sd££050 ;blitsrca 
move. 1 #SE£9E£OOOOO, SAEEO4AO ;blteon 
move. 1 #0, SAEEOGÁ mod a&d 
move. 1 #1, FAEEOAA ;bltamask 
move.w f#5295,50ff058 ;bltsize 


*bltsize = (10*64)+(336/16)=661=5295 
blitwacht: 
btst #14, SAFFOO2 
bne blitwacht 
*om de acht keer scrollen 
taen letter plaatsen 


add.w #1, lusje 
and .w #7, lusje 
bne druut 


*nu nog character op beeld zetten. 
*maar eerst natuurlijk uit text halen 


mave. l secrollpaint,a0 
add, 1 #1l,scrollpoint 
amp. 1 Hacrolltxtend,a0 
bne nieteinde 
move, l tfacrolltxt,a0 
move. 1 aû,scrollpoint 
add. 1 #1l,scrollpoint 
nieteinde: 
*letter ophalen 
moved #0,d0 
move. 5 (a0),d0 
CP «W #96, A0 
blo groteletter 
sub.w #42,dû 
groteletter: 
*tonze charset begint met spatie (=32) 
sub.w #32, d0 
lea charset,al 
lea (al,40.w),al 
move. 1 chip,aë 
add.1 #54000+82, ad 
*in bitplane kopieren 
move .w #7, A7 
copchar : 
move. b (al), (a) 
lea 80(al),al 
lea 42(a2),a? 
dbf d7,copchar 
druut : 
rta 
bouwcopper: 


*berekenen van startadres waar 
*de copper vernaggelt gaat worden 
move. l copl,aû 
add.l #Hcopbulk-coplist,a0 
kophogen van teller die bijhoudt 
*waar we in de sinustabel uithangen 


lea sinus,al 

move ww aineent, dl 
add.w #1l,sineent 
and .w #HA095,sineent 


*42 is de vorige sinuswaarde 

*dl is de sinuspointer (00-4095) 

*al is de pointer naar de sinustabel 

*in deze loop wordt op door de sinus 
kbepaalde afstanden de bitplanemodulo 
kop 0 gezet en op de tussenliggende 


| 
| 
| 
| 
Í 


nnn nr nar 


Het ‘blubber-effect' in aktie! 


*afstanden op -40 

*een modulo van -40 betekent dat, 
*na elke lijn die wordt opgebouwd, 
*de bitplanepointer 40 bytes terug 
*wordt gezet. M.a.w elke lijn wordt 
*toneindig herhaald. 


moved #0, d2 
moved #0, d3 
move. b (al,dl.w),d2 
move „w sed, dû ;rasterpositie 
buildloop: 
moved #0,d3 
move, b (al,dl.w),d3 
sub.b d2,d3 verschil 
move. b (al,dl.w),d2 soude waarde 
add.w #1l,d1 steller 
and ,w #4095,d1 ;ophogen 
tst.b d3 
beg niksaandehand 
bpl niksaandehand 
tals negatief dan positief maken 
neg.b d3 
niksaandehand: 
add #1, 03 
cmp.b #1, A3 
bne uitrekken 


*module op 0 in de copperlist zetten 


move. L #501080000, (A0) + 

move. 1 #5010420000, (a0)+ 

bra verder 
uitrekken: 


*modulo op -40 (SÉÉ48) in copplist zetten 
move. Ll #50108EE£A8, (a0) + 
move. l #50l0affds, (a0)+ 
krasterwacht in copper zetten 
teentje voordat hij moet zijn 
*zodat we toch een rasterlijn 
*kunnen opschuiven 


add.w d3,40 
CID. W SEA, A0 shoeft niet meer 
bhs verder2 
move. Ll #HSOLAFfEFFe, (a0) + 
move.b d0,-4(a0) 
sub.b #l,-4(a0) 
move. 1 #501080000, (a0)+ 
move. l #501020000, (a0}+ 
bra verder? 
verder: 
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add.w 
verder? : 
*rasterwacht in copper zetten 

move, Ll #HSOLAEEËEËFe, (a0) + 

move.b d0,-4(a0) 
*plaatje tot raster $114 opbouwen 
*(dit is ergens in de vertical blank) 


d3,d0 


mp .w #SE4, A0 

bla buildloop 

move. 1 #SEAOlfEËe, -4(a0) 
move. l HSELAEFEFe, (a0)+ 
move. L #SOLOLEEFe, (a0)+ 


*copper afmaken met het stukje voor de 
*scrolltext en plaatje afnokken 


lea scrollcop,al 
move „wt fscrollend-scrollcop, d7 
copyd: 
move. b {al)+, (a0)+ 
dbf£ d7,copyd 
rts 
serolleop: 
de .w S0100, 50200 
scrbit: 
de .w S00e0, 50000 
de .w s00e2, 50000 
de .w 50180, 50000 
de .w 50182, 50000 
dew 50108, 50002 
de .w s010a, 50002 
de .w S0101,5fffe 
de.w 50100, 51200 


*bovenste lijn is donker! 


| kanders zie je scrollpoep 


kterugscrollen! 
de.w S0182, 50000 
de.w $0201,5fffe 
de .w 50182, S0eccE 
de.w 50301, S£ffe 
de .w SOI82, SOBBË 
de.w 50401, 5fffe 
de.w 50182, SOAAË 
de.w $0501, S£ffe 
dc.w s0182, $022£ 
de.w SO6GOL, SEEFe 
dc .w 50182, S000E£ 
de .w s0701,5fffe 
de.w 50182, 5000e 
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de.w 50801, $£ffe de.w 50132, $0000 

de .w S0182,5000d de .w 50134, 50000 

de .w s0901,5fffe de.w 50136, 50000 

de .w 50182, 50004 de .w 50138, 50000 

de.w S0a0l,Sfffe de .w 5013a, 50000 

de .w 50100, 40200 de.w s013c, 50000 

de .w SÉEÉEEL, Siffe de.w 5013e, $0000 
scrollend: *standaardwaarden lo-res 
coplist: de.w S0102, 50000 

de .w 52801, sfffe dc .w S0148, 50000 de .w 50092, 50038 

de .w 50100, 50200 de .w S014a, 51000 de .w S0094, 50040 
*bitplane pointers voor plaatje de.w $0150, $0000 dew $008e, 52c81 
bp1: de .w 80152, 81000 de.w $0090, S2ececl 

de .w $00e0, 50000 dc .w $0158, 0000 de .w „0l0a,û 

de .w 500e2, 50000 dc .w $015a, 81000 de .w S0108,0 

de .w 500ed, 50000 Auf $0160, $0000 de.w S2c0l, 5fffe 

de .w £00e6, 50000 deu $0162, $1000 de.w S0100, 53200 

de .w 500e8, 50000 de.w 50168, £0000 copbulk: 

de .w 500ea, 50000 de .w 5016a, $1000 de.w SE401, SEFfEe 
*kleurenregisters voor het plaatje de.w 50170, $0000 de .w 50100, $0200 
cmap : de. 50172, $1000 de .w SETEE, SEÉLe 

de .w s0180, 50000 de.w 0178, $0000 copend: 

de .w s0182, 5000f do.w &017a, £1000 *hier de data inladen!!! 

de.w S0184, SOOEO de.w 0120, $0000 sinus: blk.b 4096,0 

de .w S0O186, 50E£00 de.w $0122, 50000 blub: blk.b 30736, 0 

dew $0188, 500EF dc .w $0124, 50000 charset: blk.b 640,0 

de.w „018a, SOËEO de .w 80126, $0000 

de .w S018c, S0EOEF de.w $0128, 50000 

dew $018e, SOEEF dew &012a, $0000 
talle sprite pointers op nul dew &012c, 50000 

de „w S0140, 50000 dew $012e, $0000 

dew S0142, 51000 dew $0130, 20000 


Commodore’ 
Service 





A-1200 Kick 3.0 + AA-set fl 





| | in 

Door Commodore erkend A-1200 + 40 Mb Harddisk fl 1.599,- 
repair-centre A-1200 + 60 Mb Harddisk fl 1.749,- 

| A-1200 + 80 Mb Harddisk fl 1.949,- 


zijn wij niet 
A-2000 Versie 2.05 Nederlands fl 1.399,- 
Zo'n goedkeuring door Commodore 


bestaat namelijk helemaal niet ! A-4000 + 40 Mb Harddisk 


A-4000 + 120 Mb Harddisk 


fl 4.849,- 
fl 5.199,- 


Wij hebben een belangrijkere erkenning: 
De tevredenheid van onze klanten 


inn ndi daa PCMCIA Memory cards / A-1200 Turbo's 


Shape's service | Shape's service 
076 - 203031 | 076 - 203031 








VEEN AMIGA KROONKEUZE 


Verzend en ontvang faxen met uw AMIGA | _{ Cameron kleuren - handscanner 
voor Amiga 500, 2000 en 3000 (type 
Modem 2400 baud met MNP 2-5 en groep 3 fax send en | 
receive 599, opgeven) 899,-- 


| Modem 14400 Baud (ook 300, 1200, 2400 en 9600 baud) 
met MNP 2-5 en Groep 3 fax send/receive 799, 





Multifax Pro Fax software voor Amiga 109,-- Externe kickstart schakelaar voor Amiga 89, 


Faxen vanuit de meeste software pakketten !!! | See 
| | Prokick: externe kickstart omschakelaar met Eprom 

programmer en A2000 compatible uitbreidingsslot. 

Voor Amiga 500, 500+ en 1000 369,-- 


Video Digitizers 


Vidi Amiga 12 

Alle Amiga resoluties, ingebouwde RGB splitter 449,-- | - 
Diverse Hardware 
Vidi Amiga 12 multimedia set 
| Vidi Amiga 12 met ingebouwde stereo sound sampler en n ë 
|Take 2 animatie pakket 699, Geluid en muziek 
| Es 3 Eureka Sampler 139, 


| Geïntegreerde Pakketten Tekstverwerkers _ Megamix Master 149 


| Gold Disk office 189 -- Dataword Í Midi Interface 89,-- 
Works Platinum 249, _ Excellence 159, | 
Infofile 149 __Kindwords 3.0 39, sound Enhancer 125, 

| Pen Pal 

| Desktop Publishing en Video Personal Write 3.0 
Pagesetter 2 169-- _ProWrite 3.2 | | 
Pagestream 2.2 569-- _ Quickwrite 29, Geheugenuitbreidingen 
Art Department Pro 2 499,95 Transwrite  SI2K-+klok voor A500 65,-- 


Deluxe Video 3 269,-- | 
| Deluxe Paint 4 235-—- Utilities l Mb voor A500 Plus 139 ,-- 


Home Titler 129 Antia 129, 2 Mb voor A500 285, 


| Movie Setter 129 — _ Directory Opus 119,-- Rn B 
Safari 85,-- _ Diskmaster 2 169,-- 2 Mb voor A500 ext. 400, 
| Scala 699 __Dos-2-Dos 139, 4 Mb voor A500 499 
| Scala 500 259— _Dunlap utilities 125,-- 
Take 2 179,-- _Hyperbook 179 | 
[TV Show 2.0 led B vereisen 99 Handscanner 295, 
TV Text 189 _Multifax 109, Lightpen PAS NEE 
Vista Pro 2.0 189,-- Pixel 3D 2.02 269,-- | : : : 
ien 20 |_Muis-Joystick switch 59, 
| Muziek Quarterback (19. Kickstart-selector 59, 
BreakBeats Voll 79,-- _ Quarterback 5.0 159 ,-- Swifty mouse 59, 
Deluxe Music Const 189,-- Quarterback Tools 139 ,-- | 
Sonix 139,-- _TurboPrint Prof. 2.0 199, Pan mouse HI 
| Trackball voor Amiga 99, 
Spreadsheets Programmeren | . | 
Advantage 269, _ Hisoft basic Mini Trackball we 
DG Calc 129,-- __Hisoft Extend ee | Tracker Pen nn 
Maxiplan 4.0 139,— __ Innovatools 


Alle prijzen inklusief BTW. Prijswijzigingen voorbehouden. Verzending onder rembours door geheel Nederland. 


V.C.S. * Postbus 21932 * 3001 AX Rotterdam 
Telefoon 010-4511537 * Fax: 010-4511500 
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Dare tony Osprus 


CLI-vervanger voor CLl-experts 


Jonathan Potter is een produktief baasje. Deze Australische programmeur 


et pakket bevat naast de Engelstalige 

handleiding een diskette en enkele 
reklamefolders. Tot onze verbazing trof- 
fen we op het schijfje niet alleen DirOpus 
aan. Potter en Inovatronics hebben zich 
wat service betreft niet onbetuigd gelaten 
en op de resterende Kilobytes een aantal 
utility’s uit het PD-verleden van de auteur 
ondergebracht. Vooral de aanwezigheid 
van ZeroVirus III in een recente versie 
deed ons plezier: deze viruskiller heeft 
een vrij goede reputatie opgebouwd. 
Ook de req.library die het programma 
nodig heeft zit erbij (evenals de ARP-, 
CanDo- en Powerpacker-libraries). Een 
prima zet, die ons inziens zeker navol- 
ging verdient. 
Bij het installeren bleek dat DirOpus 
behoorlijk wat ruimte in beslag neemt. 
We telden 235 volle Kilobytes en daar 
komen de verschillende library's en hulp- 
programma’s nog bij. Op zich lijkt dat 
niet zo'n bezwaar. Toch zaten we, bij 
intensief gebruik, tijdens het laden van 
het programma al snel met de vingers op 
tafel te trommelen. Met een A590 hard- 
disk duurde dat al gauw zeven sekonden:; 
bij een ‘lancering’ vanaf diskette zal het 
naar verwachting een veelvoud hiervan 
zijn. Het PD utility dat tot nu toe onze 
voorkeur genoot (Diskmaster 3.2) stond 
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voorziet ‘down under’ het Public Domain al sinds jaar en dag van nieuwe 


utility’s. Zijn talenten bleven niet onopgemerkt, getuige het feit dat het 


Texaanse bedrijf Inovatronics enige tijd geleden zijn programma 


DirectoryOpus op de markt bracht. Zoals de naam al aangeeft, gaat het hier 


om een programma om vanuit de Workbench de inhoud van diskettes en 


bestanden te manipuleren. De Amiga-bezitter heeft echter bepaald niet te 


klagen over een gebrek aan dit soort software (Potter zelf bracht eerder al 


'JPDirUtil’ in het PD uit). We vroegen ons af of DirectoryOpus zich temidden 


van deze konkurrentie kan onderscheiden en gaven de debutant een 


plaatsje op onze desktop. 


met zo'n 70 Kb heel wat sneller klaar voor 
gebruik. Het is uiteraard wel mogelijk om 
DirOpus ‘op de achtergrond’ te draaien 
en permanent in RAM te houden; hele- 
maal zuiver in de multitasking hield de 
software zich echter niet. loen we eens 
vergaten dat het programma nog inaktief 
in het geheugen stond en vervolgens via 
ons modem kontakt zochten met enkele 
Bulletin Boards, traden er onregelmati- 
ge storingen op. Na enig zoeken bleek 
DirOpus de schuldige. Jammer, want het 
programma is uitermate geschikt om 
onze downloads vanuit de RAM-disk 
meteen in de gewenste directory te depo- 


BYTE _{ MAKEDIR 


Kn 
_ENT j 


[ARC LIST ARC ADD En DATESTAMPI PROTECT HUNT 
| | UN-L2H |, PlavPT | 


B5-Dec-91 01:35:17 Tefeici laf 


UN-200 





11389632 


C:381128 _ F: 1808512 


CPI: 1887, 


neren. (Deze methode hanteren wij ten- 
minste nogal eens. Door de ingebouwde 
AREXX-poort van DirOpus kan een in 
programmeertaal ingevoerde 
gebruiker de procedure waarschijnlijk 
nog volledig automatiseren ook.) Op 
deze kleinigheid na gedroeg Potter s 
geesteskind zich verder voorbeeldig. 


deze 


KOPIEERMANIE 

Het bijgeleverde installatieprogramma 
voor de harddisk werkt goed, maar wel- 
nig flexibel. Kennelijk gaat het ervan uit 
dat iedereen de ‘multimedia’-software 
CanDo van Inovatronics al in huis heeft. 
Het zette onze c- en libs-directory's in 
ieder geval vrolijk vol met Deckrunners, 
CanDo-library's enzovoort. De makers 
hadden dit ‘extraatje’ naar ons idee beter 
optioneel kunnen maken. 

Het handboek gaat uitgebreid in op de 
(on)mogelijkheden van een directory- 
utility en op de diverse onderdelen van 
DirOpus. Gevorderde gebruikers met 
enige kennis van de Engelse taal komen 
er wel uit; voor beginners is de tekst door 
de weinig overzichtelijke struktuur en de 
wirwar van opties wat minder geschikt. 
Het programma biedt echter een on- 
line’ hulpfunktie bij de meeste kom- 
mando’s en zelfs bij DOS-errors (221: dis- 
kette is vol). Dat maakt één en ander 
weer goed. Toch lijkt DirOpus vooral 
geschapen voor de meer ervaren Amiga- 
bezitters. Net als bij soortgelijke uulity’s 
kunnen we met het programma allerlei 
bestanden van het ene naar het andere 
venster (lees: van directory naar directo- 
rv) kopiëren of verplaatsen. We kunnen 
ze bekijken, een nieuwe naam geven, 





Cy | 
Delete | 





_ Tcons | 
_Replace | 
Separate | 
Sort files | 
Update | 
_ Aw | 
Cancel | 


‘runnen’, verwijderen, enzovoort. Deze 
funkties bieden als zodanig weinig 
nieuws en iedere CLI-schuwe beginner 
kan er na korte tijd mee overweg. Dat 
wordt mede veroorzaakt door het feit dat 
DirOpus verschillende soorten bestan- 
den automatisch herkent en ernaar han- 
delt. Zo brengt het programma bij een 
dubbelklik op een IFF ILBM-file het 
plaatje vanzelf op het scherm. Op dezelf- 
de manier kan het 8SVX-samples afspe- 
len, gewone of gekomprimeerde ASCII- 
teksten laten zien, Sound Tracker- 
modules ten gehore brengen, enzovoort. 
Dat maakt DirOpus (binnen bepaalde 
grenzen tenminste) tot een multifunk- 
toneel stuk gereedschap. 

De grote kracht van de software zit ‘m 
echter in het feit dat we haar vrijwel vol 
ledig aan de eigen wensen aan kunnen 
passen. Het bijgeleverde ‘“ConfigOpus’ 
zorgt ervoor dat de gebruiker zelf kan 
bepalen onder welke knop welke funktie 
schuil gaat. (Tip: stel de ‘current dir’ 
eerst even in op de c-directorvy, anders 
kan het pakket dit sub-programma niet 
vinden.) En juist dit belangrijke voordeel 
van DirOpus is aan beginners niet of nau- 
welijks besteed. 





Gadget nane 
Function 
Stack size 

4} Text colour 

4 | Shortcut key 
vlOutput window 
_lôutput to file 
_{orkbench to front 





Priority 


Qualifier B | B 


_ÍRun asynchronously _|Recursive dins 
ICD source 
ICD destination 
_ {Directory Ópus to front Do all files 


Other func | Other bank | Suap | Okay | Cancel _ | 


_{ Auto diskchange 

vl Display info 

_1 Expand paths 

y| File double-click 

_ Load configwation progran 
vl Smart parent 


COMMAND -X -Y -Z 

We zullen even wat dieper op dit aspekt 
ingaan. Vrijwel ieder onderdeel van het 
programma blijkt op één of andere 
manier instelbaar. Bij de ingebouwde 
kopieerfunktie kunnen we bijvoorbeeld 
rekening houden met de datum, de pro- 
tectie- en archiveerbits en de vrije ruim- 
te op de ‘bestemmmings’-disk. Het is even- 
wel ook mogelijk om externe 
(CLI-) programmatuur aan de standaard 
kommando'’s toe te voegen. Met andere 
woorden: al die kleine handigheidjes die 
we tot nu toe afzonderlijk moesten akti- 
veren, bedienen we met DirOpus vanuit 
één menu. Handig, maar het ‘inbinden’ 
ervan in het pakket (waarbij de gebruiker 
rekening dient te houden met parame- 
ters en stacksizes) blijkt niet altijd even 
gemakkelijk. Bovendien is het handboek 
niet erg duidelijk over de manier waarop 
we bestanden met behulp van externe 
programma’s aan horen te roepen. Mede 
daardoor blijven minder ervaren Amiga- 
bezitters in de praktijk vermoedelijk toch 
nog verstoken van al deze opties. Dit wil 
niet zeggen dat DirOpus voor hen nutte- 
loos zou zijn (het kan tenslotte ook ‘op 
de groei’ gekocht worden). Het blijft ech- 





B | Close delay B | 
BG colow B] E 


Executable 





_JReload each file 
_JAuto iconify 
_ {Don't quote filenanes 
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ter een vreemde paradox: alleen ervaren 
CLl-gebruikers zullen alles kunnen halen 
uit een programma dat de CLI zou moe- 
ten vervangen. 

Verder heeft het pakket ons nauwelijks 
voor vreemde verrassingen gesteld. We 
kunnen er zowat alle DOS-kommando's 
komtortabel muisgestuurd mee uitvoe- 
ren en de ingebouwde (Powerpacker-) 
tekstlezer kwam vaak goed van pas. Ver- 
meldenswaard is de flexibiliteit van de 
IFFviewer, die vrijwel alle HAM /Inter- 
lace, Hi- Med- en Low-resoluties aankan. 
Datzelfde geldt voor de ‘CPU monitor’ 
die de aktiviteit van de processor kontinu 
in de gaten houdt. Niet direkt nuttig, wel 
leuk om eens met eigen ogen te aan- 
schouwen. Zo is op één van de illustraties 
bijvoorbeeld te zien dat het ‘pakken’ van 
een scherm de 68000 schijnbaar volledig 
in beslag neemt. In rust houdt de Amiga 
het bij zo'n 25-35 procent. Bij het lezen 
of beschrijven van een disk loopt dit getal 
meestal tot zo'n 50 à 70% op. Ook de 
‘smart parent’ optie (waarbij het pro- 
gramma de inhoud van de vorige direc- 
tory onthoudt en bij terugkeer opnieuw 
uit een buffer inleest) bleek in de prak- 
jk erg handig. Niet iedere funktie werkt 
echter vlekkeloos in de geteste versie 
5.22, Het pakket speelt SoundTracker- 
files vaak te snel af (dit is vermoedelijk te 
wijten aan de snelle veranderingen die 
dit bestandsformaat ondergaat) en brak 
[FF-samples nogal eens voor het eind af. 
Bovendien bleek de ‘stop funktie (linker 
en rechter muistoets gelijktijdig inge- 
drukt houden) niet erg betrouwbaar. 
Soms reageerde deze meteen, soms niet. 
Terwijl wij dan vertwijfeld onze muis- 
knoppen martelden liep het geanimeer- 
de “busy’-klokje vrolijk door. 


KONKLUSIE 

Naar ons idee zal de waarde van dit pak- 
ket per gebruiker verschillen. De één kan 
het af met een simpel PD-utility, de ander 
wil niet meer leven zonder een volledig 
konfigureerbaar programma als Directo- 
rvOpus. Op zich werkt de software goed 
en gezien de vele opties maakt dit pro- 
dukt een gerede kans op een ereplaats in 
de kategorie CLI-vervangers. Als de res- 
terende onvolkomenheden eenmaal ver- 
dwenen zijn, zit het predikaat ‘toonaan- 
gevend’ er volgens ons wel in. Voor de 
huidige versie houden wij het bij ‘aanbe- 
velenswaardig . 


Produkt: DirectoryOpus 
Producent: Inovatronics 
Telefoon: 020-6970035 
Prijs: f 119,- 














Amiga Disk Magazine 
Nu verkrijgbaar nr. 1 t/m 57 Fl. 11,= per stuk 
Abonnement Fl. 132,= per jaar, inclusief: 

Verzendkosten - Toegang tot ons BBS - Speciale akties 

- Speciale kortingen 


SOUNDTRACKER MODULES volume 1 & 2 

Twee pakketten van elk 7 diskettes met een selektie 
van de allerbeste Soundtracker modules p.s. Fl. 49,95 
VIDEO GRAPHICS volume 1 - NIEUW! VIDEO GRAPHICS volume 2 
4 Diskettes - Backgrounds & Symbols op thema - Tips & Trucs 
Speciaal voor Scala Home Video Titler - Overscan - 8 kleuren 
Origineel Artwork p.s. Fl. 49,95 


THE SOUND OF MUSIC 
6 Diskettes - NED. Soundtracker cursus - Modules - Utility's 


- Rippers - Gags - Trackers - Sample utility’s Fl. 49,95 
UTILITY PACK 2.X 

4 Diskettes - NED. Handleiding AmigaDos 2.X en WB 

- Veel 2.X utility's - Handleiding AmigaDos 1.3 FL. 39,95 
DELUXEPAINT IV HELPDESK 

5 Diskettes - NED. Handleiding - Platen - Fonts FL. 49,95 


SCALA 500 - HOMEVIDEOTITLER 

HET pakket om videofilms van ondertiteling, logo's en achtergran- 
den te voorzien. AMIGADOS 2.X COMPATIBLE FL. 299,= 
SCALA 500 DEMO-DISK … FL. 10,= (bij aankoop Scala 500 retour) 


SCALA MULTI MEDIA 

HET pakket om presentaties te maken, maar ook om i.s.m. video 
te gebruiken. Platen, muziek, animaties in 1 presentatie! 
De nieuwste versie! Fl. 1499,= 
CDTV CASINO GAMES NEDERLANDS 

Fruitkast - Blackjack - Roulette - Juke-box - Schitterende muziek 


- Nederlands. Goedkoper dan andere titels FL. 839,95 
GRAFISCHE SOFTWARE 
DELUXEPAINT 4 … … van Fl. 299 = nu voor slechts Fl. 219,95 


REAL 3D TURBO V 1.4 van Fl. 589,95 Stuntje! Fl. 249,95 
VIDEO UNLIMITED - 25 scalable videofonts van Agfa 


met installer - Nu elke letter in elke grootte Fl. 119,95 
AMIGA STARTER PACK PLUS - 12 scalable fonts van 
Agfa met installer - AmigaDos 2.X vereist Fl. 104,95 





BBS de SAEN 


ALFADATA HARDWARE - ALS KWALITEIT 
BELANGRIJKER IS DAN DE PRIJS 


Op alle AlfaData goederen hieronder 2 jaar garantie!!! 


ALFASCAN PLUS - 256 grijstinten - Geschikt voor Amiga 1200 


8x8 scanhead - Scan en Merge software - 400 DPI. Fl. 469,= 
ALFASCAN A - 128 Grijstinten - Geschikt voor elke Amiga 

6x6 scanhead - Scan en Merge software - 400 DPI Fl. 389,= 
ALFASCAN PLUS-OCR - gelijk aan Alfascan Plus, 

maar met optische karakterherkenning 

- schrijf plaatjes naar ASCII Fl. 679,= 


PENMOUSE - optische ballpointmouse - 3 knoppen - werkt 


bijzonder precies - optische muismat meegeleverd Fl. 129,= 
INFRA-ROOD MUIS - snoerloze muis - harde muismat 
oplader en zender worden meegeleverd Fl. 149,= 


CRYSTALL TRACKBALL - 3 knoppen - keylock - ergonomische 
vormgeving - verkleurende bal (rood/groen) door leds Fl. 99,= 


TRACKBALL - ldem, maar nu met een grijze bal Fl. 89,= 
OPTO MECHANICAL MUIS - 290 DPI - muishouder en harde 
muismat meegeleverd - onverslijtbaar mechanisme FE 59= 


BLISTER MUIS - dezelfde muis, zonder mat en houder Fl. 45= 
JOYSTICK SWITCH - elektronisch - zelf detecterend 


HAPPY (GENIUS) MOUSE - met harde mat en muishouder Fl. 44,95 


AMIGA 4000 - 120 MB 
AMIGA 3000 - 100 MB 


BELUINN 
BELINN 


Per zending berekenen wij fl. 5,- aan verzendkosten. Voor Rembours zendingen berekenen wij fl. 10,- 


VRAAG ONZE GRATIS CATALOGUS DISKETTE AAN 


CZAAR PETERSTRAAT 19 « 1506 SL ZAANDAM — 


TEL. 075-178257 © 020-5806769 e 0652-830681 


ABN ZAANDAM NR. 58.82.25.118 e POSTBANK NR. 5787712 e K.V.K ZAANLAND NR. 21.429 


| 


nu 2 joysticks op 1 poort - niet meer wisselen Fl. 49,= 
KICKSTART SWITCH - automatische keuze met 

muisknoppen - geschikt voor alle Amiga's 

- simpele montage Fl D9e 
KICKSTART SWITCH - Met handmatige schakelaar Fl. 55e 
512 KB MEMORY A500 - 256x4 DRAMS - Real time klok Fl. 79,= 

1 MB MEMORY A500 PLUS - 256x4 DRAMS Fl. 129,= 
1 MB MEMORY A600 - 256x4 DRAMS - Real time klok Fl. 159,= 
GENLOCKS 

GST GOLD PRO Y-C - Professionele Amiga Genlock FL2699,= 
ROGGEN PLUS, Externe PAL-genlock voor alle Amiga's Fl. 499,= 
VIDI AMIGA 12 - Real-time digitizer - 64 EHB kleuren 

automatische RGB splitter - 256 EREG kleuren Fl. 399 = 
KICKSTART 2.04 ROM FL, 80e 
KICKSTART 1.3 ROM FL 05,= 
KICKSTART 1.3 OF 2.04 - KICKSTART SWITCH 

- WERKBANK FL. 169,95 « 
MIDI INTERFAGE - 2X in - 2X out - 1X thru Fl. 89,= 
EXTERNE DISKDRIVE ALFADATA - 3 1/2 inch Fl. 169,= 
EXTERNE DISKDRIVE POWERDRIVE - 3 1/2 inch FL 169,= 





Amiga Magazine Shopper is een speciaal initiatief voor alle abonnees van Amiga Magazine. U vindt in 
deze rubriek een aantal produkten die u via uw lijfblad kunt aanschaffen. In aanmerking komen arti- 
kelen die in Nederland nog niet vertegenwoordigd worden, of produkten waarvan de producent een 
extra scherpe aanbieding doet (en in veel gevallen een kombinatie van beide selectiecriteria!) 
Abonnee zijn van Amiga Magazine blijkt eens te meer een verstandige belegging! 





NIEUW: AMOS PROFESSIONAL 

* met gratis update * 

Voor wie het uiterste uit zijn Amiga wil halen is er nu Amos 
Professional. Ten opzichte van Amos zijn er maar liefst tweehon- 
derd kommando's bijgekomen, wat het totaal op meer dan 
zevenhonderd brengt. Niet voor niets zit er een kloeke handlei- 
ding van 650 pagina's bij het pakket. 
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Elders in dit blad kunt u alles over Amos Professional lezen; ook 
dat er nog wat schoonheidsfoutjes aan het pakket kleven. 
Niettemin is er ook nu al uitstekend mee te werken. Bovendien 
garandeert Amiga Magazine u een gratis update! Daar hoeft u 
niets voor te doen. Zodra hij verschijnt, zorgen wij ervoor dat hij 
automatisch bij u op de mat valt! Kijk, zoiets noemen wij nu ser- 
vice! 


AMOS PRODUKT-RANGE 


Regelmatig vindt u Amos-listings in uw lijfblad. Momenteel 
loopt zelfs een Amos-kursus. De redaktie voelt zich daarover een 
beetje bezwaard. Tenslotte wordt u op die manier gedwongen 


AARGH! ER LIGT EEN BLAUWE 
ENVELOP OP DE MAT! 


Speciale Uitgave: Amiga Magazine Belastingdiskette 


Toegegeven: het aangiftebiljet inkomstenbelasting 1992 hoort 
bij weinig mensen tot de favoriete post. Maar wat moet, dat 
moet. Laten we er dus maar weer het beste van maken… | 

En hoe kan dat beter dan op de Amiga in samenwerking met 
AMITAX van Hub Coonen! Dit belastingprogramma maakt het u 
mogelijk om een korrekte aangifte van uw inkomstenbelasting 
(biljet A) te doen. Of om via een E-biljet geld terug te vragen. 
Met behulp van AMITAX loopt u geen kans dat u de vragen van 
de fiscus verkeerd interpreteert. Optel- of aftrekfouten behoren 
al helemaal tot het verleden. AMITAX maakt alle berekeningen 
voor u. Pas als u helemaal tevreden bent, neemt u de cijfers over 
op het aangifteformulier. 

Inkomstenbelasting uitrekenen via de Amiga maakt het mooblijk 
te experimenteren. Sommige aftrekbare kosten zijn bijvoorbeeld 
over meerdere jaren uit te smeren. Door bepaalde cijfers tijdelijk 
te veranderen, kunt u zien in hoeverre zo'n ingreep voor- of 
nadelig is. | 
Het moet vreemd lopen als u de prijs van dit programma er niet 
binnen de kortste keren uit heeft. Dat kan zijn doordat AMITAX 
een kostenbesparende aangifte produceert, maar in ieder geval 
door de tijdwinst die dit overzichtelijke programma oplevert. U 
loopt echter wel het risiko dat u er zoveel plezier in krijgt dat u 
de aangifte van de hele familie gaat doen! 
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een pakket aan te schaffen om van die pagina's te profiteren. 
Daarom trokken we bij de producent aan de bel en die bleek 
bereid een flinke veer te laten. Zowel Easy Amos, Amos, de 
Amos-compiler en het nieuwe Amos Professional zijn nergens 
voordeliger te krijgen dan bij uw lijfblad. Amiga Magazine bere- 
kent bovendien geen extra verzendkosten. 

We hopen daarmee de produktie van Nederlandse Amiga-soft- 
ware te stimuleren. Want welke taal is daarvoor beter geschikt 
dan het eenvoudige maar krachtige Basic van Amos? 


De produkten uit deze rubriek zijn alleen te bestellen door 
abonnees van Amiga Magazine. Eventueel kunt u bestelling en 
abonnement kombineren. 


Prijzen 

Easy Amos f 89,- 1650 Bf 
Amos f 119,- 2200 Bf 
Amos Compiler f19,- 1465 Bf 
Amos Professional f 169,- 3130 Bf 


Maak het verschuldigde bedrag over op: 


voor Nederland: 

postgiro 1033172 

t.n.v. Divo/Amiga Magazine 

M. Gijzenburg 14 

2907 HG Capelle a/d IJssel 

onder vermelding van de gewenste produkten. 


voor België: 
postgiro 000-1600488-85 
Gebruik hetzelfde adres, maar voeg toe: Nederland. 


Naan £ AMTGS MAGIZDNE. 


| 
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' 2907 HG Capelle ue Issel 


Pe Hoonpl 
‚ 818-4587648 


Tel thuis 
Beroep 


Soft Ee ‚ dli1.22.333 
Geh. datum : 


82/82/1947 | 
| EEE 1 


Has u in 1992: 


B Het hele jaar vehuwd 
2| Een gedeelte van het jaar gehuwd 


Het hele jaar ongehuwd LNIET BEKEND 





AMITAX werkt op elke Amiga met minimaal 1 Mb geheugen. 
Het programma kost f 39,- voor abonnees en f 49,- voor niet- 
abonnees. 

U kunt AMITAX in uw bezit krijgen door het verschuldigde 
bedrag over te maken naar: 

Postgiro 1033172 

Divo/Amiga Magazine 

M. Gijzenburg 14 

2907 HG Capelle a/d IJssel 


N.B. AMITAX wordt uiterlijk begin februari uitgeleverd als alle 
fiscale veranderingen door de auteur verwerkt zijn. Verzeker u 
nu vast van een exemplaar! 










Sultan Systems & Software 


© 010-4517722 
"SS IJsselmondselaan 248-250 | 
3064 AV Rotterdam (Kralingse Veer) ——— 
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Comfort Card 

TREE vrijdag 

Welkom Hier | 9:30-21:00 
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Officieel Commodore AMIGA Dealer 


Public Domain: 

Meer dan 4500 PD diskettes op voorraad, waaronder 
AMOS. Antares, Erotica, Fred Fish(=AmigalLibDisk), 
Kickstart, Killroy, MIDI, Taifun, en vele anderen! Slechts 
3,40 per stuk, inkl. diskette. Bestel de uit 3 diskettes 
bestaande Nederlandstalige katalogus door fl. 12,25 (9,75 
+ 2,50 porto, 14,75 voor Belgie) over te maken onder 
vermelding van “Amiga PD Katalogus”. Een betaalkaart/- 
cheque opsturen of even in de winkel langskomen kan 
natuurlijk ook. Bel voor meer informatie! 


Wij hebben de meeste Amiga modellen ter demonstratie 
in de winkel staan, inkl. de 1200 en de 4000!!! 


December aktie: 


Bij aanschaf van een Amiga 600 of 500+ een externe 
diskdrive voor slechts fl. 75,- 


Bel voor een gratis product- en 
prijsoverzicht! 





En zo bereikt u ons: Met eigen vervoer: Al6 afslag Rotterdam-Centrum/Capelle a/d IJssel (N210). 
Bij verkeersplein richting Capelle a/d IJssel. Eerste verkeerslichten rechts (IJsselmondselaan). Nummer 248-250, 
Met openbaar vervoer: Met ‘bus/metro naar station Capelsebrug, vervolgens buslijn 34, Tweede halte IJsselmondselaan. 





Wij leveren tegen de laagste prijzen o.a: 

Taifun, Panorama, Auge 4000, Software Demo, 
Amuse, Chiron, Tornado, Cam-RPD, Safe, Amicus, 
Antares, SaarAG, RHS-Fonts, Poseidon Games, 
Cactus, Oase, Slide Shows, Fred Fish, Faug, Bag, 
ACS, Kickstart, Bordello, Franz, Killroy EP, RHS- 
Porno, Ollis Games, Bavarian, Time, Time Special, 
Amos, Terry. Etc. Etc. Zowel op 3,5" als 5,25". 


Vanaf f2,75 t/m f3,50. 


Bestel onze catalogus (3 disks) door storting van f10,— 
op AMRO 49.14.18.515 of Gira 62.61.620 tnv. Datamarkt 
PD-Service, of door toezending van cheque of contant 
naar: 


datamnarkt Noordwester 25 
| | 1791 HD Den Burg 


PD-Service el 02220-13762 


ASWARE 


Nederlandstalige Amiga Software 


CollexX v1.10 139,= 
Voor het professioneel beheren van 
| elke verzameling. Met ARexx poort. 


ASW-Tape v1.0 59,= 
Uw Audio- of Videoverzameling in 
een geriefelijk overzicht. Veel opties. 


ASW-Kas v1.20 59,= 





Plezierig invoeren van inkomsten 
en uitgaven (zie AM.14) Met BTW 


ASW-Boxv1.20 79,=| 
Alde informatie over uw klanten of 
kennissen in EEn enkel programma. 





ASW-Scroll 299,= 
Ook verkrijgbaar bij: 


Funtronics/Calimero, UGA, 
Barlage, Sultan, BBS de Saen, e.a. 


CTEUER UIT) ol-v 4e) gele 


010-4660503 


ook in Belgie ! 











Spelletjes waarin je een Samurai-soldaat speelt en met een ongehoord 








_— 


scherp zwaard alles wat beweegt aanvalt, schijnen enorm populair te 
zijn. Hoe zit dat met ‘The Way of the Warrior’? 


oen ondergetekende de doos van 

SAMURAI- The Way of the Warrior 
zag, dacht hij dat het weer zo'n hack’m 
up was. ledereen kent ze wel, van die 
vechtspellen als International Karate 
Plus, Full Contact en First Samurai. Je 
speelt het zolang je kunt en de volgende 
dag heb je last van een joystick-pols. 
Impressions heeft duidelijk een geheel 
ander soort Samurai-spel proberen te 
maken: het is meer een strategisch 
gebeuren. 
Het spel speelt in de chaotische periode 
van Japan: de 16de eeuw. Het land is ver- 
deeld in kleine staten die worden gere- 
geerd door een ‘Daimvyo'. De staten zijn 
constant met elkaar in oorlog. Jij speelt 
Usaka San, een Daimvo die de helft van 
een groot gebied bezit. Je bent echter 
gedreven door imperialistisch vuur en 
wilt niet minder dan het hele gebied 
bezitten. Dat willen je tegenstanders ook 
en ze zijn erop uit om jouw gebied zo 
snel mogelijk over te nemen. Een cru- 
ciale rol spelen hierbij de hoofdsteden 
van de diverse gebieden. Die leveren 
allerlei middelen als geld, voedsel en 
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vooral soldaten. Per stad kun je een ver- 
dedigend en een mobiel, aanvallend 
leger opzetten. 

Samurai moet gespeeld worden als een 
echt bordspel. Dat houdt onder meer in 
dat ieder telkens een beurt 
krijgt. In die beurt kun je van 
alles doen: legers optrom- 
melen, de burgers uitmel- 
ken, geld vergooien of een 
stukje wandelen. Een kaart 
waarop de steden zijn aan- 
gegeven geeft toegang tot 
deze mogelijke invullingen 
van je beurt. Het klinkt tot 
dusver alsof je een soort Risk 
aan het spelen bent. Maar 
nu komt hetgeen je in Risk 
niet te zien krijgt. Het leuk- 
ste van alles is juist het 
moment dat twee legers elkaar in het 
veld tegenkomen. Het ‘bord’ maakt dan 
plaats voor een landelijk tafereel met 
bomen, heuvels en riviertjes. Jouw leger 
neemt een strategische formatie aan, die 
je van te voren hebt kunnen dicteren. Per 
slot ben jij hun Daimyo! Het andere leger 
neemt naar eigen 
goeddunken een for- 
matie aan. Dan 
klinkt een merkwaar- 
dige kreet en de 
legers beginnen op 
elkaar toe te lopen, 
af en toe vurend 
(met pijlen of lood 
uit buskruit-gewe- 
ren). £o af en toe zie 
je hier en daar een 
poppetje verdwijnen. 
Overigens hoef je 
‚ het gevecht niet op 
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beloop te laten: je kunt elk moment 
ingrijpen en ieder poppetje apart danwel 
het hele leger gericht opdrachten geven. 
Uiteindelijk heeft één van de twee 
gewonnen en de ander geeft zich 
over. Wanneer een stad wordt aangeval- 
len gaat dat geheel anders, De belegering 
vindt zeer kort plaats. De sterkte van de 
twee legers maakt uit wie er wint zonder 
dat er sprake is van een spetterend 
gevecht. 

Loals gezegd is Samurai - The Way of the 
Warrior een ‘bordspel in de computer’ 
dat je alleen of met Z'n tweeën kunt spe- 
len. Het is een aardige afwisseling in ver- 
gelijking met een gewoon bordspel, waar- 
bij alles gewoon karton blijft. Nu kun je 
naar eigen inzicht een leger samenstellen 
en de vijand te lijf gaan. Weliswaar zul je 
geen bloed in het rond zien spatten, 
maar wel grappige poppetjes die op 
elkaar inhakken. ‘t Is niet zo mooi als in 
Populous [1, maar heel redelijk gedaan. 
Onduidelijk blijft waarom de Samurai in 
de titel wordt genoemd, aangezien deze 





geen echt doorslaggevende rol speelt. 
Het bleek bijvoorbeeld niet moeilijk een 
slag te winnen met een leger dat slechts 
uit ridders te paard bestaat. 

Tenslotte zou iedereen die in die oude 
Japanse tijd geïnteresseerd is eens de 
handleiding moeten doorlezen. De 
makers van het spel hebben zich diep- 
gaand op de hoogte gesteld van hun 
onderwerp en proberen enkele aspecten 
daarvan door te geven via de handlei- 
ding. Zo wordt het nog educatief ook! 


John Beek 








68 


6 1% 


el Le HAREN } zu 






n eerste instantie dachten we dat 

Fighter Command een soort Flight 
Simulator was. Dat bleek niet het geval. 
Fighter Command is een strategiespel 
van Impressions. En een heel erg goede 
ook, 
Het gaat andermaal om realistische oor- 
logsscenario’s, wederom gesitueerd in 
het Midden-Oosten. Je kiest een bepaal- 
de partij uit die je wilt spelen en daar 
hoort een tegenstander bij. 


OP UW PLAATSEN... 

Het eerste dat moet gebeuren is het ver- 
groten van het radarbereik. In eerste 
instantie beslaat je radar namelijk alleen 
ie territorium de nog wat kleine 





aangrenzende stukjes. Door radarstations 
te activeren en AWACS de lucht in te stu- 
ren kun je je radarbereik vergroten. En 
dat is nodig om de vijand in de gaten te 
houden. Als het scenario eenmaal is 
opgestart, word je al snel bestookt door 
vijandelijke vliegtuigen met bombarde- 
menten en ‘strike-missies’, gericht op 
doelen die van vitaal belang zijn voor 
jouw positie. Het is dan zaak zo snel 
mogelijk de strategisch belangrijke doe- 
len als radarposten, voorraadbunkers, 
watervoorzieningen, enzovoort van je vij- 
and plat te gooien. Dat zal ze wel demo- 
raliseren. 


EN DE WINNAAR I5… 

Om in Fighter Command als winnaar te 
worden uitgeroepen, moet je streven 
naar het bereiken van tenminste één van 
de volgende drie punten: 

1) Demoralisatie: door de bevolking voor 
tenminste 40% te demoraliseren win je 
het spel. Op dat moment is het land 
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en door 


onbestuurbaar. Die 40% woont bij elkaar 
in steden, dus het is een kwestie van 
voortdurend steden, voedselvoorzienin- 
gen, waterwin-installaties, energie-cen- 
trales en dergelijke te bombarderen. Hoe 
ver je al gevorderd bent, kun je zien op 
één van de vele schermen die direct op 
te roepen zijn: het ‘Intelligence Briefing 
Screen’, waar alle informatie van je 
spionnen beschikbaar komt. Maar let 
erop dat ook het moreel van jouw bevol- 
king angstig laag kan worden. 





2) Mening van de media: leiders krijgen 
in enkele scenario’s gedurende de oor- 
logscampagne te kampen met zware druk 
uit de internationale gemeenschap, maar 
deze kan ook worden opgelegd door de 
eigen burgers. De manier waarop je oor- 
log voert, bepaalt hoe snel het moreel 
breekt. 

3) Omdat Fighter Command over het 
aspect van de oorlog handelt dat zich in 
de lucht afspeelt, heb je ook gewonnen 
wanneer jij het luchtruim absoluut 
beheerst. Blijkt de vijand gedurende een 
bepaalde tijd niet in staat een vliegtuig de 
lucht in te krijgen, dan heb jij totale ‘air 
superiority’: je domineert de lucht. Maar 
dit is makkelijker gezegd dan gedaan. 


HEILIGE OORLOG 

Hoewel de handleiding opgeeft dat het 
spel in maar liefst 28 scenario's voorziet, 
zijn het er in feite ‘slechts’ 14. De truuk 
is dat de speler kan kiezen voor één van 
de twee vechtende partijen, maar tijdens 
het spelen ook van kant kan wisselen. 
Voor Fighter Command moet je echt 
alles uit de kast halen om te winnen. Er 
is gebruik gemaakt van de afgelopen 
Golf-oorlog, de Iran-Irak oorlog daarvoor 
en van enkele regelrecht bedachte con- 
flicten die in het Midden-Oosten zouden 
kunnen uitbreken. Het spel steunt zwaar 
op strategische beslissingen en een klei- 
ne blunder kan fataal zijn 


IN LOOPPAS, MANNEN? 
Het verloop van de oorlog kan op drie 
strategische kaarten worden gevolgd. De 








grootste is de strategische kaart die een 
overzicht geeft van het hele gebied. Daar 
overheen geprojecteerd kun je opvragen 
waar al jouw mankrachten plus die van je 
geallieerden zich bevinden. En ook waar 
je vijanden zich binnen het gebied dat je 
radar beslaat verschuilen. Klikken op een 


bepaalde plaats roept een al wat meer 


gedetailleerd overzicht op: de radarkaart. 
Hierop worden bewegende eenheden 
met een kleurcode aangegeven. Maar 
ook belangrijke wegen, luchtmachtbases, 
steden, grondtroepen en dergelijke kun 
je hier via een kleurcode vinden. Verder 
inzoomen op dit scherm geeft de Satel- 
hetkaart. De cursor verandert in een 
soort vierkante loep met de afkorting 
SAT (ellite) ENH(ance) erbij. Via deze 
kaart kun je rechtstreeks bij je verschil- 
lende militaire bases en ook civiele instal- 
laties terecht om te zien hoe ze ervoor 
staan. Keparaties, aanvullen van voorra- 
den, (de)activeren van squadrons, orders 
geven… Het gaat allemaal via deze kaart. 





Lawrence van Rijn, John Beek 


POPULOUS 2, THE CHALLENGE GAMES 








Halverwege dit jaar kwam Electronic A rts 
met de opvolger van het veelbesproken 


je helemaal opslokken 








spel Font Populous 2 bleek een vol- 
treffer op elk terrein. Ook nu is er een 
aanvullingspakket gekomen. Daarvoor 
wijkt men af van de standaard methode: 
deze ui itbreiding schopt het spelen van 
Populous totaal in de war. 
De uitbreidingsset vergt 1 Mb geheugen 
en een exemplaar van Populous 2.De 


module is op harddisk te installeren, maar 


je moet er rekening mee houden dat je 
de originele diskette van Populous 2 dan 
in de diskdrive moet steken. 


lijkt makkelijk, maar is het echter 


Wanneer je op een stel- Sg 
hing klikt, krijg je een in ent 
zwart/wit _gedigitali- Gij 
seerd plaatje te zien. 
Tekst over de diverse & 
mogelijkheden projec- | 
teert de software er 
overheen. Ook kun je Et 
hier meteen zien hoe ke. 
de betreffende installa- | 
tie of basis ervoor staat. 
Heel belangrijke infor- | 
matie. 


KONKLUSIE 

Fighter Command kan 
als je eenmaal door 

hebt hoe alles in zijn werk gaat. Hoewel 
het misschien enige volharding vergt om 
‘erin’ te komen, beloont het spel je hier- 
voor ruimschoots, De basishandelingen 
die je nodig hebt om dit spel te spelen, 
zoals de manier waarop je orders geeft, 
informatie opvraagt, de kaarten gebruikt 
zijn niet allemaal even voor de 
hand liggend. Ook de vliegtuigjes doen 
nogal knullig aan, maar na verloop van 
tijd merk je dat niet meer 


ENZO, 


. Er is spaar- 


| 
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Populous speelt zich dit keer af in Japan. 
Het shogun-effect is een lust voor het 
oog, met name wat de vormgeving van 
de huizen en de krijgers betreft. Daar 
heeft men het echter niet bij gelaten. De 
goden hebben je krachten grotendeels 
ontnomen. Je kan dus niet meer zomaar 
het volk van de tegenstander te lijf gaan 
of je eigen volk beschermen. Ook is vader 
| tijd aktiever gewor- 
den. Je krijgt nu nog 
maar hooguit één of 
twee minuten om je 
eigen volk te redden. 
Je moet dus niet 
alleen kreatief zijn, 
„maar ook snel. Verder 
heeft men dit spel uit- 
gebreid met 500 extra 
heele, s voor het 


ier Genoeg 
reden voor 
feest dachten 
Wij ZO. 
In de ‘challen- 
ge mode” is het einddoel veran- 
meer te werken. maar je 
moet zelf in leven blijven. Dit 


niet. Het is in sommige gevallen 
zelfs zwaarder dan voorheen. Je 
moet namelijk een doel bereiken 
dat uiteen loopt van het weren 
van de vijand tot het veilig stel- 
len van het volk tegen de grote 
zondvloed. Voor degenen die 
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zaam gebruik gemaakt van geluid, maar 
juist daardoor schrik je des te meer als de 
speakers gaan trillen! 


John Beek 


Produkt: Fighter Command 
Softwarehuis: Impressions 
We aardering: 8 


beschermen tegen inslaande meteorieten 
geldt het advies: koop het AD in 2219! 
Waren de veroveringen van de originele 
diskette zwaar, hoed u voor de levels van 
‘The Challenge Games’: de shoguns waar 
u het nu tegen op moet nemen, zijn een 
ware nachtmerrie! 

vR 


I= 


Produkt: Populous 2, The Challenge 
Games | 
Softwarehuis: Electronic Arts 
Waardering: 8 


RED ZONE 

Red Zone is een poging om liefhebbers 

van motorracen in de greep van de 
miga-joystick te krijgen. Daar wij in het 

ortec altijd verrast werden door inte- 
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EINDELIJK IS HIJ ER DAN. DE 
JONGSTE TELG VAN DE ‘SHADOW 
OF THE BEAST'-BROERS IS GEBO- 
REN. JAREN GELEDEN VERRASTE 
HET REFLECTIONS TEAM DE 
WERELD MET HET EERSTE DEEL 
VAN DIT PLATFORM ARCADE 
ADVENTURE, DAT WERKELIJK 
TRENDSETTEND WAS VOOR DE 
AMIGA (ZIE RECENSIE IN AM A4). 
MEERDERE LAGEN PARALLAX 
SCROLLING IN 50 FRAMES PER 
SECONDE WAS DAN OOK GEEN 


ALLEDAAGS GEZICHT. 





e graphics hadden echter de abso- 
lute hoofdrol in de presentatie, Sha- 
dow of the Beast bood weinig kleuren, 


ressante produ kten van Psygnosis waren 


wij ook deze keer erg nieuwsgierig. Het 
eindresultaat is dan ook ongelofelijk: nog 
nooit waren wij zo blij om een ander spel 
te kunnen testen. 

Het spel doet precies wat het niet moet 
doen. Ook grafisch gezien is het zeker 
geen hoogtepunt. De beelden zijn geba- 
seerd op vector graphics. Dat is in principe 
geen verkeerde keuze voor dit type spel, 


maar de uitwerking is minnetjes. Over de 


matige beeldkwaliteit kunnen we ons 
heen zetten. Maar dan moet de besturing 


van de motor wel in orde zijn. Maar niks 


hoor: die is met geen mogelijkheid recht 


te houden. Zelfs het manipuleren van de 


muisgevoeligheid maakt het besturen niet 
makkelijker. Het motorgeluid. klinkt aar- 
dig, maar meer ook niet. 

Als wij alles op een rijtje zetten is Red 
Zone in onze ogen een mislukt project, 
voornamelijk vanwege de onhandelbaar- 
heid van de motor. Oké, wij geven toe, 

we zijn geen motorrijders. Als je de leef- 


tijdsgroep van de beoogde konsument in _ 


de gaten houdt, zullen er echter wel meer 
zijn die zonder motorrijbewijs rondlopen. 


_Dan kom je met dit spel van een koude 


kermis en aanzienlijk (f 89, -) armer thuis. 
LVR 


Produkt: Red Zone 
Softwarehuis: Psygnosis 
Waardering: 4 | 
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maar deze waren goed gekozen en kun- 
dig benut, zodat indertijd vele monden 
openvielen, Door de uiterlijke kwaliteit 
wilde de pers echter nogal eens een 
oogje dichtknijpen voor het enige min- 
punt van het spel: de matige speelbaar- 
heid. Zoals bijna altijd bij Psygnosis, met 
uitzondering van lichtpunten als Lem- 
mings, school er onder het bonte pak 
veren een mager kippetje. Beast kon het 
geduld van de speler op de lange duur 
aardig op de proef stellen. 


MULTIPLANE SCROLLING 

Het tweede deel had al bij voorbaat een 
zwaardere taak: de inslag die het eerste 
deel veroorzaakte moest overtroffen wor- 


Oar0r:20a0 FEEN, 





UTOPIA - THE NEW WORLDS 
enne 
Nog maar nauwelijks zijn we begonnen 
met Utopia - The Creation of a Nation (zie 
AM EI of Gremlin laat al een datadisk 
op ons los. Deze schijf kan de scenariodisk 
van het originele spel vervangen. Met 
andere woorden: ‚je hebt het originele 
pakket nodig om deze diskette te kunnen 
gebruiken. 

In Utopia wordt van de speler verwacht 


dat hij de kolonisten op de nieuwe pla- 


neet naar het paradijs voert. Dat het geen 
pad over rozen is, zal direct duidelijk zijn. 
Het voornaamste struikelblok vormt de 
aanwezigheid van een andere intelligente 
levensvorm die al eerder op de planeet 
was geland of zich daar heeft ontwikkeld. 
In plaats van ‘meer van hetzelfde’ biedt 
deze diskette tien scenario's die qua 





den om numero twee een waardig ver- 
volg te kunnen noemen. De impact van 
Beast II was echter ongeveer net zo groot 
als bij de introductie van deel 1. De paral- 
lax scrolling bleek vervangen door mul- 
tiplane scrolling: een duidelijk te onder- 
scheiden voor- en achtergrond bewogen 
onafhankelijk van elkaar. Helaas zat de 
speelbaarheid wederom niet helemaal 
recht. Slechts de befaamde marketing 
van Psygnosis zorgde voor een herhaalde 
erkenning van de bonte veren. 


SPRANKJES 

Is er nu dan eindelijk verandering geko- 
men in de inmiddels bekende opzet van 
de Beast-serie…? Allereerst zullen we het 


moeilijkheid deels de 
oude overlappen, en 
voor het overige echt 
moeilijker zijn. Factoren 
als het ontwikkelings- 
peil van de vijand (met 
hun eigen wapens en 
taktieken) spelen hierbij 
een rol. Maar zeker ook 
de nieuwe terreinen 
maken er een ware uit- 
daging van; of anders 
wel een lust voor het 

| oog. 

Wie al veel scenario's van het originele 
spel tot een goed einde heeft weten te 
brengen door een Utopie voor de kolonis- 
ten te creëren, zal smullen van deze nieu- 
we werelden. We dienen nu extra moeilij- 
ke situaties het hoofd te bieden: gebrek 
aan voedsel, schaarste aan delfstoffen en 
zelfs het inefficiënt gebruik van gebou- 
wen. Als dat geen uitdaging betekent, 
kun je maar beter uitzien naar Utopia Il. 
JB 

Produkt: Utopia - The New Worlds 
Softwarehuis: Gremlin Graphic Software 


Waardering: 8 


LIFE & DEATH 





Mindscape begint 1993 goed door een 
aantal spellen voor zeer lage prijzen in de 


eeuwige, ook deze maal weinig omvat- 
tende, achtergrondverhaaltje bij het spel 
overslaan. Na een niet bijzonder interes- 
sant Psygnosis-intro worden we getrak- 
teerd op een spel dat er qua uiterlijk uit- 
ziet als een mix tussen de eerste twee 
delen. Grafisch gesproken zijn we zeer 
tevreden en ook de muziek mag blijven, 
al haalt de componist niet het creatieve 
peil van de tekenaar. 

Ook het programmeerwerk is voor de 
derde keer niet te versmaden. Het is 
alleen jammer dat de jongens niet al te 
veel of veel te goede bêta-testers schijnen 
te kennen, want de speler verliest nogal 
snel een sprankje energie. Nu is een beet- 
je pech op zijn tijd niet zo’n ramp, maar 
in een goed spel hoor je na wat oefening 
elk schadelijk contact te kunnen vermij- 
den. Daarvan is in geen van de Beast- 
broers sprake. 


Een leuk nieuwtje is de keuzemo- 
gelijkheid tussen twee startlocaties: 
een bos en een kasteel. In het bos 
wordt onze energiemeter van alle 
kanten belaagd door aanwezige 
inboorlingen, maar er zitten heel 
leuke en luchtige puzzeltjes in het 
spel verwerkt. Het vernuft van de 
speler wordt licht op de proef 
gesteld met kleine probleempjes 
die hij moet oplossen om verder te 
komen. Ook in het kasteel is vaak 
enig denkwerk vereist voor het op 
de reactiesnelheid aankomt. Wees 
echter niet bang dat uw hersens zullen 
kraken, want het probleem betreft door- 
gaans niet meer dan het overhalen van 
wat hendels en dergelijke. Al met al 
komen we steeds een stukje verder en als 
we uit het bos of kasteel zijn ontsnapt 
kunnen we een derde level uitkiezen. 


verkoop te brengen. Toegegeven: het zijn 
overwegend ‘oudjes’, maar deze games 
zijn desondanks de overweging tot aan- 
schaf zeker waard. 

We beginnen met Life & Death van 
Microprose. Dit programma lag eerder in 
de winkels onder de naam: ‘The Surgeon’. 
Het betreft hier een medisch programma 








onder het label 'funware'. Hiermee geven 
de makers aan dat dit geen simulator is 
die de gebruiker toepasbare kennis van 
de menselijke anatomie verschaft. 

Het gaat erom bij Life & Death om des- 
kundig patiënten te behandelen. Dit con- 
cept is leuk uitgewerkt, mede dankzij de 
wat zwarte humor. 

Er zitten twee boeken bij het pakket. Het 
eerste behandelt de geschiedenis van de 
medische wetenschappen en bevat diver- 
se anekdotes. Het tweede boek beschrijft 
de diverse procedures die van kracht zijn 
in een operatiekamer (de verschillende 
behandelingen die de patiënt -bij vaor- 
keur onder narcose- voor zijn kiezen kan 
krijgen). 

Grafisch is het programma niets speciaals: 
alles is duidelijk zichtbaar en daar blijft 
het bij. Het geluid ligt op het zelfde 
niveau. De enige geluiden die nodig zijn 
is het gejammer van de patiënt als je op 
zijn ontstoken blindedarm slaat en als je 
hem op de tafel openkerft. Wat er verder 
overblijft is het geluid van het electro-car- 
diogram (hartmeter) dat wij gelukkig uit 
konden schakelen. 


AMIGA MAGAZINE 





KONKLUSIE 


Naast de hier en daar praktisch onver- 
mijdelijke energie-verminderingen 1s 
Beast III ook qua speelbaarheid vooruit- 
gegaan ten opzichte van zijn oudere 
broers. Het spel voelt goed aan, Is prima 
afgewerkt en zit vol met kleine verrassin- 
gen. Beast III is uitermate geschikt voor 
de platftormer die in het bezit is van de 


juiste dosis behendigheid, geduld en 


inzicht. Wie het aandurft, wordt bij voor- 
baat al beloond door de uiterlijke kwali- 
teiten van het spel. Een warm applaus 
voor Reflections. 


Metin Seven 


Alhoewel dit programma destijds een 
nieuwe groep fans had kunnen aanboren, 
is dit vanwege de opzet van het spel niet 
gebeurd. Je moet de problemen namelijk 
vrijwel geheel via trial en error te lijf. 
Goede informatie is schaars. In Kombina- 
tie met het onderwerp vinden wij deze 
varm van ontdekken een beetje teveel 
gevraagd. Al met al is het een grappig 
programma dat zijn f 59,- wel waard is, 
maar beslist niet meer. 

LvR 


Produkt: Life & Death 
Softwarehuis: Mindscape 
Waardering: 5 


4D DRIVING 


4D Driving, ook van Mindscape, is een uit- 
stekend race-programma. Diverse uitge- 
breide parcours testen de zenuwen en 
reflexen van de speler tot een maximum. 
Obstakels, hindernissen, heuvels en brug- 
gen zullen op de route gegooid worden 
om het leven interessanter te maken. Het 
mooie is dat je vrijwel alles in kunt stellen. 
De parcours, vijf in totaal, geven de speler 
een ruime keuze in het te volgen traject. 
Elk parcours bevat twee routes die je ook 
nog eens naar eigen inzicht kunt verande- 
ren. De route-editor toont daarvoor een 
vierkant met een overzicht van de route 
en alle aanwezige obstakels en wegen. 





AMIGA MAGAZINE 


| Please Mait... | 
Het wijzigen van de route is seconden- 
werk. Je kunt het resultaat bewaren en 
testen met de diverse coureurs 
die het programma kent. 

Het pakket biedt een ruime 
keuze uit diverse modellen auto's 
(Ferrari, Lamborghini, Audi, 
Porsche, Jaquar, Lancia en 
Corvette), die elk van een auto- 
matische schakelbak en een per- 
soonlijke kleur kunnen worden 
voorzien. Het is belangrijk om de 
juiste auto bij het juiste parcours 
te gebruiken. 

Het opponent-menu helpt ons de 
juiste tegenstander te selekteren. 
Er is keuze uit zeven mogelijk- 
heden, waaronder de student- 
automobilist, de zware autocrimi- 
neel die zijn vak leerde door het ontlo- 
pen van politie-achtervolgingen, en de 
klok. Verder kunnen we bepalen welke 
auto de tegenstander krijgt en daardoor 
de situatie zo eerlijk of oneerlijk mogelijk 
maken. 

Na een race krijg je de kans om direct 
weer te racen of om de race te analyseren 
via diverse replay-opties. Door het geheel 
nog een keer te bekijken vanuit een 
camerabeeld of vanuit een helikopter 
ben je in staat je race-techniek te perfec- 
tioneren. Het enige vervelende aan het 
programma is dat je steeds diskettes 
moet wisselen. Verder is 4D Driving dub- 
bel en dwars zijn geld waard en zal het 
menig brokkenmaker succesvol van de 
straat houden. 

LVR 


Produkt: 4D Driving 
Softwarehuis: Mindscape 
Waardering: f 


CAPTIVE 

CE eenn mien ne 
De laatste aanbieding van Mindscape, 
Captive, is één van de meest besproken 
dungeon adventures. Ten eerste is het op 
de Science Fiction leest geschoeid. Op zich 
al een uniek gegeven. Ten tweede staat 
het hele programma op één diskette, ter- 
wijl dit toch een spel is waar diverse men- 
sen maanden mee bezig zullen zijn. 

Als ‘onschuldig’ burger ben je veroor- 





deeld om 100 jaar door 
te brengen in bevroren 
staat. Na 97 jaar word je 
echter plotseling wakker. 
De cel is leeg; er is verder 
niemand. Ook buiten de 
cel is geen leven te 
bekennen. Er lijkt niets 
anders op te zitten dan 
drie jaar zonder water of 
brood wachten. Er is ech- 
ter wel een koffer aan- 
wezig met een bedie- 
ningspaneel erin. le 
schakelt het paneel aan 
LZ 8 PER 
Hier begint het echte 
spel. Als gevangene 
moet je vier robots bedienen en ervoor 
zorgen dat zij de koördinaten vinden die 





naar jouw cel leiden om je te bevrijden. 
Onderweg zullen de robots slimmer en 
sterker worden. Tevens zullen ze spullen 
en wapens aanschaffen die hen in staat 
stellen om sterkere tegenstanders af te 
maken. Er is echter één probleem: door- 
dat je zelf niet weet waar je bent, moe- 
ten de robots elke basis doorzoeken. 

Om verder te komen in het spel dienen je 
robots op iedere basis een ‘probe’ te vin- 
den. Je zit vast op een basis totdat je hem 
met behulp van explosieven vernietigt. 
Pas daarna gaan de deuren open. Verder 
is het belangrijk om elke tegenstander af 
te maken: niet alleen komen ze je achter- 
na, in groepen kunnen ze fataal worden. 
Het doden van je tegenstanders levert 
twee dingen 
op: ten eerste 
krijgen de 
robots erva- 
ringspunten. 
Deze punten 
zijn essentieel 
om je kennis te 
verbreden. 
Deze is in eer- 
ste instantie 
beperkt tot 
robotica en 
ongewapend 
vechten. Als je 
dankzijje 
gevechtskennis 
level 9 bereikt, 
gaan de robots 


door met een hogere stap van de wapen- 
kunst: vuur- en raketwapens. Een level-9 
speler kan een colt-38 dragen, een level- 
24 speler kan daarentegen met een .44- 
magnum schade aanrichten. Meer schade, 
meer profijt. De wapens zijn behoorlijk 
realistisch. Je moet er dus rekening mee 
houden dat je op tijd munitie koopt, 
anders is het spel snel afgelopen. Ook 
kennis van robotica is belangrijk. Deze 
kennis maakt het mogelijk het lichaam 
van de robot te vervangen door een ster- 
ker karkas. Aangezien de tegenstanders 
steeds gevaarlijker worden is dit een 
‘must’. De robots waarmee je start zijn de 
zwaksten in de groep. Na een tijdje ont- 
moet je verkopers die robot-onderdelen 
kunnen leveren, zodat je de kleine 
Johnny Five langzaam maar zeker kan 
omtoveren in een eerste klas Robocop. 

In zijn totaliteit heeft Captive 
een enorme uitstraling. De com- 
plexiteit die je op hogere levels 
tegenkomt is ongekend en staat 
borg voor vele maanden spelple- 
“ zier. Het enige dat wij erop 

| tegen hadden is dat het geheel 
na enige tijd een konstante repe- 
titie wordt, Wie hier mee kan 
leven haalt een winnaar in huis, 
zeker voor het lage bedrag van 

f 59,-. | 
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Produkt: Captive 
softwarehuis: Mindscape 
_ Waardering: 8 


WING COMMANDER 
Zenne 
In 1990 kwam Origin met Wing 
Commander voor de PC, een doorbraak in 
spel-technologie vanwege een gedegen 
kombinatie van keiharde aktie, cinemato- 
grafie en een redelijk verhaal waarin de 
macht van flight simulators centraal staat. 
In januari zal dit spel zijn intrede doen op 
de Amiga. Origin heeft gewacht met vrij- 
geven totdat het bedrijf een produkt kon 
leveren dat kwalitatief gelijk, zo niet 
beter was dan de PC-versie. 

Hier vast een grafisch voorproefje van 
wat komen gaat: 








Alhoewel het doel en de 
benadering van Doodlebug 
zeker niet bijzonder zijn te 
noemen, slaagt Core er 
wederom in om een uniek 
platformspel af te leveren; 
ook in de ogen van spelers 


met zwaardere eisen! 





n Doodlebug is het je taak om als 
kever een prinses te redden. Een in 
eerste instantie onbegonnen opgave, 
ware het niet dat onze Doodle bijgestaan 
wordt door een geschenk van de koning: 
vier magische potloden en een gum. Met 
deze potloden is vroeger het land Car- 
toonia getekend. De tekenaar liet ze na 
zijn schepping achter en ze worden in 
het paleis bewaard. Je zal gebruik moe- 
ten maken van de magie der tekenkunst 
om de prinses te redden. Elk potlood 
heeft een specifieke werking. Doodle zal 
een oplossing moeten vinden door van 
zijn verstand en de potloden gebruik te 
maken. 





BEVROREN GEVAAR 

Het blauwe potlood tekent een paraplu. 
Deze wordt aktief op het moment dat 
Doodle van een hoog platform valt. Het 
rode potlood tekent een ballon die 
Doodle meeneemt naar hogere sferen. 
Het groene creëert een magisch veld om 
Doodle dat hem voor een periode van 15 
seconden beschermt. Het gele potlood 
tekent een stopwatch. Voor een periode 
van 15 seconden zullen alle vijanden van 





je de vijanden niet 
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CEN NEN Zelen 


Doodle bevriezen. Je 
moet wel opletten dat 


raakt, aangezien dit 
kontakt Doodle zal 
beschadigen. Tenslot- 
te is er een vlakgom, 
Als je dat gebruikt, zal 
het naar alle zijden 
drie keer exploderen | 
en elke tegenstander | 
vernietigen. 


GOOI OF DRAAI 
De bediening van 
Doodle laat wat te wen- 
sen over. Er zijn name- 
lijk twee modes voor de joystick-posities: 
als je op de grond staat en als je vliegt. 
Het selecteren van een potlood doe je 
door de joystick naar achter te trekken in 
vlieg- of sta-positie. Het gooien gaat ech- 
ter alleen als je op de grond staat. In de 
lucht betekent het indrukken van de 
vuurknop dat Doodle in een soort draai- 
mode zijn vijanden vernietigt. Op trap- 
pen kan dit problemen geven. 
Verder kun je geld vinden in de vorm van 
j munten en zakken. 
Geld is redelijk 
belangrijk, daar het je 
In staat stelt om din- 
gen te kopen die je 
helpen om verder te 
komen. De mogelijk- 
heden variëren van 
auto tot onderzeeër. 


ZURE BAAS 

Aan het einde van 
een level kom je de 
‘Boss’ tegen, die ster- 
ker is dan alle andere 





tegenstanders. Als je erin slaagt om hem 
te vernietigen, ga je naar het volgende 
level waar nog meer mensen aanwezig 
zijn om je het leven zuur te maken. 

Het is vooral zaak om niet te snel te wil- 
len gaan. Beoordeel de situatie altijd 
eerst even. Weliswaar speel je tegen de 
tijd, maar fouten zijn niet zo snel te her- 
stellen. Als je eenmaal op gang bent, 
denk er dan aan dat er net buiten het 
gezichtsveld iemand staat die sterker is 
dan in de hoek ervoor. 


KONKLUSIE 

We kunnen we niet anders dan bewon- 
dering voor Doodlebug uiten. Dit is zeker 
geen spel voor ‘softies’: je moet keihard 
platformen en dat zal je weten ook! 


Lawrence van Rijn 


Produkt; Dhns 
Softwarehuis: Core 
Waardering: 9 
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ure of the Temp- 

tress’ Is een adven- 
ture dat zich onder- 
scheidt door het ‘virtual 
theatre’-principe. Wat 
houdt dit praktisch 
gesproken in? De hand- 
leiding besteedt er enke- 
le pagina’s aan, maar ik 
zal proberen het kort te 
houden. 
Stel je heet Diermot en 
je zit vast in een cel met 
stevige muren en een 
degelijke deur. Een 
enkel tralie-venster zit te 
hoog om te bereiken. 
Maar.….wat is dit? Er zit 
een klein gaatje in de muur, en je kunt er 
doorheen kijken. Je bukt en met afgrijzen 
neem je de inhoud van de aangrenzende 
ruimte in ogenschouw: een nar in 
besmeurd vrolijk wit en rood ligt te kron- 
kelen op een pijnbank. Het vale vuur van 





de haard verlicht met een spookachtige 
flakkering de troosteloze ruimte. Je kunt als 
het ware de kreten van de gevangenen die 
eerder werden geradbraakt nog door de 
kamer horen gonzen… 

Eh, beste lezer, ik geloof dat ik een beetje 
aan het afdwalen ben. Het gaat er dus om 
dat je informatie krijgt uit de kamer naast 
je, zonder dat je daar lijfelijk bent. De wild 
dansende vlammen tekenen spookachtige 
beelden op het gezicht van de geketende 
nar. Hij moet gered worden! Maar hoe kun 
je hem redden als je zelf gevangen zit? 
Ahaaaa! Je bedenkt een truuk: je gooit de 
fakkel die jouw kille cel met verstikkende 
walmen vult in de stapel kleffe stro die 
bedoeld is als een soort ongastvrije plaats 
voor de nachtrust. De vale stro vat onmid- 
dellijk vlam! Er ontstaat snel een knette- 
rend vuurtje! Je wachter opent de deur om 
te zien wat er aan de hand is en komt naar 
binnen. De stommerd! Jij rent gauw naar 
buiten en doet de zware deur zo snel op slot 
als je maar kunt. Door de halfduistere gan- 
gen te volgen kom je in de weerzinwekken- 
de ruimte met de getergde nar terecht. Met 
behulp van een scherp mes dat je onderweg 
vond bevrijd je de nar uit zijn benarde (!) 
positie. Hij stelt zich voor als Ratpouch en 
wil je overal volgen. Jullie besluiten om 
samen dit adventure te gaan doen. 





Nou, dat is dus ‘virtueel theater’: je komt 
iets te weten van zaken die zich op een 
andere plaats afspelen door te gluren, te 
vragen of zelfs door mensen om te kopen. 
De poppetjes die door het beeld bewegen 
hebben ieder hun eigen bezigheden. Ze 
werken, drinken wat, of roddelen. Jij kunt 
daaraan deelnemen. Je moët wel om erach- 
ter te komen wat precies de bedoeling is. 
Het begint al in de bajes, waar een gevan- 
gene je naar de smid in het dorp Turnvale 
stuurt. Door te vragen en op het gehamer 
af te gaan vind je hem uiteindelijk. Hij heet 
Luthern en hij stuurt je erop uit om Goe- 
win te vinden. Goewin is de dochter van een 
soort magiër die inmiddels is overleden. 
Goewin heeft zijn magische kennis overge- 
nomen, maar ze is verdwenen. Turnvale 
wemelt van de vreemde dorpelingen, die je 
af en toe behulpzaam zijn. 

Luthern blijkt niet alleen ijzer te smeden, 
maar ook een komplot tegen Selena. Zij is 
de Verleidster uit de titel en de enige 
manier om haar te doden is met behulp van 
het ‘Eye of Gethryn’, een object dat je pas 
kunt bemachtigen door een aantal grotten 
te doorkruisen en een linke draak te doden. 


‘Lure of the Temptress’ behoort tot het 
speltype waarbij een decor wordt ingeladen 
waarover de figuren bewegen. Door te klik- 
ken stuur je je held de gewenste richting op. 
Gelukkig gaat dat niet zo stompzinnig als bij 
de oude spelletjes van dit genre, waarbij een 
poppetje een hersenloze zombie is die niet 
inziet dat hij niet door bomen en andere 
obstakels heen kan lopen. Deze figuurtjes 
zijn semi-intelligent; ze bieden zelfs hun 
excuses aan als ze elkaar in de weg lopen. 





Praten gaat op een 
redelijk flexibele 
manier. En als ze wat 
zeggen verschijnt er 
net zoals in strips 
een soort tekstbal- 
lonnetje dat als het 
ware aan hun mond 
ontsnapt. Het spel 
krijgt op deze 
manier lets van een 
bewegend stripver- 
haal. 

Je Kunt anderen 
opdrachten geven, 
wat wel apart is. Er 
zijn van die momen- 
ten dat je vanuit de 
ene rummte iemand in een andere ruimte 
moet vragen een hendel over te halen, 
waardoor er een paneel verdwijnt en je ver- 
der kunt. 

In het begin is het wel even wennen in 
welke volgorde en op welk moment je pre- 
cies op welke muisknop moet drukken. Met 
de ene roep je een menuutje op en met de 
ander activeer je een commando. Na een 
kwartiertje spelen gaat het echter feilloos. 





Dan kun je je op het spel toeleggen en 
opeens ga je de extra geluidjes missen: dit 
spel is nogal stil! Het pakket bestaat uit vier 
diskettes. De verschillende taferelen die 
daarop staan moeten iedere keer weer 
opnieuw worden ingeladen. Wel ergerlijk 
als je per ongeluk een verkeerde afslag hebt 
genomen. 

‘Lure of the Temptress’ is een eh, een inte- 
ressant spel. Hoe gaat het verder, virtueel 
gesproken dan? Ik speel nog even door! 


John Beek 
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En | (voor AMIGA) VAN wickeo | be En 
| SOFTWARE (umweusare À a | a 
| F. 69,95). ALS U LID WORDT IK EE 
IS UW ENIGE VERPLICHTING EINDHOVEN KERKSTRAAT 30 - TEL. 040 433195 
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„AB. 


TOREN | 
SPEOIME MNIEDNGEN 
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AMIGA COMPUTERS == 5 : ; 
















e AMIGA 500 COMPUTER f. 699,00 
e 1084S STEREO MONITOR f. 569,00 
e T\/ MODULATOR f. 65,00 
__@ DELUXE WORKCENTER f. 169,95 
EEn = METALEN CONTROLCENTER 
— JOYSTICK, MOUSE, EXTN. CABLES 
— ANTISTATIC DUSTCOVER 
ve. WEER _- NON SLIP MOUSEMAT 
pet eee, — MOUSE HOLDER 
hi f. 849,00 5 
- MET 40MB HARDDISK f. 1199,00 © DELUXE WORKCENTER | 
e AMIGA 1200 f. 1149,00 A600 f. 129,95 
e AMIGA 1200 + HARDDISK f. 1699,00 © A600 srorHoes zacHtT f. 9,95 
e AMIGA 2000(205) - HARD f. 14,95 
f.1499,00 mmm mm ij ke 
\ 120MB HARDDISK oÂ | | 

















e STAR LC 20 f. 399,95 
O-NAALDS, 180 Tekens/sec., NLQ (45 1/sec.), 4KB, 
PRINT KETTINGFORMULIER EN Â4, STANDAARD 4 LETTERTYPEN. 


e STAR LC 200 KLEUR f. 549,95 
O-NAALDS/80 KoL, 225 TEKENS/SEC., NLQ (45 T/SEC.), 


DISKDRIVES 

149,95 | 

e 3,5” EXTERN MET TRACK ee 
DISPLAY f. 199,95 a 

e 3,5 INTERN Ao00 













































f. 139,95 16KB, PRINT KETTINGFORMULIER EN Ad, STANDAARD 5 LETTERTYPEN. 
e 3,5” INTERN A2000 e STAR LC 24-20 f. 749,95 
f. 139.95 24-NAALDS, 210 TEKENS/SEC.LQ(64 1/s), 
eren: A0 180 mit t 180.95 5 LQ LerreRtvPen, 16 KB, LCD-DisPLay 
ehh ai i âld: a e STAR LC 24-100 f. 699,95 
SCHAKELAAR, DOORGELUST. e STAR LC 24-200 f. 849,95 
e BOOT SELECTOR pF0:/pF1: f. 14,95 e STAR LC 24-200 KLEUR f. 949,95 
e ELECTRONISCHE BOOT | : Ëi 
SELECTOR pr0/1/2/3 ESO bd Mn 


INKJET PRINTER, GRAFISCHE RESOLUTIE 300 DPI, 
PRINTSNELHEID 3 PAG./MIN. STANDAARD 3 LETTERTYPEN 


e HP 500 DESKJET KLEUR f. 1269,95 


e SLIMLINE DOUBLE DRIVE 
- INGEBOUWDE COPY HARDWARE 
ANTIVIRUS EN ANTICLICK HARDWARE 














- GRATIS "BLITZ COPY” KLEURVERSIE HP 500 
- AAN/UIT SCHAKELAAR waa nn : 
INCLUSIEF PSU f. 399,95 ALLE PRINTERS WORDEN GELEVERD 







MET GRATIS PRINTERKABEL 


KCS PC POWER BOARD / 
PC EMULATOR 


GEHEUGEN 


© 512K RAMKAART (4 CHIPS) + KLOK + _f. 59,95 
SUPPORT VOOR AAN/UIT SCHAKELAAR 















e A500 PLUS 1 MB f. 119,95 | 

e A500 on zis aar a e AMIGA 500 / 500+ f. 395,95 
MB KAART ‚ 349, | | 

e A6O0 {ms +KuoK  f. 119,95 e AMIGA 600 






e A600 SMARTCARD 2MB f. 349,95 
e A6OO SMARTCARD 4MB f. 499,95 
© 2MBYTE A2000 (BMB KAART) 


f. 435,95 





f. 269,95 


0, KORTING 
TOT 19 Ce.CLUBLID 











j ACTION REPLAY III mm 


e NR, 1 CARTRIDGE MET 256K e EENVOUDIGE BEDIENING; 




















OPERATING SYSTEM INROM __ e FREEZER MODE: SAVE me 
e DISK MONITOR PROGRAM NAAR DISK : 
e BURST NIBBLER e TRAINER MODE 
e VIRUS DETECTION o SERIE EDITOR 
e CLI COMMANDO'S e SLOW MOTION MODE 
e PICTURE EDITOR e JOYSTICK HANDLER 
e IUSIC SOUND TRACKER e AUTOFIRE MANAGER 
e DOS COMMANDO'S e FILE REQUESTOR 
e FAST DISK COPY a 
e 1168000 ASSEMBLER / 

DISASSEMBLER 

e BOOT SELECTOR 
e PRINTER SUPPORT 


-A500 f. 189,95 de 
-A2000 f. 229,95 


X COPY PRO TooLs 


e VOOR Ei dn A600, e EDITS/PRINTS TEKST, 







A2000 E | FILES EN DIRECTORIES 
. CYCLONE IULTIFUNCTION CARTRIDGE « KOPIEERT ATARI ST, 
e NR, 1 KOPIEERPROGRAMMA, IBM, ARCHIMEDES EN 
KOPIEERT 4 en HA ij SECONDEN ik SOFTWARE 
e KOPIEERT FILES, HARDDISKS KST EDITOR - "QED" 


DISKS EN BEVEILIGDE SOFTWARE ° FILE UTILITY - "XLENT" 
» FORMATTEERT EN REPAREERT DISKS 


e HARDDISK BARGE "XPRESS" Î. 109,95 
ACCESSOIRES 





e GOLDEN IMAGE BRUSH MOUSE f. 69,95 

e OPTICAL MOUSE | f. 89,95 

e OPTO MECHANICAL MOUSE f. 39,95 

e ELECTRONISCHE MOUSE/ JOYSTICK 

SWITCHER f. 39,95 

e PROFESSIONAL TRACKBALL f. 99,95 | 

e DISKBOX 3.5” (80 STUKS) f. 14,95 

e PRINTER STAND (2 STEUNEN) f. 14,95 | 

e MOUSEPAD (6 MM) f. 9,95 

e CLEANING KIT 3.5” OF 5.25" f. 9,95 | 

e 4 PLAYER ADAPTOR f. 24,95 

e SCART CABLE f. 29,95 | 

e NULL MODEM CABLE f. 24,95 | 

e ZACHTE STOFHOES VOOR A500/A600 f. 9,95 
je A500/2000 HARD PLASTIC COVER f. 14,95 

e KICKSTART ROM 2.04 f. 99,95 | 

e KICKSTART ROM 1.3 f. 69,95 | 

e KICKSTART KAART (voor 2 Roms) f. 














WIZ TEKENTABLET 


® GRAPHIC TEKEN TABLET ® TRIMEDIA'S DRIVER & 
e/5X/.5 ACTIVE AREA CONTROL SOFTWARE 


e 1000 LINE PER INCH RESOLUTION © COMPATIBLE MET ALLE 
AOT AMIGA SOFTWARE | 


® CALCOMP HARDWARE 
® COMPACT SIZE 
® CORDED PEN 


f. 699,95 


B] — HARDWARE EN SOFTWARE 
8À - SONG SEQUENCER 





|_— REAL TIME EFFECTS: 











MUZIEK 


e TECHNO SOUND TURBO |I 
STEREO DIGITIZER 





= MIDI SEQUENGER A 

- VARIABELE DIGITAL DELAY/ hd 
CUT BUFFER | 

- FULL MULTI TASKING 


ECHO REVERB, HALL, VOIGE- 
SYNTHESIS, PHASER EN 
VIBRATO 

- Bf RECORDED SAMPLES 

- MEER DAN 100 INTERACTIEVEFUNCTIES 


f. 99,95 


(INCLUSIEF AUDIOKABEL) 


e MEGAMIX MASTER STEREO DIGITIZER 


= DIGITAL EFFECTS 


= FULL MULTI 
TASKING 
= SAMPLE RECORD 
STEREO SOUND 
VAN BIJNA ALLE 
MUZIEKBRONNEN 


-d Of 8 BIT 
SAMPLING 


__= THRU PORT VOOR 


f. 119,95 -srEReO 35 van 


JACK PLUG/ LEAD 


e SOUND ENHANCER 

= AUDIO FILTER ENHANGER 

= FILTER OUT NOISE 

- ENHANCE / IMPROVE SOUND QUALITY 

= ADJUSTABLE ROLL-OFF FILTER 
FREQUENCY UP TO 20 KHz 

—= EXTRA SERIEEL THRU PORT 





f. 99, 05 
e AEGIS SOUNDMASTER STEREO DIGITIZER 


- GRATIS AUDIOMASTER |I 

- PROFESSIONAL STEREO DIGITIZER 

— SAMPLER RATES TOT 56 IN STEREO 
= REAL TIME VOLUME CONTROL 

B», — Î METER KABEL 






f. 349,95 


e PROFESSIONAL MIDI INTERFACE 


- MULTIPORT MIDI INTERFACE 
= 2 X MIDI OUT, 2 X MIDI IN, 
1 X MIDI OUT/THRU 
- TOGGLE SWITCH (MIDI/ 
SERIAL FUNCTIES) 
- SERIAL THRU 
PORT 


f. 79, 05 
e STEREO SPEAKERS 


2 SPECIAAL ONTWORPEN SPEAKERS, TE BEVESTIGEN AAN DE ZIJKANTEN VAN 
DE MONITOR en 
- INGEBOUWDE BOOSTER je 
- RCA PHONO PLUG 
-3,5-5 MM STEREO JACK 
ADAPTER 


f. 79,95 





5% KORTING 


WORDT C CC-CLUBLID 








AMOS 3D 


| AMOS PROFESSIONAL 





e ROCGEN PLUS GENLOCK 


-_NR 1 GENLOCK IN THE Von 
— OVERLAY MODE 
— FADE MODE 


f. 469,95 


e OPAL VISION 
24-BIT FRAME BUFFER 


- 24-BIT GRAPHICS EN VIDEO SOLUTION 


- 16.8 MILJOEN KLEUREN PER PIXEL 
- VOOR ALLE STANDAARD AMIGA 


RESOLUTIES TOT MAX. /68 x 480 Pix. 


= VLSI MICROGODE GRAPHICS 


COPROCESSOR 
— “PALETTE MAPPED DESIGN UPDATES 
SCHERMKLEUREN IN REAL TIME 


- 1.5 Mg oispray RAM 
— AUTO CONFIGURATIE 
- SOFTWARE: 
© OPAL PAINT, 24-BIT PAINTING EN 


IMAGE PROCESSING 


© OPAL PRESENTS, ICON DRIVEN 


PRESENTATION PROGRAMMA 





_e VIDI AMIGA 12 


— REAL TIME VIDEO KLEUREN DIGITIZER 
MET INGEBOUWDE RGB 


KLEURENSPLITTER 

- OVERSCAN/ 
INTERLACE/HI- 
RESOLUTION 

- MULTI 
TASKING 
SOFTWARE 

- COMPOSITE 
OR S-VIDEO IN 

- 256 KLEUR EREG MODE 

- 262000 HAM-E MODE 

- 4096 HAM MODE 

- 16/32 KLEUREN 

- 64 EHB MODE 


en 
Es 
Kete 


nn, 
a Er Ee 


© OPAL VISION HOTKEY, DISPLAY IMAGES 


MET TOETSCOMBINATIES 


© KING OF KARATE, EERSTE 2Â-BIT 
COMPUTERGAME 


f. 299,95 


f. 2499, 





e SIRIUS 


EN VIDI AMIGA 







PROFESSIONAL 
GENLOCK 


— COMPATIBLE MET VHS, VIDEO-8, U-MATIC, 
HI-8, S-VHS EN ANDERE SYSTEMEN 


— GEÏNTEGREERDE AUTOMATISCHE COLOUR 
SPLITTER VOOR DIGITALISEREN MET DIGIVIEW 


e DCTV 


= VIDEO DISPLAY EN DIGITIZING SYSTEM 


KLEUREN 








— PAINT, DIGITIZE EN DISPLAY FULL COLOUR VIDEO 
GRAPHICS (24-BIT HIGH RESOLUTION GRAPHICS) 
- IMPORTEER VIDEOBEELDEN IN 10 SECONDEN VAN 

IEDERE KLEUREN-VIDEOCAMERA 

_ DCTV PAINT SOFTWARE SYSTEEM, MILJOENEN 


- COMPATIBLE MET ALLE PAINT EN 3D-PROGRAMMA 5 | 


f. 1299,- 


e DIGIVIEW 4.0 MEDIA STATION 
- ELAN PERFORMER 2.0 
- VIDEO DIGITIZER 


- DIGIPAINT 3.0 


f. 339,95 


= OOK TE GEBRUIKEN 


ALS S-VIDEO NAAR RGB 


CONVERTER 


f. 1699,95 


TOP - PROFESSIONELE SOFTWARE 


UE Tele NNS 


AMOS THE CREATOR 119,95 
89,95 
89,95 
1995 

169,95 


__ CAD CAM 


INTRO CAD PLUS 169,95 
X CAD 3000 699,95 
649,95 
199,95 
299,95 


EASY AMOS 
AMOS COMPILER 


CALIGARI II 
BOARDMASTER PCB 
PROFESSIONAL DRAW 3.0 


| DESKTOP VIDEO 


ART DEPARTMENT PRO 2.1 
GINEMORPH 

DELUXE PAINT IV 

DELUXE VIDEO III 

IMAGINE 2.0 

PHOTON PAINT 2.0 


399,95 
269,95 
229,95 
299,95 
499,95 

69,95 


SCALA NEDERLANDS 
SHOWMAKER 

TAKE 2 

TV SHOW 2.0 

TV TEXT PROFESSIONAL 
VIDEO DIRECTOR 

VISTA PRO 


IN NINE 


SUPERBASE PERSONAL || 89,95 
SUPERBASE IV V1.2 499,95 


ETC TENEN 


PAGESETTER 3.0 169,95 

PAGESTREAM 2.2 449 95 

PROFESSIONAL PAGE 3.0 399,95 
___ GEÏNTEGREERD 

MINI OFFICE 


AUDIOMASTER IV 


249,95 
599,95 
169,95 
179,95 
243,95 
399,95 
169,95 


BARS & PIPES PRO 
MUSIC X 1.1 

SONIX 2.0 129,95 
SUPER JAM 269,95 


PROGRAMMEERTALEN 
AREXX 99,95 
AREXX COMPILER 298 95 
AZTEC C PROFESSIONAL 5.0 449,95 
HISOFT DEVPAC 3.0 263,95 
HISOFT PASCAL 299,95 
LATTICE SAS-C 6.0 499,95 
PROFESSIONAL CALCG 449 95 


499,95 
99,95 


| SPREADSHEETS 


MAXIPLAN 4.0 PROFESSIONAL 129,95 
MAXIPLAN 2.0 PLUS 49,95 


TEKSTVERWERKERS 


FINAL COPY 
PROWRITE 3.3 
KINDWORDS 3.0 


AMAX Il PLUS 

AMAX Il ROMS 
AMIBACK 

ATALK III 

BAD 4.0 

G64 EMULATOR 2.0 
CROSSDOS 5.0 
DIRECTORY OPUS 
DISTANT SUNS 4.0 
PIXMATE 
QUARTERBAGCK 5.0 
QUARTERBACK TOOLS 
TURBOPRINT PROFESSIONAL 
WORLD ATLAS 2.1 


— BLACKBURST GENERATOR VOOR OPNEMEN 
ZONDER VIDEOBRON 


969,95 
499,95 
139,95 
139,95 

99,95 
129,95 

09,95 

49,45 
169,95 
119,95 
149,95 
129,95 
199,95 

49 95 

























HARDDISKS & FILECARDS m 
e APOLLO 16 Bit - scsi ll mer F 
CONTROLLER MOGELIJKHEID VOOR 
2/4/6/8 MB RAM 
e Nieuwste ASIC - TECHNOLOGIE 
e DATA TRANSFER 1.5 MB PER SEKONDE MET 
STANDAARD AMIGA 
A500/A500 PLus A2000 
| © APOLLO AT SCSI /RAM CONTROLLER 399,00 349,00 
| © Mer QUANTUM 85 MB HARDDISK 999,00 949,00 
|_e Mer QUANTUM 127 MB HARDDISK 1199,00 1149,00 
e ver QUANTUM 170 MB HARDDISK 1399,00 1349,00 
| e APOLLO MET 2 MB GEHEUGEN 299,00 299,00 





RIJZEN 
He TECRA 















Ld eiejMelsi Miel / Je, 
pe El Ws © 4096 KLEUREN e GREY SCALE 
e 50 - 400 DPI e COLOUR HALFTONE 
ed Pr e 4 SCANNING MODES e THRU PORT f. 199,95 
e TEXT e SOFTWARE POWERSCAN PROFESSIONAL 













TOP 50 - GAMES HANDY SCANNER 


3D CONSTRUCTION KIT 2.0 29,95 JOE & MAC EE | 
8 A TRAIN 80'95 KICK OFF III ® VOOR A500 / A500+ / A2000 / A3000 en, 
AIRBUS 320 995 KYRANDIA 39 e 400 DP] SCANNER E en 
AMBER STAR qa _LEATHAL WEAPON III e PRINTER | 
AQUATIC GAMES LEGEND OF VALOUR Jt THRU P ORT 
ARTHUR MACLEANS POOL 95 _LEMMINGS Il ‚J 
ASSASIAN 95 LINKS ‚95 e PYRAMID SCANKIT 
B17 FLYING FORTRESS | Ee briet den De SOFTWARE Zen 
pee 5 SN «rennen sen 
'ge__NO SECOND PRICE 9,95 | IN & FILE SAVE / LOAD 
BILLS TOMATO GAME 95 ken | | 
CAMPAIGN \ Behe 3 ANTASIES 25} SUPPORTER 
CHAOS ENGINE | | ® IMPORTS FORMATS IFF, IMG, 
CIVILIZATION era | 
| 2) SABRETEAM 95 PCX, TIFF, Enz. 


CURSE OF ENCHANTIA dn 
- | SECRET OF MONKEY ISLAND |I j e | 
Ì_ DUNGEON MASTER/CHAOS SENSIBLE SOCCER COMPATIBLE MET DPAINT, 


ne STRIKES BACK en Don OF THE BEAST 1 ADE ARE EN Í. 239,95 
EYE OF THE BEHOLDER Il WOE ane ) | | | 
Es ee : MM] GOLDEN IMAGE PROFESSIQNA: … 
995 STREETFIGHTER Il 79, | 
| OA ONE GRAND PRIX | TRODDl ERS a. 95 ® MET OCR SOETWARE 


HUMA 89,95 à CC q,0 
INDIANA JONES IV (ADVENTURE) 8905 WWF II f. 499,95 


INDIANA JONES IV (ARCADE) 25,45 ZOOL 


OT 15% KORTING 
WORDT CC-CLUBLID 










mn _ GAMEBOY 
E cERDAN100 Trz WORLDWIDE 
DE MEEST 
VERKOCHTE 
HANDHELD 
COMPUTER. 
{2.000.000 EX. 


GRATIS: TETRIS, BATTERIJ ue bi 
EN LINK KABEL f. 1/9,- A 
GAMES O.A. 


BATMAN Il F59,95 TINY TOON F.59,95 
HOOK F59,95 SUPER MARIOLAND F. 49,95 









SUPERNES COMPUTER 
«BANE SuPcr 
MARIOWORLD GAME MEER Dan zo 


e 2 CONTROL N 
PADS GEAR GAMES VANAF 


ES Oe SCARTKABEL  HANDHED A 49 
xt, COMPUTER. Nr 


GRATIS: GAME 


MEGADRIVE f. 299,- 
16 BIT STEREO VIDEO CONSOLE 
GRATIS: 


e SONIC THE HEDGEHOG 

e STEREO 
HEADPHONES 

e CONTROL PAD S nk et 


aaf console, f 339 mm nnn 













































zee 


ie f. 99.95 
Nile h Ml ND, 


e SUPER MEGA JOY PAD 


- SLOW MOTION 
- AUTOFIRE 
- TURBO 


f. 49,95 





___@ SUPERNES ASCii PAD 
Le - TURBO 

- AUTOFIRE 
- SLOW MOTION 


f. 49,95 


GAME CONVERTER / 
TNA A; 











e SUPER MAGIC e SUPER GAME 
GAME CONVERTOR CONVERTOR 
SPEEL AMERIKAANSE ADAPTER VOOR 
EN JAPANSE SPELLETJES | SUPERNES / 

f 49 95 (MET SCHAKELAAR) EAMICOM 
" 9 


f. 24,95 


e MEGADRIVE 
GAME 
ADAPTER 

SPEEL JAPANSE SPELLETJES 















f. 24,95 





e GEAR MASTER 
CONVERTER VOOR 
MASTER SYSTEM 


7 15% KORTING 
WORDT CC-CLUBLID 









e BRITE BEAM 





e CLEARVIEW REPLACEMENT 








e MEGADRIVE PRO 

















GAMEBOY SLEUTELHANGER 


LIGHT/MAGNIFIER sm Koe $ 9 Q5 B 
= 1 EE 


VOOR GAMEBOY 


f. 39,95, 
















e GAME 

| BOY CASE PACK + 
VOORvERVOEREN —_Á À vd 
+ TOEBEHOREN f. 69,95 | 
f. 59,95 

e HYPERBOY 


STANDAARD VOOR DE GAMEBOY MET 


GEÏNTEGREERDE JOYSTICK, & 4 e 

VERLICHTING verGro- … f. Î 39,95 

TINGSSCHERM EN SPEAKER 4 
e GAME 


_BOY 

MASTERPAK 
INHOUD: e BRITE BEAM LIGHT / 
MAGNIFIER © PRO POUCH CARRY 
B CASE « ACTION BATTERY PACK 
B < AC ADAPTOR © ELIMINATOR 


t 119,95 CLEANING KIT 
“e AC ADAPTER f. 19,95 


SCREEN f. 12,95 





Neng iel, 
REPLAY 


GEEF SPELLETJES MEER KRACHT, | 
MEER NIVO, MEER PLEZIER 


e GAMEBOY f. 99,95 


e SUPER NES 
f. 149,95 





f. 149,95 


CPAN MCL INS 


e AC ADAPTER f. 19,95 
© ELIMINATOR CLEANING KIT f. 19,95 
f. 9,95 
f. 39,95 
f. 99,95 
f. 229,95 


© GAMES TUNES STEREO HEADPHONES 
e MAGNI SCREEN 

e POWER TWIN BATTERY PACK 

e TV TUNER 


GAMEBOY - TOP VIDEOGAMES - SUPERNES - TW 


































BULLWINKLE 1995 __HITTHEICE 14995 TOM & JERRY 139,95 __BART VS SPACE MUTANTS 129,95 
GAMEBON ROGER CLEMENS BASEBALL 7885 __HOOK 149,95 ___TOXIC CRUSADERS 149,95 __BATMAN RETURN JOKER 129,95 
4 IN 1 FUN PAGK 895 ROGER RABBIT 6995 _ _HOMEALONE 11995 TMNT IV 149,95 _ BLASTER MASTER 139,95 
ADAMS FAMILY 1395 __ROLANS CURSE II 79,05 HOME ALONE |I 149,95 TOPGEAR 129,95 _ GADASH 129,95 
ADVENTURE ISLAND 1395 SIMPSONS 7,05 HOLE IN ONE GOLF 99,95 TRUE GOLF 139,95 CAPTAIN AMERICA 139,95 
ALIEN II [395 _ spyvspy 6995 __HUMANS 16995 __ULTIMA: FALSE PROFIT 169,95 CHASE HOI 139,95 
ALLEYWAY 59,95 SHOW BROTHERS 6995 HUNT FOR RED OCTOBER 149,95 ULTRAMAN 129,95 _CHESSMASTER ne 
vebinttd Sn Il br SOCCER MANIA 69,95 __HYPERZONE 119,95 UNIVERSAL SOLDER eni Even ir 13995 
AStEROID SPANKY"S QUEST 6995 __IMPERIUM 129,95 19, 
ATTACK OF KILLER TOMATOES 7996 SPEEDBALL 19,95 IREM SKINS GOLF 14995 WANDERER OF YS III 149,95 deo BASKETBALL ee 
BARBIE En SPIDERMAN 5995 JACK NICKLAUS GOLF 139,95 WARP SPEED ein ir 
zoos | Spor 4995 JAMES BOND JNR 149,25 WING COMMANDER 16929 _neSERT STRIKE 129,95 
STAR TREK 6995 JOE MAC 129,95 WINGS II 149,95 POUBLE CLUTCH dd 
STAR WARS 13,95 JOHN MADDEN FOOTBALL 129,95 WORDTRIS En „ 133,85 DOUBLE DRAGON 129.95 
SUPER HUNCH BACK 6995 JOHN MADDEN 33 149,95 WORLD LEAGUE SOCCER 9995 DRAGONS FURY 12908 
SUPER MARIO LAND 09,95 KABLOOEY 139,85 KARDION 90,55 DUNGEONS & DRAGONS 149,95 
SUPER OFF ROAD 14,05 KING OF MONSTERS 149,95 X-ZÜNE 119,95 EX MUTANTS 139.95 
SWAMP THING T4,05 gelen SUPER FUNHOUSE ne ZELDA 3 149,95 F15 STRIKE EAGLE Il 139.05 
A BE s F2 NIERCEPTOR 2 
TERMINATOR Il 19,45 LEATHAL WEAPON 143,95 SEGA GAMEGEAR FIGHTING MASTER 129,95 
TINY TOON raa5 LEMMINGS 149,95 AERIAN ASSAULT 1995 FORMULA 1 GRAND PRIX 120.95 
TITUS THE FOX Ta85 MAGIC SWORD 149,95 ALIEN II 8995 _ FIRRY FRIENDS 120,95 
TURTLES II 79,95 METAL MASTERS 149,95 ALIEN SYNDROME 8395 _GADGET TWINS 139,45 
TOM & JERRY 1495 MIGHT & MAGIC Il 159,95 AMAZING SPIDERMAN 89,95 _GALAHAD 139,95 
BART VS TOP GUN 7995 MONOPOLY 133,05 AX BATTLER 1995 GODS 129,45 
JUGGERNAUTS A beed  TOXIC CRUSADERS 73,95 MYSTICAL NINJA 140,05 BATMAN RETURNS 8995 _ GOLDENAXEN 119,95 
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In het vorige nummer legden we de Amiga 4000 op de testbank. Bij gebruik 
van het programma DiskSpeed ontdekten we dat de prestaties van de harde 
schijf sterk onder de maat bleven. Naar aanleiding van ons alarmtelefoontje 
faxte Paul van der Heu van Commodore een schermafdruk van de cijfers die 
datzelfde programma DiskSpeed op zijn machine behaalde. Het blad moest 
echter naar de drukker en we hadden geen tijd meer om het naadje van de 
kous te weten te komen. De veel betere prestaties van de Amsterdamse 
A4000 zorgden ervoor dat wij bij de beoordeling van onze redaktie-machine 
een slag om de arm hielden en schreven: Voorlopig geven we de A4000 het 


voordeel van de twijfel.” 


Natuurlijk was daarmee het laatste woord nog niet gezegd en gedrukt. Vlak 
na de publikatie reisde Jan van Die naar Amsterdam om Commodore de vuur- 
proef af te nemen: ‘Laat maar eens zien dat ook ‘onze’ A4000 op het gebied 
van harddisks prestaties van formaat kan leveren!’ 


mm pg eg even de cijfers op een rijtje. 
N Volgens het programma Disk- 
B ® Speed 3.1 schrijft de Seagate van 
de A4000 (bij gebruik van een buffer van 
262.144 bytes) 12.841 bytes per sekonde 
en leest er 130.224. 

Daar schrokken we nogal van: we bezit- 
ten ook een A3000 met een Quantum 
harddisk en die schrijft 881.561 bytes per 
sekonde en leest er 888.859. 

De cijfers van Commodore toonden aan 
dat de Amiga 4000 in Amsterdam met 
614.972 (schrijven) en 864.990 bytes 
(lezen) stukken beter presteert. Wat was 
het verschil tussen de twee A4000's? 

Al snel kwamen we op het idee om de 
harddisk opnieuw te formatteren. Dat 
was immers fabrieksmatig gegaan en wel- 
cht waren er daarbij fouten gemaakt. 
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Op aanwijzingen van Commodore vul- 
den we het formatteerprogramma met 
de gegevens die het speciaal voor de 
nieuwe A1200 en A4000 ontwikkelde 
‘International FileSystem’ op de Seagate 
aanbrachten. 

Vol verwachting startten we DiskSpeed, 
maar de cijfers verschilden nauwelijks. 
Paul van der Heu van Commodore bleef 
volhouden dat het op zijn machine wèl 
goed ging. Vertwijfeld prikten we een dag 
in de agenda om ‘les in harddisk format- 
teren’ te krijgen. 


SPORTIEF BOETEKLEED 

‘Hallo! Ik weet de oorzaak!’ is onze eerste 
begroeting. Nadat we koffie gekregen 
hebben, mag Paul het ons uitleggen. 
Het programma DiskSpeed gebruikt 
buffers. Het nieu- 
we filesysteem van 
Commodore ook. 
En dië buffers 
raken met elkaar 
in de clinch!’ 
‘Aha! Maar hoe 
komt het dan dat 
jullie A4000 met 
hetzelfde program- 
ma wêl goede cij- 
fers produceert?’ 
vragen WE scherp- 
zinnig. 

Paul van der Heu 
trekt sportief het 
boetekleed aan. 
‘Een foutje van 
mij! Ik gebruikte 
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DiskSpeed steeds op dezelfde partitie van 
mijn harde schijf. Gisteren keek ik eens 
hoe ik die geformatteerd had en wat 
bleek? Het FastFileSystem! Ik formatteer 
een nieuwe harddisk altijd zelf, ook al 
heeft de fabriek het al gedaan. Alle ande- 
re partities zijn van het nieuwe Inter- 
national FileSystem voorzien. Net die ene 
waar Ik DiskSpeed steeds op losliet, blijk 
ik gemist te hebben. Het FastFileSystem 
heeft geen problemen met de Disk- 
Speed-buffers, waardoor de juiste cijfers 
eruit rollen! 

Enige minuten daarna is onze testmachi- 
ne geformatteerd met het FastFileSystem. 
Via het standaard installatieprogramma 
vullen we één partitie met systeemsoft- 
ware: een andere wordt voorzien van test- 
programmatuur. Twee klikken op Disk- 
Speed en ja hoor: 665.267 bytes per 
sekonde bij schrijven en maar liefst 
1.004.122 bytes bij lezen. De cijfers zijn 
zelfs nog iets beter dan die van Com- 
modore. Niet zo gek, want de harddisk 
van Paul van der Heu staat heel wat vol- 
ler dan de redaktie-A4000. 


KONKLUSIE 

We prijzen ons gelukkig dat we de Amiga 
4000 het voordeel van de twijfel gaven. 
Recensen ten hebben Cen Zware VEI- 
antwoordelijkheid. Als we zonder meer 
geschreven hadden dat de A4000 met 
een waardeloze harddisk wordt verkocht, 
had het heel wat publiciteit gekost om 
dat weer recht te praten. Dankzij het 
voordeel van de twijfel heeft u hooguit 
gewacht op meer informatie. Die kunnen 
we u bij deze toedienen: de harddisk van 
de Amiga 4000 levert prestaties die zon- 
der meer representatief zijn voor een 
machine in deze prijsklasse! 


Jan van Die 
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e geschiedenis van de CD-ROM begint gek genoeg op de 
videomarkt. Bij de introduktie van de videorecorder wordt 
de konsument ‘verblijd’ met drie verschillende systemen: 


het VCR systeem van Philips, Betamax van Sony en VHS van 
een aantal samenwerkende bedrijven. lets later ruilt Philips VCR 
in voor het Video-2000 systeem. Over het kwaliteitsverschil 
tussen de verschillende standaards oordelen de vakbladen eens- 
gezind: Video-2000 acht men verreweg superieur. Toch bereikt 
deze standaard nooit de populariteit die Philips ervan 
verwachtte. In plaats daarvan neemt het mindere VHS de markt 
over. 
De ontwikkelingen bij het Nederlandse bedrijf staan echter niet 
stil. Niet lang daarna introduceert Philips de beeldplaat: een 
glazen (plastic) schijf ter grootte van een langspeelplaat waarop 
bijna een uur beeld past. De Laserdisk, zoals deze vinding heet, 
vindt zijn weg naar de konsument slechts in beperkte mate. 
Toch mogen we zeker niet over een flop spreken. De Laserdisk 
legt namelijk de basis voor de later geïntroduceerde en inmid- 
dels razend populaire Compact-Disk. 


DIGITAAL 

De Compact-Disk (CD) wijkt totaal af van de grammofoonplaat. 
Op een LP staat het geluid ‘analoog’ in de groeven gekerfd. De 
oneffenheden van zo'n groef worden door een naald afgetast 
die daarmee geluid kan produceren. Naar hedendaagse 
maatstaven is de kwaliteit van de LP verre van High-Fidelity 
(natuurgetrouw), niet in de laatste plaats veroorzaakt door de 
vele onderdelen die aan slijtage onderhevig zijn. 

De CD werkt geheel anders. Hier kunnen we de informatie het 
beste vergelijken met hele kleine spiegeltjes. De CD-Speler tast 
het plaatje met behulp van een minuscuul kleine laserstraal af. 
Afhankelijk van de stand van de spiegeltjes wordt het licht wel 
of niet teruggekaatst. Wel of niet, True or False, nul of één, dat 
lijkt wel digitaal! De CD-techniek is dan ook uitermate geschikt 
voor computergebruik. 


TOLERANTIE 

Wie het voorgaande leest, vraagt zich ongetwijfeld af waarom 
we zolang op de CD-ROM (Compact Disk, Read Only Memory) 
hebben moeten wachten. De CD-techniek bestaat tenslotte al 
jaren, terwijl de CD-ROM pas een paar jaar verkrijgbaar is (en 
dan ook nog alleen op andere systemen). De oorzaak hiervan 
ligt in de geringe tolerantie van de computer. Als er bij een 
audio-CD eens een bitje verkeerd overkomt, horen we dit niet 
eens, Sterker nog: er mogen zelfs verschillende bitjes omvallen 
voordat onze oren dat waarnemen. Een computer is helaas min- 
der tolerant dan het menselijk gehoororgaan: als er ook maar 


één bitje verkeerd binnenkomt, kan hij al vastlopen. Het spreekt 
voor zich dat de kwaliteit van een audio CD-speler niet voldoen- 
de is voor computerdata. Het duurde helaas een flinke tijd voor- 
dat men de CD-techniek verder verfijnd had. Maar nu is het zo 
ver: leesfouten komen bijna niet meer voor, waardoor de CD- 
ROM als massaprodukt gefabriceerd kan worden. 


GOO NMIEGABNTE 

Het belangrijkste aspekt van een CD-ROM is de opslagkapaciteit; 
deze bedraagt maar liefst zeshonderd megabyte. Zo'n zilveren 
schijfje is dan ook uitermate geschikt voor hele grote bestanden, 
zoals woordenboeken, het postkodeboek of encyclopedieën. 
Een tweede voordeel van een CD'tje is zijn robuustheid: we kun- 
nen redelijk ruw met het schijfje omgaan. 

Vooral de opslagkapaciteit komt de software-industrie goed van 
pas. Als we zien hoe groot de programma's zijn die we de 
laatste jaren voorgeschoteld krijgen, lijkt de diskette behoorlijk 
krap te worden. Spelfabrikanten leveren niet zelden een game 
dat een handjevol diskettes beslaat. Bij programmeertalen lijkt 
het helemaal uit de hand te lopen: hier treffen we soms wel 
twintig diskettes aan. 


Een ander aspekt is dat de softwarehuizen de diskettes zo effi- 
ciënt mogelijk proberen te benutten. Dit betekent dat sommige 
opties (dat mooie intro, dat handige hulpprogramma) aan onze 
neus voorbij gaan. Vol is tenslotte vol. 

De CD-ROM techniek lijkt op deze punten uitkomst te brengen. 
Op de MS-DOS en Unix-markt treffen we dan ook steeds meer 
software op CD-ROM aan. Maar ook gigantisch grote spellen en 
animaties vinden via dit medium hun weg naar de konsument. 
Ook op de Amiga mogen we ons verheugen op een groeiende 
CD-markt. De CDTV-standaard ondersteunt bijna alle mogelijk- 
heden van de Amiga zelf. De grote opslagkapaciteit zorgt er 
echter voor dat de programmeur naar hartelust kan ontwikke- 
len. De spellen die als CDTV-titel verschijnen, kunnen dan ook 
veel groter zijn dan hun diskette-varianten. Nog lang niet elke 
fabrikant maakt daar helaas gebruik van. In de CDTV-rubriek 
van Amiga Magazine heeft u daar de afgelopen nummers al het 
één en ander over kunnen lezen. 


DYNANIIC TOTAL VISION 

Het is natuurlijk handig dat een CD-ROM plaatje meer dan 600 
megabyte informatie kan bevatten. Maar hoe krijg je die infor- 
matie op een efficiënte manier in de Amiga? Met name op het 
gebied van animaties en flitsende graphics is snelheid van abso- 
luut belang. 

Voor de opslag van gegevens op CD-ROM bestaat al lange tijd 
een afspraak (ISO 9660), maar hoe deze data met geluid en 
beeld gemengd moest worden, daarover zijn de hoge heren het 
lange tijd oneens geweest. Het resultaat van dit gekissebis was 
dat de konsument maar moest blijven wachten. Totdat Com- 
modore geen zin meer had om deze technologie bij de gebrui- 
kers weg te houden. Met haar kennis van animaties, geluid, 
video en computers ontwierp het bedrijf een eigen standaard: 
CDTV (Commodore Dynamic Total Vision). Voor alle duidelijk- 
heid: die standaard is ISO 9660 compatible. 

Wie op het punt heeft gestaan om zijn Amiga 500 in te ruilen 
voor een Amiga CDTV (het recente aanbod van Commodore 
maakte dit wel erg aantrekkelijk), maar toch nog even gewacht 
heeft, kan nu juichen. Sinds kort levert Commodore de A570, 
een losse CD-ROM speler voor de Amiga 500 (Plus). 
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ls we een nieuw 
Commodore-pro- 
ukt mogen testen, 
openen we zo’n doos altijd 
een beetje met gemengde 
gevoelens. We hebben altijd 
weer respekt voor het feit 
dat Commodore weer wat 
toevoegt aan de huidige 
computerhobby, maar aan 
de andere kant zien we vaak dat de kon- 
kurrentie gelijktijdig (of zelfs eerder!) 
met een beter en goedkoper produkt op 
de markt komt. We spreken hier natuur- 
lijk niet over de computers zelf: daar staat 
Commodore aan de top. Maar de A590 
harde schijf is bijvoorbeeld niet alleen 
één van de traagste, één van de duurste, 
maar ook één van de luidruchtigste hard- 
disks voor de A500, Hetzelfde geldt voor 
de harde schijven voor de A2000 en 
externe diskdrives. Zelfs met de nieuwe 
380SX PC-emulator moest Commodore 
direkt na de introduktie haar meerdere 
al bekennen in het Duitse bedrijf Vortex 
(zie Amiga Magazine 18). Bij de officiële 
Nederlandse introduktie van de A570 
hadden we dan ook twee gedachten: wat 
mool dat de A500 nu ook CDTV-titels 
kan lezen en wat doet de konkurrentie? 





De A570 wordt geleverd in een grote 
doos, Hierin treffen we, naast de fors uit- 
gevallen CD-speler, een handboek, een 
voeding, een setje kabels en een diskette. 
lot onze verbazing behoort een caddy 


(de benodigde houder voor een CD- 
plaatje) niet tot de levering. Vreemd, 
want zonder dit onderdeel kun je niets 
met de A570 aanvangen. Gelukkig is de 
caddy hetzelfde als bij de CDTV, zodat we 
hem daar maar van geleend hebben. Vol- 
gens Commodore is er sprake van een 
inpakfout bij ons testexemplaar. Er wordt 
standaard een caddy bij de CD-speler 
geleverd. 

Om goed met de A570 te werken, dient 
de A500 te beschikken over Workbench 
1.3 of 2,0 en minimaal één Megabyte 
chip-RAM. Installatie van de A570 is een- 
voudig: een eventuele harddisk verwijde- 
ren en de CD-speler ervoor in de plaats 
schuiven. Hier komen we direkt onze 
grootste klacht tegen: het aansluiten van 
zowel een standaard harddisk als de CD- 
ROM speler is niet mogelijk. Voor A500- 
bezitters die nog geen harddisk gekocht 
hebben, bestaat er een prima oplossing 
(daarover verderop meer), maar wie zijn 
computer al uitgebreid heeft zal moeten 
kiezen: of de harddisk, of de A570. Ook 
andere uitbreidingen die van de linker 
expansiegleuf gebruik maken, laten zich 





niet met de A570 kombine- 
PET. 
De geluidskabels die gewoon- 
lijk van de Amiga naar de 
monitor, speakerset of stereo- 
installatie lopen, sluiten we 
aan op de CD-speler die we 
op zijn beurt met een meege- 
leverd kabeltje weer aan de 
monitor koppelen. Door 
deze verbindingen zijn we in staat het 
geluid van de CD via de luidsprekers van 
onze monitor af te spelen. 
Binnen tien minuten bleek het CDT V- 
systeem bedrijfsklaar en konden we alles 
inschakelen. 


Het gebruik van de CD-ROM speler blijkt 
kinderlijk eenvoudig. Op het moment 
dat we de Amiga inschakelen, vraagt de 
computer normaal gesproken om een 
Workbench-diskette. Na toevoeging van 
de A570 is dit beeld vervangen door het 
bekende CDTV-logo van Commodore. 
Opvallend is overigens dat we de voeding 
van de A5/70 gewoon aan kunnen laten 
staan: op het moment dat we de A500 
inschakelen, meldt ook de CD-speler 
zich. 

Er zijn vervolgens twee manieren om de 
Amiga te gebruiken. In de eerste plaats 
kunnen we ouderwets de Workbench- 
diskette in de diskdrive plaatsen. De 
Amiga gedraagt zich daarna gewoon 
zoals we gewend zijn. Er is één klein 
verschil: in de lijst met devices komen we 
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nu ook CDO: tegen. Als we vervolgens een 
plaatje in de CD-speler stoppen, kunnen 
we dit gewoon behandelen alsof het één 
grote (niet beschrijfbare) harddisk is. 
Deze optie zullen we voornamelijk 
benutten als we schijven gebruiken die 
niet speciaal voor de CD TV zijn. We den- 
ken hierbij aan CD's die ontworpen zijn 
voor MS-DOS computers. Natuurlijk is de 
Amiga standaard niet in staat om MS- 
DOS programma’s te starten, maar de 
bestanden (teksten of tekeningen) die ze 
produceren zijn doorgaans wèl bruik- 
baar. We vinden op de MS-DOS markt 
verschillende titels die ook zeker voor 
Amiga-bezitters van belang zijn. Hierbij 
denken we onder andere aan CD's met 
duizenden grafische illustraties of met 
bijvoorbeeld alle werken van William 
Shakespeare. Maar de A570 komt natuur- 
lijk het best tot zijn recht als we echte 
CDTV-ttels gebruiken. 


MUZIEK 

De tweede manier om het systeem te 
starten, is de CD-speler van een plaatje 
voorzien. Op het moment dat we de 
caddy in de A570 steken, gaat het systeem 
op onderzoek. Als we een audio-CD 
geplaatst hebben, tovert de Amiga een 
prachtig menu op het scherm waarmee 
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we bepalen op welke manier we de 
muziek van de CD willen horen. De A570 
biedt hierbij alle denkbare mogelijk- 
heden die de CD-speler uit de stereo- 
toren ook bezit, zoals track-scan, shuffle- 
play, enzovoort. De bediening van het 
paneel is kinderlijk eenvoudig: de mees- 
te opties zijn met de funktietoetsen te 
aktiveren, maar ook de muis wordt volle- 
dig ondersteund. In deze muziekstand 
kunnen we de Amiga overigens nergens 
anders voor gebruiken. 

Het is echter ook mogelijk om tijdens het 
gebruik van de Amiga muziek op de ach- 
tergrond te beluisteren. Hiervoor levert 
Commodore een apart programma dat 
we vanaf de Workbench kunnen starten. 
Via een klein venstertje krijgen we de 
mogelijkheid de muziek-CD te aktiveren. 
Het kontrast met het werkelijk schitte- 
rende CDTV-scherm voor audio en het 
meegeleverde Workbench-programma is 
echter aanzienlijk. In dat achtergrond- 
programma had Cômmodore best wat 
meer energie mogen steken; meer dan 
de meest elementaire opties bezit het 
niet. Dit heeft overigens ook een aanzien- 
lijk voordeel: door de geringe afmetin- 
gen zit het zelden andere software in de 
weg. Maar liever hadden we gezien dat 
Commodore twee versies had geleverd: 
één luxe en één voor het 
moment dat elk bitje telt. 


EEN, TWEE, ELL START 

Als we bij het inschakelen 
van de computer de A570 
van een CDTV-utel voorzien, 
zal het systeem trachten 
daarvan te starten. Binnen 
een paar seconden of minu- 
ten (afhankelijk van de tel) 
meldt de software op de CD 
zich. Het spel kan nu begin- 
nen of de gebruiker mag nu 
de gevraagde informatie 
opzoeken. In onze test ble- 
ken twee spellen een slechte 





uitzondering op deze autostart-optie te 
vormen: Turrican Ten II van het Duitse 
softwarehuis Rainbow Arts. Hoe vaak we 
de computer ook opnieuw inschakelden, 
de spellen wilden niet starten. Gelukkig 
bleken ze niet totaal onbruikbaar, maar 
de omweg waarmee we ze aan de praat 
kregen is wel groot. 

Om Turrican te spelen starten we het 
systeem van een Workbench-diskette. Op 
het moment dat de Amiga bedrijfsklaar 
staat, aktiveren we de CLI door tweemaal 
op het ikoon te klikken. Vervolgens typen 
we CD CDO: om naar de CD te gaan. 
Daarna kunnen we Turrican met de 
opdracht Loader alsnog starten. Op zich 
een slordigheidje van Rainbow Arts, maar 
aan de andere kant moeten we er reke- 
ning mee houden dat de spellen ontwik- 
keld werden toen de A570 nog niet 
bestond. 


AFSTANDSBEDIENING 

Buiten de genoemde rimpels zijn we bij 
het gebruik van de A570 absoluut geen 
problemen tegengekomen. Nadat de 
A500 van de CD-speler werd voorzien, 
gedroeg hij zich volledig als CDTV. Er is 
echter nog één klein verschil: de A500 
beschikt niet over een afstandsbediening 
en de software voor CD TV maakt veelvul- 
dig gebruik van dit bedieningspaneel. 
Commodore heeft dit probleem echter 
op een prima manier opgelost: elk knop- 
je van de afstandsbediening heeft een 
equivalent op het toetsenbord van de 
A500. Meestal laten de CDTV-titels zich 
overigens keurig met de muis bedienen. 
Echt missen doe je die afstandsbediening 
dan ook niet. 


UITBREIDINGEN 

Wat we wel missen, is de harde schijf 
waarmee we normaal gesproken de A500 
opstarten. Zoals gezegd past deze niet op. 
de CD-speler en dat is echt vervelend. 
Niet alleen de programma's die erop 
staan moeten we ontberen, maar ook het 


extra RAM waarmee we de A590 harddisk 
hebben uitgerust, 


A500-bezitters die nog geen harde schijt 


bezitten, hebben weinig reden tot treu- 
ren. De CD-speler is namelijk op twee 
plaatsen uit te breiden. De A570 bevat 
aan de binnenkant een slot waarin we 
een geheugenuitbreiding kunnen plaat- 
sen en aan de achterzijde zien we (achter 
een klepje) nog een extra konnektor. 
Deze aansluiting laat zich niet direkt 
gebruiken, maar binnen niet al te lange 
tijd levert Commodore een kleine SCSI- 
hostadapter voor dit slot. Hierdoor kan 
de A570-bezitter een standaard SCSI- 
drive op zijn systeem aansluiten. Samen 
met de interne geheugenuitbreiding 
maak je op die manier weer een volwaar- 
dig systeem van de A570-A500 kombi- 
natie. 

Er is één toepassing van CD's die op dit 
moment stormenderhand populariteit 
begint te winnen: Photo-CD. Met dit 
door Kodak ontwikkelde systeem is het 
mogelijk om foto's op CD te laten zetten. 
De opzet is eenvoudig: de klant gaat met 
zijn normale fotorolletje naar de winkel 
en krijgt na verloop van tijd naast de 
negatieven en de normale afdrukken een 
CD met digitale versies van zijn foto's. 
Elke afbeelding staat verschillende keren 
op zo'n CD: van een kleine 8-bit versie 
(als pre-scan) tot een hoogwaardig 24-bit 
bestand. Opvallend aan dit alles is de 
prijs: voor een CD betaalt de konsument 


Ln Fam 
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achttien gulden en voor elke foto rond 
de twee gulden. Die achttien gulden lijkt 
in eerste instantie veel, maar op de lange 
termijn valt hij vrijwel in het niet. Kodak 
is namelijk in staat om het plaatje aanvul- 
lend te beschrijven. Dit betekent dat de 
bezitter bij het inleveren van het tweede 
filmrolletje ook zijn CD weer afgeeft. 
Kodak plaatst de nieuwe afbeeldingen er 
gewoon bij. In totaal biedt het schijfje 
ruimte aan honderd foto's. 

Volgens een woordvoerder van Com- 
modore is de hardware (de A570) volle- 
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dig geschikt om Photo-CD's te lezen (en 
de foto's dus op het scherm te toveren). 
Zelfs de software is volledig klaar. Het 
enige dat de weg naar de konsument nog 
belemmert is een licentie-overeenkomst 
met Kodak. Dit bedrijf heeft namelijk het 
formaat waarmee de foto's op CD wor- 
den geschreven gepatenteerd. ledereen 
die ervan gebruik maakt, moet toestem- 
ming aan Kodak vragen. 


Al met al zijn we uiterst tevreden met de 
A570. Het apparaat doet gewoon 
waarvoor het gemaakt is, en goed ook. 
Door de CD-speler aan de A500 te kop- 
pelen, toveren we de Amiga om tot een 
echt CDTV-systeem. De rij titels die 
inmiddels beschikbaar is, groeit elke 
week. Daarnaast zal de verkoop van de 
A570 er vast en zeker toe bijdragen dat 
steeds meer fabrikanten software op CD 
plaatsen. Qua ruimte worden ze in zo’n 
geval niet beperkt, dus we kunnen fan- 
tastische produkten verwachten. 

Zoals gezegd kijken we bij het testen van 
een Commodore-produkt altijd goed 
naar wat de konkurrentie doet. Veelal is 
die in staat om iets snellers, mooiers en 
goedkopers te maken. In dit geval waren 
we echter snel uitgekeken: een echt alter- 
natief voor de A570 bestaat eigenlijk niet. 
Een kombinatie van een harde schijf met 
een externe SCSI-aansluiting en een stan- 
daard CD-ROM speler is niet alleen veel 
duurder, zij biedt ook niet alle mogelijk- 
heden die de A570 bezit. Kortom: goed 
werk Commodore! 


Bert Rozenberg 


Produkt: A570 CD-ROM speler 
Loopwerk: Matsushita CD-512-B 
Prijs: f 999,- (inklusief BTW) 
Informatie: Commodore Nederland 
Telefoon: 020-6842495 
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THE CURSE OF RA 


Rainbow Arts brengt haar zenuwslopende spel 
‘The Curse of Ra’ uit op CDTV. Geen slecht idee: 
het spel leent zich er uitstekend voor. The Curse 
of Ra is geheel opgebouwd rond hiërogliefen in 
de varm van losse steentjes. Het is de bedoeling 
om de getekende stenen te verwijderen met 
behulp van de heilige Scarab, een soort insekt. 
Als je alle levels doorlopen hebt, kun je de vloek 
van Ra afschudden. 

Het speelveld is verdeeld in vijf stukken: de 
ondergrond, de blanke tegels, de tegels met hië- 
rogliefen, een aantal speciale tegels en de Ankh 
(de begin- en tevens eindtegel). 

De ondergrond is een fraaie foto met hierop een 
beeld, foto of schets uit het oude Egypte. Elk 
plaatje streelt het 00g. 

Over blanke tegels kan onze Scarab zonder pro- 
blemen lopen. De hiërogliefen vormen de hoofd- 


Krt di er Li Te BET Te MENE Nh he 1 rig WEES: 






maot. Van elk motietje zijn er twee. Je moet alle 
paren verwijderen voor je verder kunt naar een 
volgend level. De tegels worden vernietigd door 
op één van de twee te gaan staan, op de vuur- 
knop te drukken, het kruis dat dan verschijnt op 
het bijbehorende hiëroglief te zetten, wederom op 
de vuurknop te drukken en te zorgen dat je weg 
bent voor de twee stenen verdwijnen. Een belang- 
rijk element is dat de stenen zich op dezelfde 
vertikale of horizontale lijn moeten bevinden. Is 


DE BROERTJES HOLMES 


Hèhè! De CDTV voor de Amiga 500 (Plus) is er eindelijk. Elders in dit blad doen we u 
kamerbreed verslag van onze ervaringen met deze lang verwachte uitbreiding. Deze 





pagina’s reserveren we voor het lekkers dat u via CDTV in uw machientje kunt laden. 


Het speuren daarnaar kostte dit keer niet eens zo erg veel inspanning. Sherlock Hol- 


mes himself stond ons met raad en daad ter zijde. 


dat niet het geval, dan moet je ze eerst verzetten. 
De speciale tekens hebben zeer uiteenlopende 


funkties. Sommige stenen verdwijnen direkt nadat 


de Scarab er overheen gelopen is, andere trans- 
porteren de Scarab en weer andere bewegen 
zichzelf voort en brengen op die wijze schade aan. 
De Ankh is het begin en het eind van elk level. Zet 
je jezelf vast of kun je de Ankh niet meer bereiken, 
dan is het spel ten einde, 

Er zijn twee versies: de strategische, waarbij je 
het veld gewoon moet oplossen, en de aktie- 
versie waarbij je tegen de tijd moet racen om ver- 
der te komen. Geloof ons: het is werkelijk 
jachtwerk om hier te overleven. 

Met The Curse of Ra hebben we er weer een spel 
bij dat uitstekend geschikt is vaar GDTV, 


SHERLOCK HOLMES 


Eén van de laatste aanwinsten op CDTV is ‘Sher- 
lack Holmes’. Deze schijf brengt raadsels en Kri- 
minaliteit naar uw huis. Het eindresultaat is lets 
waar menig programmeur trots op zou zijn. Geen 
avontuur waarbij je foto's te zien krijgt en de clue 
verborgen is achter een jas, maar een kompleet 
videoverhaal dat lijkt op een tv-aflevering van 
Magnum, waar de dader zich ‘ophangt’ aan zijn 
eigen verklaringen of zichzelf verraadt door 
aanwijzingen achter te laten die u als Sherlock 
bijvoorbeeld uit het betoog van de patholoog kunt 
destilleren. 

De CD bevat drie van Sherlock Holmes’ casussen. 
De eerste handelt over de vloek van de mummie. 
In 1855 waren dit soort bezweringen kennelijk de 
normaalste zaak van de wereld. Sherlock wordt 
gekonfronteerd met drie lijken die volgens de 
informatie het werk zijn van een 2000 jaar oude 
mummie. ls het waar of is de dader jonger? 

De tweede en zwaarste zaak beschrijft het geval 
van een meisje dat schuldig lijkt aan moord. Zij is 
door getuigen gevonden met het moordwapen bij 











het stoffelijk overschot. Als ze schuldig is, krijgt 
ze de doodstraf. Sherlock denkt er het zijne van. 
Is hij op tijd om de rechtbank te overtuigen? 

De derde zaak handelt over eer en militairen. Is er 
overeenkomst tussen de hoofdprijs van 1 miljoen 
uit de loterij en de dood van een generaal? Leid 
Sherlack door de gangen van moord en verbijste- 
ring en ervaar dat de aanwijzingen meestal op een 
andere plaats opduiken dan je in eerste instantie 
zou denken. 

Deze drie casussen zullen de spelers tot diep in 
de nacht boeien, Begeef je in de wereld van Victo- 
riaans Engeland en beleef het avontuur van je 
dromen. 

De besturing van het spel is eenvoudig en duide- 
lijk. In dat opzicht is GOTV het enige systeem 
waar dit soort spellen voor geschikt zijn. Het is 
letterlijk kijken en klikken. Om bijvoorbeeld 
iemand te ondervragen, kun je de naam Kiezen uit 
een notitieboekje of uit het telefoonboek. Door 
daarna op een rijtuig te klikken, ga je direkt naar 
het huis van het gekozen individu, waarna je via 
een speelfilmfragment informatie krijgt. Als er aan 
het eind van de video nog dingen onduidelijk zijn, 
kun je terugspoelen en het geheel opnieuw 
starten. 

Als je denkt dat je genoeg aanwijzingen hebt om 
de zaak op te lossen, kies je voor de rechtszaal. 
Als je inderdaad genoeg clues hebt, zal de rechter 
vragen stellen. Is hij echter van mening dat er 
meer werk nodig is, dan verzoekt hij je de rechts- 
zaal te verlaten en het onderzoek voort te zetten. 
Programma's als ‘Sherlock Holmes’ kunnen de 
verkoop en interesse voor COTV alleen maar ver- 
groten. Wat dat betreft is het goed nieuws dat de 
uitgever alweer bezig is aan een tweede CD waar- 
op nag eens drie zaken te vinden zullen zijn. 


THE HOUND OF THE BASKERVILLES 


Ook softwarehuis On-Line heeft zich laten inspire- 


ren door Sherlock Holmes. The Hound of the 
Baskervilles' heet het eindresultaat. Dit is volgens 
velen het beroemdste boek van Sir Arthur Gonan 
Doyle. Een Holmes-mysterie eerste klas, gedigita- 
liseerd en klaar om van te genieten. Het betreft 
hier geen spel in de ware zin des woords, maar 
meer een soort lees-Vvideo waarbij de auteurs de 
stijl en geest van de 19e eeuw hebben proberen 
te vatten. 

Het hele verhaal wordt bestuurd via het bureau 
van sherlock Holmes dat als een soort hoofd- 
menu fungeert. Op het bureau zijn diverse dingen 
te vinden. Ten eerste de kalender. Hierop is een 
aantal belangrijke data omcirkeld. Als je een 
datum kiest, kom je in een submenu dat je vaker 
tegen zult komen. Selekteren kan via een pijp of 
een loep. De pijp staat voor ‘overzicht en de loep 
voor ‘detail’. Als je voor ‘overzicht’ kiest, dient de 
computer alle relevante informatie op een kom- 
fortabele wijze toe. De loep geeft toegang tot tek- 
sten die je rustig kunt lezen. Deze geven aanmer- 
kelijk meer informatie vrij. Eventuele foto's tonen 
hoe de hoofdrolspelers in het verhaal er uitzien en 
hebben niet meer dan een kosmetisch effekt. Een 
aantal kranten aan de rechterzijde geeft de infor- 
matie weer zoals de pers die aan het publiek 
doorspeelt. De brieven op het bureau vertellen het 
verhaal van de hoofdrolspeler zelf. 








‘The Hound of the Baskervilles’ is grafisch leuk 
vormgegeven en de gebruikersinterface reageert 
redelijk snel. 

Het geheel kan op twee manieren bekeken wor- 
den; als speurder, waarbij je de ontwikkelingen 
samen met Dr. Watson op de voet volgt, of als 
boek waarbij je het geheel als een spannend ver- 
haal doorneemt. 

The Hound of the Baskervilles’ is eigenlijk geen 
spel. Wij zien het CD-tje meer als een uitstekende 
methode om de Kennis van de Engelse taal op een 
plezierige manier bij te spijkeren. Aanbevolen 
voor scholen met moderne leraren. 


THE TOWN WITH NO NAME 








In ‘The Town with no Name’ kom je als vreemde- 
ling in een dorp terecht zonder te weten waar je 
bent. Vanaf het begin van het spel word je met 
diverse humoristische en vaak dodelijke situaties 
gekonfronteerd. Het begint al met een dorpeling 
die meteen zijn pistool laat roken. Vanaf dat 
moment ben je een getekend mens. ledereen is 
erop uit om je een beetje ongezonder achter te 
laten dan een paar sekonden daarvoor. De humor 
komt vooral uit de satirische hoek: de auteurs 
nemen à la Monty Python vrijwel elke populaire 
film op de hak. 

De bediening verloopt via een keuzemenu. Hier 
klik je op de optie die je uit wil voeren. Dit resu- 
teert in een scêne naar keuze of een interaktief 
aktiescherm. Òp deze laatste schermen staat men 
je meestal naar het leven. We vinden het een 
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belangrijk nadeel dat je afhankelijk bent van de 
remote control. Die reageert niet al te vlot en hier- 
door word je vaak gedood voordat je je doel goed 
en wel bereikt hebt. 

Verder is het geluid bij dit produkt een stiefkindje: 
de kwaliteit is wel goed, maar het volume wisselt 
te sterk, te snel en te vaak. Bij de ene scêne hoor 
je weinig en als je het geluid vervolgens iets har- 
der zet, kom je meestal in een scène terecht die 
zoveel herrie produceert dat de buren gaan kla- 
gen. 

Ook grafisch is het spel niet zo verzorgd. Een 
stripboek in een dergelijke tekenstijl zou al snel bij 
De slegte liggen. Jammer: als de uitgever in een 
betere tekenaar had geïnvesteerd, zou dit pakket 
op de kleine lijst van klassieke spellen bijgezet 
worden. Nu ziet het er naar uit dat ‘The Town with 
no Name’ spoedig in ‘de vergeetbak’ verdwijnt. 


PSYCHO KILLER 


In Psycho Killer’ rij je als automobilist over een 
stille mistige rijbaan. Al spoedig tref je midden op 
de weg een auto aan. Als je snel genoeg remt, 
krijg je een scène te zien van een man die er met 
een vrouw vandoor gaat. Hierna verandert je 
leven in dat van het slachtoffer zoals in Vrijdag 





de 13e’. Jason is er nu (voor het gemak) op uit 
om jou te doden. Het is dus zaak om alle vallen te 
ontlopen en hem te vernietigen. Als je faalt ben je 
de klos (in ieder geval hartstikke dood). 

Psycho Killer is één van de eerste spellen dat een 
kombinatie biedt van aktie-adventure, interaktie 
met full-screen video en muisbesturing. 

Er is echter een vervelend nadeel: de muispijl 
bestaat uit een zwart outline object. Vanwege de 
vele donkere schermen is dat rotding vaak niet of 
zeer moeilijk te zien. De reaktietijd is gelukkig 
goed afgestemd op GOTV: je krijgt redelijk de tijd 
om de remote control op de juiste plek te richten. 





Lawrence van Fijn 
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TURBOPRINT 
PROFESSIONAL 2.0 


De meeste printers worden 
alleen gebruikt om teksten mee 
af te drukken. Allicht. ledereen 
die al eens een plaatje met een 
standaard matrixprinter heeft 
geprint weet ook waarom. 
Teksten komen snel en duidelijk 
op papier, maar het afdrukken 
van een afbeelding duurt ter- 
gend lang en de resultaten vallen 
nog tegen ook. De schermkleu- 
ren worden meestal slecht in 
grijstinten vertaald, zodat er een 
groot wazig vlak op papier komt. 
De afdruk bevat meestal ook nog 
eens storende horizontale stre- 
pen, soms zo erg dat we kunnen 
tellen hoe vaak de printkop heen 
en weer geweest is. Fabrikant 
IrseeSoft had voor al die proble- 
men al een oplossing in de vorm 
van TurboPrint, een programma 
dat een maximaal resultaat uit 
zelfs de eenvoudigste 
matrixprinter haalt. Nu ligt Tur- 
boPrint Professional 2.0 op de 
testbank. Gewapend met drie 
printers ging Amiga Magazine 
het programma te lijf. 


n het stevige doosje levert IrseeSoft 

onder meer een duidelijke, maar 

Engelstalige, handleiding. Naast de 
ene diskette waar het hele programma op 
past, vinden we ook nog een formulier 
dat waarschuwt voor de kopieerbeveili- 
ging die in het programma zit ingebak- 
ken. Bij het gebruik van TurboPrint duikt 
een speciale mededeling op. ‘Please 
insert original disk!’ lezen we dan. En 
ook al staat het komplete programma op 
harddisk, de originele diskette moet in 
de diskdrive. Een gemene streek ten 
opzichte van de eerlijke koper. Die moet 
nu een registratieformulier opsturen om 
een speciaal wachtwoord te bemachti- 
gen. Met dat wachtwoord halen we de 
beveiliging weg en voegen tevens onze 
adresgegevens aan het programma toe. 
Zo kan IrseeSoft aan iedere illegale kopie 
zien waar hij vandaan komt. De extra kos- 
ten voor het ontvangen van het 
kodewoord, ook al is dat maar een paar 
gulden, moeten we zelf betalen en dat 
vinden we niet netjes. 














aale uitdraaien op 


Turboprint met juiste cartridge (issie niet asociaal mooi?) 


NO LETTER QUALITY 

De werking van TurboPrint berust op 
een simpel principe. Na het opstarten 
blijft het programma onzichtbaar in het 
geheugen aanwezig. Zodra we vanuit een 
willekeurig programma gegevens naar de 
printer toe sturen, neemt TurboPrint het 
werk over. Bij het afdrukken van afbeel- 
dingen is dat het duidelijkst te merken. 
De kwaliteit gaat met sprongen vooruit. 
Maar ook voor tekstafdruk levert Tur- 
boPrint een paar extra's, We kunnen 
instellen welke fonts en fontgrootte we 
op papier willen zien. Voorwaarde 1s wel 
dat de printer die mogelijkheden stand- 
aard al heeft. TurboPrint voegt bijvoor- 
beeld geen NLQ schrift (Near Letter 


Quality) toe aan matrixprinters die dat 
niet standaard al hebben. Bovendien 
konden we bijna alle tekst-instellingen 
van TurboPrint al aansturen via de Work- 
bench Preferences. Eigenlijk een zwaar 
minpunt voor TurboPrint. Sinds versie 
1.0 is tekst-ondersteuning immers één 
van de weinige nieuwe opties binnen het 
programma. Voor de verdere test keken 
we alleen naar de afdrukkwaliteit bij gra- 
fische afbeeldingen. 


CTRL-ALT-AMIGA-ESC 

TurboPrint werkt na het opstarten 
onzichtbaar op de achtergrond. Zodra er 
een plaatje op het scherm staat dat we op 
papier willen hebben, drukken we op 





HAM 320 x 200 via Worbench (ordened), medium dichtheid, ca. 2 min, "ook niet slecht”. 








alke Printer |: 


Ctrl-Alt-G. Er verschijnt dan een speciale 
muis-pointer. Daarmee selekteren we een 
gedeelte van het beeldscherm, en dat 
gedeelte komt dan op papier. We kun- 
nen ook het hele TurboPrint programma 
oproepen met de toetskombinatie Ctrl- 
Amiga-T. Dan komt het uitgebreide 
menu van het pakket in beeld. Met de 
muis wandelen we door de menu- 
schermpjes en veranderen de instellin- 
gen. En dat zijn er nogal wat. Een kleine 
greep: resolutie, half-line mode, pattern- 
selection, Floyd-Steinberg pattern, 
gamma-correction, treshold, smoothing, 
color-correction, poster-mode, aspect- 
ratio. Bent u er nog? ledere doorgewin- 
terde techneut die al deze wartaal kan 
ontcijferen zal nu opspringen en naar de 
winkel rennen. Een programma dat al 
die mogelijkheden biedt, moet toch wel 
goed zijn. Maar de gewone sterveling zal 
het programma opstarten, invullen welke 
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printer er naast de geliefde Amiga staat, 
en dan experimenteren totdat de inkt op 
is. De handleiding geeft weliswaar duide- 
lijk aan wat al die vreemde printopties 
betekenen, maar duidelijke tips voor de 
keuze van de juiste opties staan er niet in. 
Na zo n dertig afdrukken hebben we het 
echter door. We kiezen voor meerdere 
vaste instellingen en bewaren die elk op 
schijf. Zo hebben we een apart konfigu- 
ratiebestand voor kleurenplaatjes, één 
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voor hires-plaatjes en één voor HAM- 
schermpjes. Vlak voor het afdrukken roe- 
pen we het TurboPrint-menu op en 
kiezen met de muis voor het juiste kontfi- 
guratiebestand. 


FLOYD-STEINBERG 

De vele opties van het pakket staan in een 
vijftal menu's ter beschikking. De meest 
exotische printopties flitsen voorbij. Tur- 
baPrint biedt standaard kleurkorrekties 
voor matrix, inkjet en thermische 
printers. Eén van de krachtigste opties is 
de gamma-korrektie: met vijf sliders stel 
len we de helderheid en het kontrast 
traploos in, net zoals we dat ook met de 
knoppen aan de monitor van onze Amiga 
doen. 

Natuurlijk kan TurboPrint ook de groot- 
te van de afdruk regelen. Afdrukken kan 
in staand of liggend papierformaat, dia- 
positief en (naar wens) gecentreerd op 
de pagina. De patroontfunkties geven de 
mogelijkheid om hoge-resolutie dan wel 
lage-resolutie afbeeldingen zo weer te 
tegen dat er geen ‘blokkige’ afdruk ont- 
staat. Het voor insiders bekende Flovd- 
Steinberg principe zorgt voor toevalspa- 
tronen. Dan zien ook grote éénkleurige 
vlakken er na het printen nog goed uit. 
Om de printgegevens met de hoogst 
mogelijke snelheid door te sturen, 
gebruikt het pakket een eigen device 
voor de parallelle poort van de Amiga. 
Maar als de printer nu eens niet op de 
parallelle maar op de seriële poort is aan- 
gesloten, dan mag dat ook. Even met de 
muis in het menu klikken en alles werkt 
weer. De meeste van dit soort opties hoe- 
ven we nooit te gebruiken, maar het is 
toch fijn dat het kan. Zo laat het pakket 
die ene gebruiker met speciale wensen 
niet in de kou staan. 


MOT KENNE? 

De kwaliteit van een afdruk hangt niet 
alleen af van de gebruikte printer en 
software. De afbeelding die we op papier 
willen zetten moet natuurlijk ook van de 
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hoogst mogelijke kwaliteit zijn. Voor de 
Amiga mag dat geen probleem vormen. 
In de HAM-mode tovert onze vriendin 
immers 4096 verschillende kleuren tege- 
lijk op het scherm. En dat in een resolu- 
tie van maximaal 400x600 puntjes (HAM- 
overscan-interlaced made). In die mode 
zetten we een aantal kleurenplaatjes op 
het scherm. Om TurboPrint eens goed 
aan de tand te voelen nemen we dan ook 
nog een printer van hoge kwaliteit. De 
keuze valt op een HP Deskjet 500C. Een 
300 DPI (puntjes per inch) inkjet kleu- 
renprinter. We sleutelen net zolang aan 
de Workbench preferences totdat het 
echt niet meer beter kan. Vervolgens zet- 
ten we via de standaard Workbench een 
HAM-afbeelding op papier. Het resultaat 
valt niet tegen: een streeploze afdruk in 
mooie kleuren. Dan mag TurboPrint het 
proberen. En ziedaar: alweer een streep- 
loze afdruk, Maar ditmaal zien de kleu- 
ren er tenmaal beter uit. Meer contrast 
en een hogere helderheid. FurboPrint is 
bovendien ook nog eens echt Turbo. De 
Workbench had een half uur nodig voor 
de afdruk; TurboPrint een slordige drie 
minuten. We maken de ene na de ande- 
re uitdraai. Steeds weer kijken we ver- 
baasd naar de schitterende kleuren. Dan 
schuiven we de DeskJet 500C opzij voor 
diens broertje, de DeskJet 500. Alweer 
een goede printer, maar dan in zwart-wit. 
Even Ctrl-Alt-T tikken, met de muis de 
nieuwe printerdriver aanwijzen en klaar. 
Nu rollen in hetzelfde tempo zwartwit 
afdrukken uit de DeskJet. Maar de kleu- 
ren van het scherm verschijnen op papier 
als talloze grijstinten. Geen enkel kleur- 
tje gaat verloren. De uitdraai heeft dezelf 
de hoge kwaliteit als de kleurenafdruk. 


MATRIXPRINTERS 

Hoe zit het en met de duizenden 
Amiga-bezitters die een matrixprinter 

hebben? Natuurlijk IE ert TurboPrint 
goede prestaties als alle kondities opti- 
maal zijn. Maar wat gebeurt er als we een 
oude aftandse zwartwit matrix-ratelaar 
aansluiten? De redaktie vond op zolder 
een echte oude Star SG-15. Een bakbeest 
van een printer, bedolven onder een laag 
stof. Negen naalden sterk en voorzien 
van een versleten inktlint. Maar Turbo- 
Print heeft speciale opties voor dergelij- 
ke oudjes. Met de ‘half-line’ mode zorgen 
we ervoor dat de afdruk niet die enge 
horizontale strepen krijgt die we van 
matrixprinters gewend zijn. Het inktlint 
is bijna op? Geen probleem: de ‘extra- 
dark’ optie biedt uitkomst. Nog even 
kontrast en helderheid bijstellen, de 
kleurkorrektie voor matrixprinters selek- 
teren en klaar is Kees, De resultaten lie- 
gen er niet om. Met dezelfde snelheid als 
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bij de DeskJet rollen de uitdraaien uit 
onze oude printer. Strepen komen op de 
afdruk inderdaad niet voor, maar de kwa- 
teit haalt het toch net niet bij de Desk- 
Jet. Toch mag de uitdraai gezien worden. 
Wederom ging er bij de omzetting van 
kleur naar grijstinten geen enkele kleur 
verloren en is de uitdraai mooi scherp. 
De meeste andere print-programma's 
komen niet eens in de buurt van een 
dergelijke prestatie. Helaas zal het, zelfs 
met de ‘extra-dark’ optie geaktiveerd, 
niet lang duren voordat er een nieuw lint 
in de printer moet. Maar dat euvel heb- 
ben alle matrixprinters die grote vlakken 
inkt op papier moeten zetten. 


24-BITS PLAATJES 

De vele opties en printerdrivers maken 
TurboPrint Professional 2.0 geschikt voor 
iedere Amiga en bijna iedere printer. 
Heeft TurboPrint geen geschikte driver 
voor onze printer, dan mogen we een 
geschikte driver overnemen uit de Work- 
bench. Maar vreemd genoeg alleen uit 
Workbench 1.2. 

TurboPrint blijft resident in het geheu- 
gen en Is reset-vast. Maar natuurlijk 


alleen als na die reset geen spellen of 


andere programma’s worden geladen die 
het hele geheugen schoonvegen. 

De optie om TurboPrint met een specla- 
le toetskombinatie op te roepen telt als 
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één van de sterke troeven van het pakket. 
Voor matrix-printers komt TurboPrint 
als een echte verademing. Eindelijk eens 
streeploze afdrukken die een maximale 
prestatie uit de printer halen. En dat in 
een behoorlijk hoog tempo. Voor het 
printen kopieert TurboPrint de afbeel- 
ding naar de KAM-disk, om vervolgens 
van daaruit verder te werken. Na het 
geven van de printopdracht kunnen we 
dus meteen met de Amiga verder wer- 
ken. Wachttijden behoren daarmee 
definitief tot het verleden. 

Het programma kan wel plaatjes van het 
scherm plukken en op schijt bewaren, 
maar andersom is niet mogelijk. Tur- 
boPrint kan geen bestanden rechtstreeks 
van schijf printen. Jammer: misschien 
hadden de makers iets kunnen bedenken 
om 24-bits plaatjes rechtstreeks van dis- 
kette te printen. Dan was TurboPrint 
echt een revolutionair produkt geweest. 
Maar die optie komt misschien nog in 
een volgende versie. 


Pascal Smeets 


Produkt: TurboPrint Professional 2.0 
Producent: IrseeSoft 

Prijs: f 199,- 

Konfiguratie: ledere Amiga 
Waardering: 8 1/2 
Distributie: VCS 
Telefoon: 010-4511537 
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DPD-SERIE 


foor de DPD-serie hoeven we dit 
keer geen lang verhaal te hou- 
den. De demo die we ditmaal 
tot favoriet hebben gebombardeerd, 
heeft zichzelf immers allang bewezen. 
‘Hardwired’ van Crionics en The Silents 
behoort na een jaar al tot de klassie- 
kers in het genre en bezet na evenzo- 
veel maanden nog steeds een topposi- 
tie in de Europese ‘charts’. Inmiddels al 
talloze malen geïmiteerd, maar nooit 
overtroffen. Na een schitterend geani- 
meerd intro (kan zó op tv) trakteren de 
makers ons op programmeerstaaltjes 
als ‘shadebobs’, ‘plastic vectors’, rote- 
rende fonts in 3D, vectormorphs en tal 
van andere noviteiten. Dit alles onder 
muzikale begeleiding van ‘veteraan’ 
Jesper Kyd, die het geheel een prachti- 
ge stampende soundtrack heeft mee- 
gegeven. Qua stijl is Hardwired duide- 
lijk een opvolger van Global Trash op 
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Faoslbus 81186 

3009 GD Rotterdam 
Telefoon/Fax: 010 - 4,55.97.02 
BBS: 010 - 4,55,943,51 


EN MN KLEURENPRINTSERVICE 
KERSTAANBIEDING: B -THOSERVEE 


DTP SERVICE 
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kleurenservice 


KLEURENPRINTS 


Wij maken van al uw grafieken en/ot D. 1. P. werk 
professionele kleurenprints. 

Zend dus uw bestanden als IFF of als postscript op 
floppie of via ons BBS naar ons toe. 


Per A4 print F. 15,00 inkl. BTW excl. verzendkosten. 


‚DTP SERVICE 


Voor het uitwerken en drukklaar maken van uw 
ontwerpen, folders enzovoort kunt u bij ons terecht. 
Zowel voor DTP werk als voor het maken van 
computergraphics in kleur of zwart/wit. 

Prijzen vanaf Fl. 30,00 per uur. 


DAGELIJKS ZIN WLS VAN MAANDAE TOT EN MET VRIIDAG BEBENKBAAR OP ONS 
INFCRMATIENLIMER WAN 13 TOT 1600 LILR WILT U! LANGSKOMEN, NEEM CAN 
EVEN TELEFOMISCH KONTAKT MET ONS OF 


Wij leveren ook alle UGA Amiga- en PC-Software 





DPD 14. De demo beslaat twee disket- 
tes; bezitters van Kickstart 2.0 of hoger 
moeten wel even soft- of hardware- 
matig terugschakelen naar 1.3 om het 
laatste kwart te kunnen bewonderen. 
Voor wie 'm heeft gemist, staat hij op 
DPD 23. Het is één van onze persoonlij- 
ke favorieten. 

Een eervolle vermelding gaat ook naar 
Crystal/Melon Dezign, die de laatste 
maanden behoorlijk aan de weg heb- 
ben getimmerd. Niet alleen hebben zij 
hun naam als ‘designers’ waargemaakt 


DE DPD-SERIE 


PD utilities (Diskmaster, 
Pawerpacker, Az editor, MED, 


VirusX 4.01, ARTM, Atool, lmagelab) 


Demo's (RSI Cebit, A trip to Mars, 
Materialized, Yum Yum) 
Walker Demo II 
Star Trek PD spel (Tobias Richter 
versie, 2 disks) 
A64 Commodore 64 emulator 
PD tekstverwerkers (AmigaFox, 
TextPlus, Machil) : 
Crusaders “Bacteria” demo 
PD utilities (Sid, Pcopy, 
Msh/Messydos, Multidos, PvL 
viruskiller, FlashDisk) 
Red Sector Megademo (2 disks) 
Games/Utilities (DragonCave, 
Obase, Visicalc, FastBlit) 

‚Demo's (Coma, Follow Me, PoiPoi, 
My room, Nice) 

: Phenomena's “Enigma” demo 

: Decay's “Simpsons” demo 

: PD utilities (lmplader, Printstudio, 
Scenery, Picsaver, Hamsharp) 

: “Global Trash” demo van The Silents 

: “Ray of Hopell” demo van Majik 12 

‚PD utilities (Menutool V2.1, NComm, 
AZcaomm en Term 2,2) 

„PD Games en utilities (Drip, 
Llamatron, Sysinfo, System 
Informatian, P-reader, Soaundstudio) 











(‘Human Target’ bijvoorbeeld ziet er 
bijzonder fraai en verzorgd uit) maar 
hun scrollteksten melden ook nog wel 
eens wat meer te dan “We're the best, 
and <piep>= the rest”. Van deze jon- 
gens hopen we nog meer te vernemen. 


Ruud Dingemans 


P.S. DPD-inzendingen van Nederlandse 
of Belgische teams zijn nog steeds 
meer dan welkom. Die krijgen zelfs 
voorrang! 


DPD 18: “Virtual World” demo van Thomas 
Landspurg 

DPD 19: FreePaint, SampleMaker, ToolsX, 
ViewB0, BootX, VirusChecker 

DPD 20: FullView, Multiplayer, PC-Task, 
Starclick, “The Probe Sequence”- 
demo 

DPD 21: Snoopdos, Addassign, HamlLab Plus 
2.06), TIC 

DPD 22: Magician Il, Microbes, Degrader 

DPD 23: “Hardwired” demo van Crionics en 
The Silents (2 disks) 


De DPD-serie is alleen bestemd voor 
abonnees. De schijven kosten f 10,- (190 BF) 
per stuk. Voor DPD 3, 8 en 23, die uit twee 
schijven bestaan, betaalt u f 17,50 (330 BF). 
Er zijn geen bijkomende verzend- of admini- 
stratiekosten. 

Maak het juiste bedrag over naar: 

eter sellge mm EER PJ 

ta.v. AMIGA MAGAZINE 

M. Gijzenburg 14 

2907 HG Capelle a/d IJssel 

onder vermelding van de gewenste 
produkten. 

Voor Belgie: 

postgiro 000-1600488-85 

t.a.v. AMIGA MAGAZINE 

M. Gijzenburg 14 
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MUZ TEK PROGRAMMA'S MUZIEK PROGRAMMA'S SPELLETJES _SPELLEIJES __ SPELLETJES SPELLETJES 
Domain 300 — BeatSt r_V4.0 D Fl. 6.00 Dean: GOB TE EED 





Met deze drum-computer kunt u diverse ritmes programmeren 
en opslaan. Op disk staan een aantal voorbeelden. 










Domain 612 — Star Trek Next Generation Irivia_ 


Domain 301 — M.E.D. V3.10 | E_ Fl. 6.00 Domain 614 — Star Trek Irivia j 

Een muziek-programma dat erg veel lijkt op SountTracker. Domain 616 — Operation Lemmings LMB El. 6.00 
Het kan werken met 4 of 8 stemmen. Met diverse liedjes. 

Domain 304 — Star Trekker V1.3 E Fl. 6.00 


Een muziekprogramma dat veel lijkt op de bekende Sound- 
Tracker. U kunt hier eenvoudig muziek mee maken. 





„6. 
PRINTER PROGRAMMA'S PRINTER PROGRAMMA'S - 

Domain 350 — PPrint V1.10 E_ F1. 6.00 Doeiin 693 — Microbes _______________7_7j7jJjjÛjÛjÛDEDTDFlJDT6.00 
TET EE TE EE Pr Domain 694 — Dr. Mario E Fl. 6.00 
en waar u eenvoudig teksten mee kunt afdrukken EEN EE | EFT 60 
Domain 351 — Print Studio D Fl. 6.00 | EE A0 8 
sl dla sld u Ln ae RE uitprinten, waar- EMULATIE PROGRAMMA'S EMULATIE PROGRAMMA 5 
onder teksten en plaatjes die op het scherm staan, 

5 | Domain /00 — Commodore 64 Emulator E Fl. 6.00 
Domain #6 — Labelprint V3.> DEL 600 Domain 701 — Spectrum Emulator IMB_E_F1. 6.00 











Een programma waarmee u etiketten kunt afdrukken op de - 
ori Dit programma kan alleen 3.5” labels del i pn EN IE Fr €00 
Domain 353 — PrinterDrivers & Generator Fl. 6.00 Domin zie — De trum In Le 2 701 ob E Fl 6 00 
Een aantal printerdrivers voor veel REET printers. oma tn ecru De a; van | 

Ook een programma om een driver voor uw printer te maken. È 





Domain 708 — PC-Task | E F1. 6.00 
DEMO'S DEMOS "S DEMO'S DEMO'S DEMO”S DONAR STROM EN 


Domain 400 — Ant i-Lemmin 3MB E_ Fl. 6.00 BOVEN DE 18 JAAR PROGRAMMA'S 


Demo 
Zeer mooie animatie van level 125 van het spel Lemmings. De : D 
Lemmings in deze animatie zijn groter en geweldadiger. Domain 750 — Miss All Bare America __ _E Fl. 6.00 





Domain 401 — Simpsons Demo IMBE Fl. Neem plaats in de jury van de ‘Miss All Bare America’ ver- 
E ET Hor kiezing. Geef elke kandidaat punten en kijk wie de winnaar 
B van de Simpsons. U ziet Bart dansen en een ede worde. Vaar 1vet B durveleden: 


Domain 406 — Do The Bartman E Fl. 6.00 Doma in 751 —_ Wet Beaver Tennis N_ Fl. 6.00 
Een demo van de Simpsons. U ziet een aantal plaatjes van Een tennisspel voor l of 2 spelers. U kunt kiezen uit 3 





Bart en hij zingt een liedje. varianten, 

Domain 410 — RoboCop Animatie IMB E_F1. 6.00 Domain 7/52 — Girls Puzzels ___E Fl. 6.00 
Een stukje uit de RoboCop-film. Een Teuke animatie. Op deze diskette staan 22 tekeningen van meisjes. De compu- 
Domain 41? — Gulf Conflict Demo 1.5MB_N_F1. 6.00 ter gooit de tekening door elkaar en u moet ze nu oplossen. 
Een Animatie van Eric Schwartz. Een zeer mooie animatie met Domain 7/53 — Tetris Sex Special E Fl. 6.00 
geluid. Een animatie die u niet mag missen. | Dh eet het bekende spel Tetris op de Amiga. Nu met sexy 
Domain 422 — Star Trek Demo IMB D_ F1. 7.50 aatjes op de achtergrond. er 
Een aantal plaatjes en animaties over de tv-serie Star | Domain 754 — Party Games | ttl, 0. 
Trek. Met zeer mooie muziek. Beweeg met de joystick zo snel tot ze een hoogtepunt 
Domain 423 — Zweeds Kerstmis Animatie E_F1. 6.00 | bereiken. Met diverse animaties en geluiden. 

Een aantal animaties over een Amiga als kerstgeschenk. Domain 7/55 — Bedroom Olumpiad | E Fl. 6.00 
Domain 428 — Odysse E F1.15.00 U moet met een joystick zo snel bewegen zodat u naar het 
Een erg mooie Super-Mega-Demo. Bijna 40 minuten Tang wordt volgende plaatje gaat. Met bewegende beelden en geluid. 


Domain 7/56 — Sexy Slotter E Fl. 6.00 
Een fruitmachine met sexy plaatjes. Als je genoeg wint dan 





er een film getoond. Met diverse muziekstukken en schit- 
terende animaties. Vlieg met een ruimteschip door de hele 


alaxis heen. Deze film bestaat uit 5 diskettes. kleedt een dame zich uit. Met diverse animaties. 
ada AA] — Garloween B El Domain /5/ — Melvins Sex Movie E Fl. 6.00 


Op deze diskette staat een sex-animatie. Een mannetje 


Beleef de Halloween-nacht met Garfield. Garfield laat je 
beleeft een spannend avontuur. 


ook een aantal nieuwe films zien die nog uit moeten komen. 
Domain Al? — Sweet Revenge IMB E Fl. 6.00 


Willy E Coyote ontmoet de Road Runner weer. Nu wint Willy 8 
eens een Keer. MI azette aargang f 


UTILITIES PROGRAMMA 5 UTILITIES PROGRAMMA'S 











Domain 503 — Anal ytiCalc St E__F16:00 . | . : 

Een spreadsheet programma waarmee u allerlei berekeningen In dit pakket zitten 12 diskettes van de 

kunt doen. Met zeer uitgebreide zagelse documentatie. eerste jaargang ‘HAmiGazette", Een Nederlands 
Domain 504 — Harddisk Backup utilities DE Fl. 5.00 Ee E | : 

Een bant Bronte an een Beekum Te mk ten u diskette-tijdschrift. Elke diskette start zelf 
harddisk. op en laat een menu zien waar u de pro- 
Domain 505 — Diskette Copieer Programmas E Fl. 6.00 f gramma's kunt kiezen. 

sin aantal programma's waarmee u copieen kunt maken van 

Iskettes, 

Domain 506 — Crunchers ____E Fl. 6.00 In het boekje, dat bij dit pakket hoort, staan 
Met de de did op deze diskette kunt u programma s en de bandakk | de: hoofd : 
files kleiner maken. Op deze diskette staan onder andere e handemmimngen van de hootd-programma S. 


PowerPacker VZ, Imploder en LHArc. 

Domain 51? — Modem Programma's E F]. 6.00 zien Ales : L Ia: iet : 

Do dere draete atean nes. Wee Meer informatie over kleine utilities, grapjes, 
uitgebreid) - AZ-Comm - Comm plaatjes, cursussen en andere dingen kunt u 
Domain 517 — IntroMaker E60 | lezen als u het programma "Tekst Lezer 

et 1 programma unt u eenvoudig intro s maken met | 

scroll-tekst. Met voorbeelden. start. 

Domain 527 — S.I.D. __E_ Fl. 6-00 

Een programma om eenvoudig programma's te kopieeren, 

teksten te bekijken en plaatjes te bekijken. Verder kunt u Met meer dan SU spel-programma s. 


de belangrijkste CLI-commando's uitvoeren. Met meer dan 10 onderwijs-programma s. 


Domain 530 — Shadow IntroMakers E Fl. 6.00 bees | p 
Een programma om intro's mee te maken. U kunt grafische Met meer dan 45 utilities programma 5. 
effecten en teksten mixen. 3 Verschillende Rr ME ES, Met meer dan 5 administratie-programma's. 


Domain 531 — PageStream Fonts jj Fl.15.00 
5 Diskettes met fonts voor PageSstream. 














17 Diskettes vol met software. 


Inclusief handleiding in de oorspronkelijke taal. Inclusief Nederlands | 
N> Nederlands-talig. E> Engels-talig. D> Duits-talig. | talige handleidingen. Fl ö 4 e 


Domain Pakketten 


Fl. 29.00 





Spelen 1 rn 
Op 10 diskettes staat een compilatie van de beste PD-spel- 
letjes die er zijn. Op deze diskettes staan meer dan 70 


spelletjes. 


Samples 1 Fl. 29.00 
Op deze 10 diskettes staan een groot aantal geluidjes die u 
kunt gebruiken bij het maken van eigen muziek stukken. De 


data op de diskette is "RAW". Er staan meer dan 1000 ge- 
luidjes, 
Super 3D Objecten Fl. 29.00 


2UDET A DIECEEN ln 00 
Op deze 7 diskettes staan 14 3D objecten die u kunt binnen 
lezen in het programma “Sculpt'" en “Imagine”. De volgende 
objecten staan er op : Jeep, Schroef, Speedboot, Sataliet, 
Trompet, Klok, Amiga 2000, Fiets, Chianti, Zwembad, Huis, 
Draaimolen, Joystick en Vliegtuig. 


Son ix Muziek Fl. 
Op 10 disks staan een groot aantal Sonix-muziekstukken die 
u kunt laden met het programma Sonix. Elke disk start ook 
afzondelijk op. Op deze disks staan 75 muziekstukken. 





Bodeon Beauties 1 t/m 3 





Seka Sources 


ee OUD eneen 0 
Op 10 diskettes staan een groot aantal sources die u kunt 


laden met de SEKA-Assembler. De sources bevatten demo's, 
grafische routines, Copper-programma's, Muziek-programma's, 
enz. De SEKA-Assembler staat zelf NIET op de diskettes. 


Fonts | __Fl. 239.00 
10 Diskettes met meer dan 7/89 verschillende karaktersets. 
Te gebruiken in diverse programma's. 





plaatjes. Alle plaatjes zijn in het IFF-formaat. 


Amos Programma's 1 t/m 4 er pakket Fl. 29.00 
Op 10 diskettes staan een groot aantal programma's die zijn 
geschreven in de programmeertaal AMOS. Om deze programma's 
te laten werken heeft u AMOS nodig. Op deze diskettes staan 
80 AMOS-programma's. 





Sound Tracker Modules 1 t/m 8 jer pakket Fl. 29.00 
Op 10 diskettes staan een groot aantal modules die u kunt 
laden met Sound-Tracker programma's. Op elke diskette staat 
ook een afspeel-module. Op deze disks staan 134 modules. 











Op bb erg grote tekeningen 
staan duizenden plaatjes voo 
Desk Top programma's. 









In een boekwerk zijn alle 
plaatjes met een lazer- 
printer afgedrukt. 





en 
U heeft minimaal 1MB 
geheugen nodig. 


10 Diskettes met plaatjes en een 


boekwerk. FL. 49.00 


AMIGA TITELS 


Amiga 166 — PickOut Fl. 





15.00 

PickQut is een versie van het bekende Memory-spel. U moet 

roberen twee dezelfde kaarten te vinden door steeds 2 
aarten om te draaien. 

Amiga 167 — Star Trek III F1. 15.00 


Het eigenlijke spel is een avontuur. U reist door de ruimte 
in het ruimteschip Enterprise. De federatie geeft u regel- 
matig opdrachten die u moet uitvoeren. Ook moet u oppassen 
voor de Romulons en Kl ingins. 

Amiga 168 — LitterBusters _ Fl. 15.00 
U moet al het afval van de straten van 5 steden verzamelen. 








Om dat te doen moet u alle bakken, flessen en kratten op- 
Mega Demo's 1 t/m 3 er pakket Fl. 29.00 pakken die op straat liggen. U kunt alleen verder als de 
Op 10 diskettes staan 10 Mega-Demo's van programmeer- gehele stad schoon is gemaakt. 
groepen. Alle demo's zijn grafisch en bevatten muziek. Amiga 169 — Explore 'n' Explode F1. 15.00 









U moet proberen een aantal mijnen in een veld te vinden. U 
kunt in het menu kiezen uit 3 afmetingen van het veld. 













js Kickstart 1.3 Amiga 170 — Shoot'em Up Games 4 _ | F1. 15.00 
ctuon Cp ay of 1,2} Op deze diskette staan 3 schietspelen die gemaakt Zijn met 
Ee de Shoot'em Up ee De drie spelen zijn : Air 
I Ace II, Scum Haters en Sky Flyer. 
Voor de Amiga 500 nu voor . . ... Fl. 33.00 keta Afin Goote le Bs EL. 15.00 
Op deze diskette staan 3 schietspelen die gemaakt zijn met 
Ke | de Shoot'em Up Construction Set. De drie spelen zijn : 
Middle East Madness, PsychoBlast en Simpsons. 
Äctuon Repla TI Amiga 172 — Utilities 2 F1. 15.00 
Op dee teke staan cen el Elten ed, alle 40 
- L utilities krijgt u een Nederlands-tal ige handleiding. 
Voor de Hmiga 500 .........H. 133.00 hatan 173 houten U Games 6 F1. 15.00 
Voor de Amiga S500Oplus . ......FI. 193.00 Op deze diskette staan 3 schietspelen die gemaakt zijn met 
Voor de Amiga 2000 Fl. 203.00 de Shoot'em Up Construction Set, De drie spelen zijn : Head 
a nich Games, Starfleet dis en Smurf Hunt. Ei HEL 
H EE Amiga 1/4 — Pacman Deluxe : : 
Met Nederlandstalige handleiding. Speel nu het bekende Pacman-spel. e punten op het 
speelveld opeten. In de hoeken zitten pillen die het u 


mogelijk maken uw vijanden, de geesten, te pakken. 
Amiga 1/5 — CaveRunner (ALLEEN KICKSTART 1.3 Fl. 15.00 
Speel het bekende BoulderDash-spel op uw Amiga. U moet de 





A590 harddisk adapter 


Ì J | sterren verzamelen om verder te kunnen gaan naar het 
Speciaal voor de mensen met een harddisk sle | Gerdende level. 

een hoek-adapter. Nu kunt u de Action Replay Amiga 176 — Amos Verzamel Disk 1 ‚ OE zr EL. 15,00 

fi | i Op deze disk staan 4 programma s die in zijn geschre- 

samen met de harddisk gebruiken. ven. De sources van de programma's staan op disk. De vol- 


De A530 harddisk adapter kost .... FI. 75.00 | 


gende programma's : Defender, Snake, Mad Bomber en Atishoo. 


Bij toezending onder rembours wordt Fl. 10.00 verzendkosten gerekend. 
Bij vooruitbetaling wordt Fl. 5.00 verzendkosten gerekend. 


Telefoon : 08897-725H6 
Fax : 08897-71837 
Postbank : H3.03.695 


Courbois Software 
Fazantlaan 61-63 
6GEH1 HW Beuningen 


U kunt bestellen bij : 








AMIGA MAGAZINE 


Of het nu vrijdag is of om het even 
welke andere dag van de week, de 
visjes van Fred Fish smaken Amiga- 
bezitters altijd. André Viergever 
beschrijft de hoogtepunten van de 
schijven 731 t/m 760. 


FISH 731 

Je zoekt ze hier, je zoekt ze daar, je zoekt 
je rot, je zoekt je naar, maar met Findit 
1.0 vindt u uw bestanden uiteindelijk 
weer terug in die brei op schijf. Deze 
Release 2 ‘Tile finder’ werkt volledig qra- 
fisch. U kunt meerdere drives of directo- 
ries doorzoeken, zoeken op bestandsna- 
men die wel (of juist niet) met een 
bepaalde karakterstreng beginnen of 
deze in de naam hebben, bestanden die 
aangemaakt zijn op, na, voor, of juist niet 
op een bepaalde datum, bestanden die 
een bepaalde tekst bevatten, etcetera. De 
gevonden bestanden kunnen worden 
gekopieerd, gewist, bekeken, of geprint. 
Geschreven door Gary Smith. 
GadToolsBox is een programma waar- 
mee u GadTools-gadgets en menu's kunt 
maken en veranderen, waarna de bijbe- 
horende C of assembly sourcecode gege- 
nereerd wordt. Versie 1.4 is een update 
van Fish 659, De source, geschreven door 
Jan van den Baard, zit erbij. 

QMouse is een klein muis-utility boorde- 
vol snufjes. Dit is overigens niet QMouse 
van Lyman Epp! De genoemde snufjes 
zijn: automatische venster aktivering 
(WindX), top-line blanking voor 
A3000/A2320 gebruikers, muisdimmer, 
muisversneller, ‘PopCLl', klik naar 
voor/achter, ‘SunMouse!’, 'NoClick’, jokers, 
key remapping, etcetera. Werkt alleen 
onder Kickstart 2.x, maar is geen commo- 
dity. Versie 2.20 is een update van Fish 
697. De assembly source stamt van Dan 
Babcock. 


FISH 732 

Wat zou volgens u een FontViewer 
doen? Natuurlijk! het is een programma 
om alle beschikbare lettertypen in volle 
glorie te aanschouwen. Daarbij kunt u 
het oplossend vermogen van het scherm 
bepalen, ondersteunt het outline fonts 
(onder WB 2.x) en ColorFont, en toont 
het programma maximaal dertig fonts 
tegelijk op het scherm, elk in zijn eigen 
venster. Per font kunnen drie regels zelf 
geschreven tekst afgebeeld worden. 
Versie 1.2 van Gary Smith. 





FISH & CHIPS 


In de lade PSUtils treffen we een aantal 
utilities voor PostScript- en Adobe-fonts 
aan, Resetadobe 1.0 is een programma 
om de AFM-bestanden van Adobe-fonts 
te corrigeren, die na omzetting met 
behulp van AFM2PFM geen correcte spa- 
tiëring hebben. Pastsplit (1.0) is een pro- 
gramma om de kleuren postscript-output 
van PageStream te scheiden in PostScript- 
bestanden voor de individuele kleuren. 
PFM2AFM (1.0) genereert AFM-bestan- 
den voor Adobe-fonts. T1Utils herbergt 
een aantal Adobe-font manipulaties zoals 
een font-disassembler. Geschreven door 

|. Parker, D. Spencer, Ken Borgendale en 
Lee Hetherinton. PSUtils bevat zeer veel 
interessante informatie voor mensen die 
in lettertypen geïnteresseerd zijn! 


FISH 733 

Versie 1.6 van de linkvirus detector 
AntiCicloVir van Matthias Gutt is een 
update van Fish 710. 

In de lade Cube treffen we een Rubik's 
kubus simulator aan. U kunt niet alleen 
spelen, het programma lost de puzzel ook 
voor u op en geeft les. Shareware. De 
source is van Martin Gitelson. 

Wat moeten we ons voorstellen bij een 
naam als Sushi? Het programma onder- 
schept de rauwe (‘raw’) seriële output van 
Enforcer 2.8b, Enforcer.megastack 26.f, 
Mungwall en andere debuggers die 
kprintf gebruiken. Zo wordt serieel ont- 
luizen mogelijk zonder dat dit andere 
seriële toepassingen verstoort. Versie 
37.1, geschreven door Carolyn Scheppner. 


FISH 734 en 735 

PowerVisor 1.20 Jorrit Tyberghein maak- 
te een krachtige machinetaal-debugger 
en systeemmonitor voor alle Amiga's en 
processoren (ook de 68040). Er zijn twee 
versies: éên voor AmigaDOS 2.x en één 
voor AmigaDOS 1.x. PowerVisor onder- 
steunt ARexx met 215 kommando's. De 
2.x-versie heeft een online hulpfunktie. 
Shareware. Deel 2 staat op Fish 735. 

Uffe Holst Christiansen maakte een 
Amiga-versie van de bekende Norton 
Commander (NCD) en noemde deze UCD. 
Om snel en gemakkelijk van directory te 
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kunnen veranderen wordt de directory- 
struktuur van de disk in een bestand gele- 
zen. Dat maakt het mogelijk naar een 
directory te springen zonder de bijbeho- 
rende padnaam in te vullen. Versie 1.0 is 
shareware. 


FISH 736 

EasyStart 1.12 is een programma om 
andere programma's gemakkelijk te star- 
ten met behulp van een popup-menu, 
een popup-scherm, met menu-items in 
het Workbench-menu, via een venster 
met gadgets, etcetera. Geschreven door 
Andreas Krebs. 

Met behulp van het programma InTime 
kunt u een ‘timecode' toevoegen tijdens 
het overdubben van video-opnamen. De 
tijdcode bestaat uit een tapenummer, 
uren, minuten en sekonden. Hij kan weer- 
gegeven worden in een lettertype naar 
keuze. Versie 1.2 van Gary Smith. 
MegaD is versie 2.0 van een nieuw con- 
cept in directory utilities. Het werkt met 
meerdere vensters tegelijk, zodat vanuit 
meerdere bron-directories bestanden 
naar een doeldirectory gekopieerd kun- 
nen worden en andersom en zelfs van 
verschillende bronnen naar verschillende 
doelen. Alle lettertypen en schermtypen 
zijn toegestaan, evenals applikatie-iko- 
nen, -menu'’s en vensters. Naast een uit- 
gebreide handleiding beschikt MegaD 
ook over 72 kommando-gadgets en bijbe- 
horende hotkeys die door de gebruiker 
gedefinieerd kunnen worden. Bij directo- 
ry-listings voorkomen meerdere filters dat 
overbodige informatie getoond wordt. 
Geschreven door Jahn L. Jones. 


FISH 737 

AMPlotDemo bevat een demonstratie- 
versie van een kommercieel grafisch pro- 
gramma voor het plotten van weten- 
schappelijke gegevens met publikatie- 
kwaliteit. Versie 2.0 werd geschreven 
door Andrew Martin, die alle program- 
ma's van deze Fish voor zijn rekening 
nam. 

In de lade ANSI vinden we een klein CLI- 
utility dat ANSI C-source omzet naar 
Kernighan/Ritchie funktiedefinitie-for- 
maat. Doordat er geen Amiga-extensions 
gebruikt zijn, is de source om te zetten 
naar andere platforms. Versie 1.6 is een 
update van Fish 598. De C-source zit erbij. 
PrLabel tenslotte print labels op laser- 
printers. Formaten van 3x8, 2x8 en 2x7 
labels op een A4-tje worden ondersteund. 
U kunt het programma zelf ook aanpas- 
sen voor andere indelingen. De bijge- 
voegde C-code toont bovendien hoe de 
STSLib voor gadgets en menu's is te 
gebruiken. Versie 1.2 is een update van 
Fish 599, 









FISH 738 

Canon Europa verspreidt haar printer- 
drivers via Fred Fish. De lade CanonBJC 
bevat drivers voor de kleuren bubblejets 
Canon BJC 800 en de Canon Epson emula- 
tie printers. Epson 24/48-pin en ‘BJC emu- 
latie compressed native mode’ worden 
ondersteund. De dither-routines zijn zelf 
te definiëren, maar er zit al een groot 
aantal bij. Veel instelmogelijkheden. 
Versie 1 werd geschreven door Wolf 
Faust. 





TAEED TER TEENEENCITIETEnNER 
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137 AmplotDemo 


En of het nog niet genoeg was maakte hij 
ook CanonStudio. Dit programma print 
\FF-plaatjes van disk in 24/8-bit nauwkeu- 
righeid naar normale Workbench (Canon) 
printerdrivers. De plaatjes kunnen zelfs 
op postergrootte worden geprint zonder 
dat er meer geheugen nodig is. De mees- 
te IFF-formats zijn toegestaan, inklusief 
EHB, HAM 6, HAMB8 en IFF24. Een losse 
gebruikersinterface staat vrij definieerba- 
re dithers, fouten-diffusie en blauwruis 
dithers toe. Het programma beschikt over 
een ARexx-Interface, kleureninstelling, 
inkt-kompensatie, printerspooler en 
meer. Versie 1.2 is shareware. 

Galaga is versie 1.4 van een ‘blast-em' 
spel met meer dan 300 verschillende ani- 
matie-frames in 16 kleuren, veel speelni- 
veaus, griezels, bonus-niveaus, kamikaze 
aanvallen, etcetera. Geschreven door 
Geert Coelmont en Romain Voes. 


FISH 739 

Deft wast al uw projekt-ikonen nu nog 
schoner! Deft 1.0 staat in het echt voor 
default tool en kan de default tools van 
bepaalde projekt-ikonen veranderen. Het 
programma spoort alle ikonen die een 
bepaalde default tool bevatten op en ver- 
vangt deze volgens uw opgave. Zo kun- 
nen bijvoorbeeld alle „doc bestanden die 
naar ‘more’ zoeken in één klap zodanig 
veranderd worden dat ze voortaan naar 
‘muchmore' uitkijken. Geschreven door 
Gary Smith. 

Gary schreef ook InScript 1.1, een pro- 
gramma om videotitels te maken. We 


TI 
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mogen ingevoerde tekst bewerken, IFF- 
plaatjes als achtergrond gebruiken, een 
onbepaald aantal lettertypen laden (ook 
outline in WB 2.x), tekststijlen (schaduw, 
outline, etc) benoemen en bewaren, en 
de undo gaat tot 99 niveau's diep. Met 
behulp van een script kunnen we een 
slideshow maken met diverse overgan- 
gen, instelbare colourcycling, lage en 
hoge resolutie en interlace met overscan, 
instelbare kerning en uitlijnmogelijkhe- 
den. Het programma werkt gemakkelijk 
my EN intuïtief door het 
gebruik van een knop- 
penbalk. InScript 
bewaart gegevens als 
InScript-, IFF- of anima- 
tiebestand. Het pro- 
gramma heeft mini- 
maal 1 Mb geheugen 
nodig. Shareware. 


FISH 740 

Met een calculator als 
Debt kunt u zich nog 
eens in de schulden ste- 
ken. Het bewerkt getal- 
len zo groot als de 
Amerikaanse nationale 
schuld. Voer twee 
getallen van 60 cijfers 
in en u krijgt een uit- 
komst van 120 cijfers! 
De source is van Martin 
Gitelson. 

Klondike is een variant 
op het solitaire kaartspel. Versie 1.3 van 
Peter Wiseman is een update van Fish 
491. Shareware. 

MemCheck 1.0 kontroleert de eerste 
1000 bytes van het geheugen op illegale 
schrijfpogingen. Ook de systeemvektoren 
zoals coldcapture, coolcapture, warm- 
capture, kickMemPtr, kickTagPtr en 
kickCheckSum worden gekontroleerd op 
viri. Werkt met Kickstart 1.3 en 2.04. 
Geschreven door Tom Kroener. 

Hugh Leslie schreef MultiClock 1.17. Het 
is een titelbalk-klok in de vorm van een 
AmigaDOS 2.x commodity. Voor het klok- 
gebeier kunnen gedigitaliseerde geluiden 
worden gebruikt, bij het afgaan van het 
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alarm starten desgewenst ARexx- of 
Batch-bestanden en de tijd kan uitgespro- 
ken worden via een gedigitaliseerde stem 
of het narrator.device. 

PerfMonitor is een performance moni- 
tor, te vertalen in goed Nederlands met 
‘prestatie volger’. Het geeft het CPU- 
gebruik per task aan. Werkt met Kickstart 
1.3 en 2.04. Versie 1.0 van Tom Kroener. 


FISH 741 

Past u wel bij uw partner qua bioritme? 
BioComp 1.13 is een programma dat dit 
voor u uitpluist. Geschreven door Gérard 
Cornu. 

De cool CATS van Commodore hebben 
alle sourcecode en executables van de 
voorbeelden vrijgegeven die in de derde 
editie van de Amiga ROM Kernel 
Reference Manuals, uitgebracht door 
Addison-Wesley, zijn gebruikt. We vinden 
ze in de directories RKRM _ Devices en 
RKRM_Lib1 op deze schijf en de laden 
RKRM_Lib2 en RKRM _Lib3 op Fish 742. 
Showl is een CLl-tool van Hans-Peter 
Guenther dat elk willekeurige ikoon in de 
rev.2-look weergeeft. Versie 1.9. 
Freeware. 


FISH 742 

AList is een CLl-kommando waarmee de 
lengte van alle bestanden en de &chte 
lengte van subdirectories in bytes, Kbytes 
and Mbytes weergegeven wordt. Bij ver- 
sie 1.0 zit ook de C-source, dankzij André 
Willms. 

Schakel heen-en-weer tusssen WB1.3, 
WB2.x en uw eigen kleurenvoorkeur met 
ColorSwitch. Draait alleen onder 
Kickstart 2.0 of hoger. Geschreven door 
Martin W. Scott, de C-source is er bij. 

Met CloseWD kunt u alle vensters van 
programma's sluiten die nog op het 
scherm aanwezig zijn nadat ze bijvoor- 
beeld een Guru uitgelokt hebben. U kunt 
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GEHEUGENS 


512Kb voor A590 :68,-(= 4x zons CMOS RAM's ) 
512Kb uitbreiding voor A$00 met klok en accu : 97,- 
1 Mb.uitbreiding voor A50Oplus : 149. 
1 Mb.uitbreiding met clock voor A600: 196. 


SIMM's, SIPP's, DRAM's leverbaar 


3.5" DISKETTES 


le Kwaliteit, 100% errorfree 
10 stuks 15,-/ 20 stuks 26,- / 50 stuks 55,- 


100stuks 99 - 


verzendkosten ( rembours } 100 at. 11,50 / 200 st 13,- /etc, 
5.25" diskettes, le kwaliteit 100 stuks 65. 


A500REPAIRBOOK| HARDDISKS 


Een goed leesbaar Reparatie handboek voor de Amiga 500. j p a 
Geheel en in het \ederlands, voor Hobby- ist en Frofessional QUANTUM 425Mb <11Ms SCSI: 2499, 
QUANTUM 245Mb <l1dMs SCSI: 1549, 


Met veel tips, suggesties, foutbeschrijvingen, oplossingen, datasheets, 
QUANTUM 105Mb 17 ms SCSI : 899,- 


deelschema's ‚ pinbeschrijvingen en connectorbenoemingen. 
QUANTUM 52Mb 17 msSCS[ :579,- 


Een zeer fijn hulpmiddel bij kleine en grote Amiga problemen ! 
SEAGATE 40MbIDE/XT : 489 ,- 


Hetboekkost 78, 
Bovenstaande HD's zijn zonder meer geschikt voor pgo in o.a. A590, Inbouwen 75,- 


Dit heeft u in no-time terug verdiend ! 


Heeft uw A500/A500 + ma ? 


Als de originele voeding van uw Amiga extra belast wordt ( extra 
drives etc, }, wil deze het nog al eens af laten weten : een spontane) 
reset of guru is het gevolg, 

De oplossing is meestal een zwaardere voeding, 
Microtech levert een prima voeding met rustige 
blower, 5V-20A, 12V-BA ! 


Direkt aansluitbaar : 226,- 
Mini 
joystick/muis-switch 


KICKSTART OMSCHAKELPRINT met schakelaar ° voor A500/ +/2000/2500 


Craduecie interne A500 drive 


Perfekte vervanging voor uw defekte drive 


zonder problemen in te bouwen. 
(inc usief inbouwmateriaal ). 


219. 


TURBOPACK 
68010 


Uw en tot 30% sneller! 69. m 


A500 BOARDS 


gereviseerd ( rev.4 of 5 ) board : 4/4,- 


splinternieuw rev. 8 board ( 8375 & 2.04) : 629,- 


Alle board’'s compleet be'chip't ! 
U kunt uw oude ( ok of defecte } board inruilen ! 
Even uitrekenen of dit niet goedkoper is dan reparatie... 


Kickstart ROM 2.04 


met inbouwbeschrijving 


ld = 


Muizen ! 
Originele Amiga muis : 98,- 


Muis met microswitch en mat : 68, = 


3.5" externe drive 
Engelse kwaliteit "CUMANA® 


doorgelust, met switch : is volautomatisch: at 


TRACKBALL : 49, 


functioneert als zeer gevoelige en 
precies te besturen joystick. PERFECT ! ! 
Schitterende ZWARTE uitvoering! 


Elimineert ( electronisch } het geruis van de ( A590/A2000 } 


ventilator. Zeer eenvoudige montage ! 


6526 CIA D-RAM 
6560 VIC D-RAM 
6581 SID D-RAM 
6510 CPU D-RAM 
OOGA PLA D-RAM 
01225 US AMIGA 
He 13 AMIGA 
901227 UA AMIGA 
5701 OSC. AMIGA 
5500 CPU AMIGA 
8580 SID AMIGA 
8565 VIC AMIGA 
PLA US AMIGA 
251913 UA AMIGA 
8502 CPU AMIGA 
8563 CRCT AMIGA 
8566 VIC AMIGA 
8721 FPLA AMIGA 
8722 MMU AMIGA 
901229 UBA AMIGA 
325302 UB3 CPU 
325572 UCI CPU 
251853 R/W CPU 
2811 R/W 


Cló/plus4 8360 TED 


A16A (uitgesoldeerd) 250 
ATAGA-Bns 12-50 
A1256- 100ns 

41A256- 10/S0ns 

511000 7ûns 

5119 GARY 

6242 CLOCK 

6510 KEYB. IC 

8362 DENISE 

8364 PAULA - 
8367 AGNUS A1000 119,- 
8371 FAT AGNUS 119,- 
BATZA BIC ACGNIJS 169,- 
8520 CIA 48, 
Kickstart ROM 1.2 89,- 
Kickstart ROM 1.3 39, 
VIDEOHYBRIDE 45,- 
OSC, 28375 Mhz 30,- 
1488/1489 RS232 9- 
GEOO0-E CPU J0,- 
6800010 Mhz 60,- 
65000-16 Mhz 0). 
65010-8 Mhz 59,- 
58,- 


AMIGA 
AMIGA 
AMIGA 
AMIGA 
C6A/64-2 
C6A/6A2 
C128 
1541-2 
AMIGA 
AMIGA 


VOEDINGEN: 

500 originele vaeding 
590 HD ong voeding 
2000 (met inr.oude voed.) 
2000 voed. (zonder inr.) 
Originele voeding C64 
Repairable voeding 
Onginele voeding C128 
Orig voeding 1541/1581 
500 Extra Zw.voeding 
Orig voeding A1000 


Amiga/Scart Monitor kabel +sound 
Voedingsplug (vierkant)A500 
Surge Protector RS232-poort 


Externe MINI-Drive 3,5" voor Amiga 


Behuizing A500 origineel 

Keyboard A500 DIN/ASCII 

86 palige conn. expansie poort A500 
Inbouw Drive 3,5" voor A2000 
Bootselectar df af dfÙ/dF2 

Set Startdiskettes WB 1.3 enz. 
Kickstart Omschak.print extra plat 
50hz.TICK-print (v.voeding A2000) 
Autofire module (Joystick-poort) 


SERVICE MANUALS: 
Nieuw: Serv. Man.A590 HD 
Nieuw:Serv. Man. A 2088 
Nieuw:Serv. Man A2286 
Nieuw:Serv.Man. 1084/8833 
Nieuw:Schematics A3000 
Nieuw: Serv.Man.A2090A 
Amiga 500 Service Manual 
Amiga 1000 Serv.Manual 
Amiga 2000 A&B Serv.M. 
Sidecar 1060 Serv. Manual 
Externe drives 3.5" Serv.M, 


Cammaodaore PC] Serv. Man. 


PC10/20 II Service Manual 
CIEANTIIED Serv. Manual 
CAA/CGA-I Serv. Manual 


Diskdrive 1540/1541 Serv.M. 
Diskdrmve 1570/1571 Serv.M. 


Diskdrive 1581 Serv. Wlanual 
Monitor 1901 Serv. Manual 
Atan ST schema-set 
Handboek CéA NL/Fr/DTS 
Amiga 500 repairboek 
Schematics A500 rev.5l Gal 


DIVERSE ARTIKELEN 

PLCC extraction tool 39- 
SCSI Flatcable met 3 connecors Sp 25, 
Keyboard verlengkabel 15,- 
Joystickverlengkabel 19,- 
Amiga Printerkabel 29,- 
TV-kabel CBMGH4 

EURO-NET r/a snoer 

Seneele 1541 kabel 

Monitorkabel CBM 64 

Set kabels v.int. Diskdrive A500 
Adapter 1A, 3 tot 12 Volt DC 

AT-IDE flatcable met 3 conn.4ûp. 
2pol.D-connectar M of F compl. 

3.5" naar 5.25" bracket £ Chinon } 

Lege kast oude CéA met keyboard 

Lege kast C128 DCR 

Minitower PC-kast incl.voeding 
SIMM-module 1Mx9 80ns 

SIMM -module 1Mx9 Tûns 
SIMM-module 1Mx9 Gûns 
SIMM-module 4Mxö &0ns 
SIMM-maodule 4Mx9 &lns 

Ook leverbaar in SIPP: toeslag 
EPROMs 27C64 en 27C128 


SMierotech Roos: Pestbus 95338 - 2509 CH - den Haag - feletaon 070- 3475317 - Fax 070-3475319 - Giro 431672 


Bestellen : Tetefonisch of schriftelijk voor toezending onder rembours { kosten 10- ),Bij vooruitbetaling (giro 431672 ) of cheques e.d, 5,- verzendkosten. 
„Afhalen. mogelijk. na telefonische afspraak. Openingstijden : Maandag tot en met Zaterdag, 11.09 tot 1800 tt Diskettes afwijkende portokosten ! 


ven Ae 
EIGEN TEC 


it in HI. en incl. BTW, } 5 jzigingen voorbehouden. 


ISCHE DIENST V/ SNELLE REPARATIES ! 


lon 070-3475317 


Ee Wij leveren vrijwel alle AMIGA-onderdelen uit voorraad! 





ook de namen van de te sluiten vensters 
opgeven. De gadtools interface heeft ook 
een ‘weet-u-het-zeker' optie. Versie 1.2 
werkt alleen onder DOS 2.x, Freeware van 
Hans-Peter Guenther. 

De krachtige calculator ICalc is al weer bij 
versie 2.1. De gebruiker kan variabelen en 
funkties definiëren, programmeren met 
een C-achtige taal, komplexe getallen 
berekenen en meer. Daarnaast zitten er 
legio voorbeelden bij. Update van Fish 
695. Nu met machtsconversie en scripts 
voor numerieke integratie. Geschreven 
door Martin W. Scott. 

Blind typen oké, maar niet doof typen. 
KeyClick is een proggeltje dat uw toet- 
senbord laat klikken als u een toets 
indrukt. Met de Workbench-interface zijn 
de instellingen gemakkelijk te wijzigen. 
Kickstart 2.x is een vereiste. Geschreven 
door Martin W. Scott. 

Pal is een hulpje voor applikaties om een 
PAL-scherm te openen op een NTSC- 
Amiga, tenminste als u ECS en 
Workbench 2.x hebt. Geschreven door 
Eric Gontier in C en assembly. 
Daarentegen zorgt de commodity 
PatchLace ervoor dat alle interlaced 
schermen onder Workbench 2 openen in 
NTSC-modus. Daardoor wordt het flikke- 
ren verminderd. Kickstart 2.x 

Geschreven door Martin W.S 







uw systeeminstellingen onmid 
gepast worden aan uw eiger 
Stel u voor dat u telkens heen-en 6 
schakelt tussen twee printers en stmech de 
preferences via de Workbench moet ver- 
anderen. Tik gewoon zoiets als ‘setprefs 
printer_1’. Versie 1.0 is voorzien van sour- 
ce in assembly. Geschreven door Michael 
Wilkes. 
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Klikken en gaan met die programma's. Zo 


eenvoudig werkt ClickRun 1.0. Start 
(maximaal vijftig) programma's met 


ClickRun VL,Ô 
ent 


AC JL) 


aal ENT 


ft if It nat n! 











statistics VL, 


load file 


behulp van de muis. 
De buttons zijn 
gemakkelijk te ver- | 
anderen met behulp mmm 
van de ingebouwde 
editor. Daarnaast 
bevat het program- 
ma online hulp en 
heeft het een ikoni- 
ficeerfunktie. 
Geschreven door 
André Voget. 
FoCo is de afko voor 
Format Controller. 
Diskettes formatte- 
ren via een grafische 
gebruikersinterface. 
FoCo wordt automa- 
tisch aktief bij het 
insteken van een 
nieuwe diskette ofwel op kommando via 
het toetsenbord. Versie 1.2 is een update 
van Fish 566. U hebt er wel DOS 2x bij 
nodig. Geschreven door Michael Balzer; 
source kado. 
Kijk, dat is nou eens een handig program- 
ma. Look is een hulpprogramma voor 
diskmagazines. Het ondersteunt IFF-plaat- 
jes en -brushes, ANSI, fonts en veel meer. 
Geprogrammeerd | in assembly dus snel en 
| ) is shareware va 


JAA Statistics 





teerde database, UR debreide formiadeer. 
en printfunkties, makrotaal, ARexx-poort, 
inspringen van trefwoorden, meervoudi- 
ge blakken en markeringen, instelbaar 
om met bepaalde programmeertalen te 
werken, gebruikersvriendelijke interface, 
etcetera. 
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AutoRunner is geen Fred Flintstone- 
wagen, maar een programma van 
Jonathan Maxwell. Als u een diskette met 
een autorunner kommando (bijvoorbeeld 
DIR) in de root-directory in de diskdrive 
stopt, wordt dat kommando automatisch 
uitgevoerd. Altijd gelijk een directory-lis- 
ting bij de hand meteen nadat de disk is 
ingelegd. Handig! Versie 2.0 werd 
geschreven in Pascal door Jonathan 
Maxwell. 

In de lade FO bevindt zich de Fast 
Optimizer voor AmigaDOS-disks. Dit CLI- 
programma optimaliseert een disk in min- 
der dan 2 1/2 minuut. Natuurlijk wordt 
ook de Workbench sneller. Het resultaat 
van de optimalisering schrijft FO naar een 
tweede disk, desgewenst zelfs een onge- 
formatteerde. 1 Mb geheugen hebt u er 
wel voor nodig. Versie 1.3 is een update 
van Fish 537. Geschreven door Fabien 
Campagne. 

FO2 is een Intuition-versie van FO, die 
ook op machines met maar één drive 
werkt. Dit vergt echter minimaal 1.5 Mb 
geheugen! Versie 2.5, inklusief source. 
Hextract 1.2 bevat alle informatie over 
header-files. Definities, strukturen, etce- 


26 buy Nico Max 





tera. Geschreven door Chas A. Wyndham. 
Norton Format Disk? Nee, NFD is de 
Newest File Date. Het doorzoekt een 
bepaalde directory op het meest recente 
bestand en geeft de bestandsnaam en 
het bijbehorende directorypad als een 
ARP globale variabele. Gebruikt u geen 
ARP? Dan kunt u NFD gebruiken om een 
CLl-kommando uit te voeren waarin de 
bestandsnaam en het pad op een bepaal- 
den ingevoegd. Laad 
}zo de meest recente tekst 
inde bijbehorende teksver- 
urce werd in Pascal geschre- 
‚athan Maxwell. 

ham zond zijn nieuwe pro- 
gramma P-Index in. Het maakt aktieve 
index/selektie-pagina's aan die de norma- 
le vensters en ikonen vervangen. Geef de 
pagina's gestalte via een tekenprogram- 
ma. Indexregels worden in rijen ‘boxen’ 
getoond (zie diverse selector-program- 
ma's), of als ikoon-achtige plaatjes (zie 
AmiDock, Fish 750) weergegeven. Dit 
bespaart doorgaans een hoop schijfruim- 
te. Freeware. 
Chas zond ook nog versie 6,2 van de 
inmiddels bekend veronderstelde tekst- 
viewer P-Reader in als update van Fish 
595, 
De lade Statistics bevat een programma 
van Mico Max dat statistische gegevens 
over ASCIl-tekstbestanden geeft, zoals 
bestandslengte, aantal karakters, woor- 
den en zinnen, gemiddelde woordlengte, 
enzovoorts. Versie 1.26. 
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Michael Balzer werd geïnspireerd door 
Jan van den Baard (of liever: door zijn 
GadToolsBox) toen hij zijn ARexxBox 
1.00 schreef. Het is een programma dat 
het veel gemakkelijker maakt om een 
ARexx-interface voor uw eigen program- 
ma's te maken. Via een grafische inter- 
face kunnen de kommando's ingevoerd 
worden. ARexxBox maakt dan de bijbeho- 
rende C-code aan. 

BBBBS is een update van het Baud Bandit 
Bulletin Board System van Fish 729. 
Richard Lee Stockton maakte versie 5.5 
van dit komplete BBS-programma. 
WizKey. Spreek het tien keer snel achter- 








MEET 
r ri =, 


Commodore is veruit 
de meest gekochte computer binnen de uni- 
versitaire wereld. Die bijzonder sterke positie 
is het resultaat van uitgebreide studies naar 
prestaties, technische mogelijkheden, 

betrouwbaarheid en toekomstgerichtheid. 


\Want universiteiten beslissen over de aanschaf 


van computers op basis van bewezen feiten. 
Zij kiezen voor Commodore PC's en Amiga's 
op rationele gronden; voor geavanceerde 
machines die op het hoogste niveau presteren 


NEDERLAND STUDE 





WET GOM M ODD HE 


inpasbaar zijn in bestaande netwerkstructu- 
ren. Zeker ook het bedrijfsleven is overtuigd 
van de veelzijdigheid van het Commodore 
produktpakket; desktop-computers, tower- 
modellen, notebooks en Amiga multi media 
computers. 


ej 





en die zonder meer 


Bel voor meer informatie de Cammaodore 
klantenservice. Telefoon: 020-6842495 (op 
werkdagen 9.00 - 12.00 uur/14.00 - 16.00 uur). 


Cx 


Commodore 


Voor wie zijn gezond verstand gebruikt. — 


elkaar uit en uw tong wordt dronken. Het 
is een (WB2) commodity waardoor u ven- 
sters en schermen vanaf het toetsenbord 
in plaats van met de muis kunt manipule- 
ren. Via een popup-vensterlijst is elk wil- 
lekeurig venster via toetsemb 

te aktiveren, U kunt zelf dé 

definities instellen. WizKejpk 
ledige ARexx-poort. Share, 
van Frantzius. 









kj 
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Release 2 verplicht voor KCommodity 
2.00. Deze alles-kunner heeft een venster- 
activator, klok, alarm, toetsaanslag-klik- 
ker, venster- en schermflipper, muisknop- 
wisselaar, venster-sluiter, Revision Control 
System, telefoonrekening calculator, 
scherm- en muisdimmer, Umlauts, PopUp 
Shell, Applcon ondersteuning, instelbare 
HotKeys en een ARexx-Poort. Update van 
Fish 673. Shareware, inklusief assembly- 
source. Geschreven door Kai Iske. 

Skeuw is de Skeleton Writer van Piotr 
Obminski, Het programma genereert C- 
code voor verschillende Intuition applika- 
ties. Een klik met de muis en de code 
wordt geschreven. Skew lijkt hiermee op 
PowerSource en GadToolsBox, maar 
werkt weer net iets anders. Versie 1.2, 
een update van Fish 658. De source zit 
erbij. 


FISH 747 

Het help-utility ADoc is volledig herschre- 
ven ten opzichte van de versie die eerder 
op Fish 627 voorkwam. Het geeft on-line 
hulp bij elk woord waarop geklikt wordt, 
heeft een intelligente terminologie- 
requester, de mogelijkheid om 
Commodore's AutoDocs als hulpbestand 
te gebruiken, ondersteuning van non- 
proportionele lettertypes en een ARexx- 
poort. Geschreven door Denis Gounelle. 
Ook van Denis is APrf 1.40, een update 
van Fish 706. Dit print-utilrtty beschikt over 
een Intuition-interface, preview-funktie, 
pagina-selektie, kantlijnen, regelnumme- 
ring, ARexx-poort, kolommen en release 2 
ondersteuning. Denis leverde ook nog 
versie 1.52 van zijn eigen ‘Amiga Ultimate 
SHell’, de AUSH. Hij schreef het als ver- 
vanger van alle voorgaande shells, zoals 
de Unix en Amiga shells sh, csh, tcsh, 
AShell 1.3 en Csh. Naast het feit dat AUSH 
vrijwel kompatibel is met de Commodore- 
en de ARP-shells, voegt het nog een groot 
aantal mogelijkheden toe. Zo mogen we 
bestandsnamen aanvullen met jokers, 
rekenen in omgekeerd poolse notatie, 
worden de eerder gegeven kommando'’s 
onthouden en zijn deze ook te editten. 
AUSH kent for/done-loops, ondersteunt 
AmigaDOS 2.x, etcetera. Versie 1.52 is een 
update van Fish 706. 
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Deze hele schijf is gevuld met ‘maar’ één 
lekkernij: de DeliTracker. Het is een 
krachtige en systeemvriendelijke muziek- 
speler. Het programma kan via een 
bestand met instellingen aangestuurd 
worden, bezit een grafische interface en 


biedt ARexx- en xpk-ondersteuning. 
DeliTracker herkent momenteel de veer- 
tig meest populaire soundmodules. De 
belangrijkste spelers (ProTracker, 
soundTracker, NosLracker, Star Tracker) 
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AmokEd 1.30 is een zeer goed instelbare 
editor voor Release 2, gebaseerd op de 
bekende DME-editor van Matt Dillon. 
Naast een uitgebreide kommandotaal 
beschikt hij ook over een ARexx-interface, 
een ARexx applikatie-poort, omgevings- 
variabelen, instelbare aftrekmenu'’s, snel- 
le scroll, scroll gadgets en een ikonificeer- 
funktie. Meerdere bestanden kunnen 
tegelijkertijd bewerkt worden en het pro- 
gramma is re-entrant en resident. Werd 
geschreven in Oberon 
door Hartmut Goebel. 
LogMan is geen traag 
spelletje, maar een pro- 
gramma om logboekbe- 
standen in de gaten te 
houden en te beheren 
met behulp van een 
scriptbestand. Als u met 
een BBS of een trapdoor 
werkt en er staan overal 
logbestanden op uw 
schijf, dan is LogMan iets 
voor u. Uw logbestanden 
mogen qua grootte niet 
de pan uit rijzen. Roep 
LogMan aan in uw start- 
up-sequence of in uw ee 
‘mail’ script. LogMan start 749 PED 

het script en kontroleert bijvoorbeeld de 
lengte van bepaalde logbestanden. Is een 
bestand te groot, dan wordt het gearchi- 
veerd en opgeruimd staat netjes! Werkt 
met Kickstart 1.3 of hoger. Versie 1.003 is 
freeware van Bob Rye. 

Bob is een milieuvriendelijke jongen. Met 
behulp van versie 2.004 van zijn program- 
ma PaperBack is het eenvoudig om 
tweezijdig te printen. Het programma 
print gewoon eerst de even- en dan de 
oneven kantjes. Tussentijds wel even het 
papier omgedraaid terugplaatsen in de 
printer! Werkt vanaf Kickstart 1.3. 

PED is een eenvoudige en snelle editor 
voor programmeurs. Versie 2,30 werd 
geschreven door Frank Wille, die ook 
PhxAss 2.11 schreef. Het is een MC68000 
Macro Assembler, die includes, incbins, 
optimalisatie, 12 rekenkundige operaties, 
relocatable en absolute code en drijvende 
komma ondersteunt. Kan alleen vanuit 
de CLI gebruikt worden. En laat nou ook 
PhxLnk 1.27 van Frank wezen! Het is een 
kleine (7K) AmigaDOS Linker. 
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DOS 2.x bestanden of directories zonder 
ikoon kunnen daar met behulp van 
Addlcan 1./ zó aan geholpen worden. 
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Het programma kopieert automatisch het 
juiste type ikoon naar de betreffende 
file/directory. De bestanden worden 
namelijk aan hun chunks herkend. Het 
programma zoekt de betreffende ikonen 
ctory. Inklusief ikonen. 

oor Hans-Peter Guenther. 
en we al eerder in deze 

at is een van de NeXT 
atieve manier om pro- 
een brush in plaats van een 
ikoon) op te starten met de muis. 
DockBrushes bevat twee platen met 
brushes die daarvoor gebruikt kunnen 
worden. Eén plaat is in hires (640 x 256, 2 
bitplanes) en de tweede in hires interlace 
(640 x 512, 2 bitplanes). Gemaakt door 
Gerard Cornu. 

SplitQ doet het tegengestelde van het 
AmigaDOS Join-kommando. Een te defi- 
niëren deel van het bestand wordt 
bewaard als een nieuw bestand. We kun- 
nen de gesplitste bestanden daarna via 
‘Join’ weer aan elkaar plakken (en zo kan 


oe riaht 
Ed he ie 


je wel een tijdje zoetblijven). Versie 1.1 
wordt met source geleverd door Dieter 
Temme. 

Striplt tenslotte sloopt al het kommen- 
taar uit de sourcecode van diverse pro- 
grammeertalen. Middels een konfigura- 
tiebestand worden de diverse kommen- 
taarkarakters herkend. Werkt alleen 
onder DOS 2.x. Versie 1.3 werd geschre- 
ven door Hans-Peter Guenther. 
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Annotate is een teksteditor voor 
AmiqaDOS 2.x. Hij maakt gebruik van 
Public screens en het standaard systeem 
lettertype. De editor kent het ‘omvou- 
wen! van tekst aan het eind van de regel, 
verplaatsen van tekstblokken, vertikale 
‘knip en plak’, een clipboard, makro'’s, 
een scroll bar, buffering, printen, ‘text 
locking’ en een tools-menu. Versie 1.8 is 
een update van Fish 641 van Doug 
Bakewell. 

Test uw reflexen met ReflexTest. Met dit 
spelletje kunt u uw behendigheid in 
optellen, aftrekken en vermenigvuldigen 
onderzoeken. Vervolg van Fish 713. 
Auteur: Jason Lowe. 

VCLI is een Voice Command Line 
Interface. Deze update van Fish 618 stelt 
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AMIGA Top 10 December 1992 Nieuw Binnengekomen en Actuele Commodore Boeken 
Games, Hintbooks, Diversen Amiga 
“Amiga ROM Kernel Ref Manual: Libraries 99 tAmiga Intern — USA „seneeveere 89 
Elvira II Cluebook „eusnsenrse JO #“AmigaD0S Reference Guide, 
Amiga Game Maker's Manual — AMOS „.……. 59 Larty 5 Hintbook sswmerrsseers 29 Rel 2 and 3 saanaannnnensanun JO 
Secret of Monkey Island Hintb., 19 AmigaDOS Inside & Out, 2nd .….…. 65 
“Amiga: Intern =USA venen soe mes …… 99 Grote King's Quest Boek „….….…. 29,50 AmigaD0S Manual, 3rd Ed. — 
Complete SimEarth Boek „…… « 34,90 covers AmigaD0S through 2,04 „ 65 
AmigaDOS Manual, 3rd Ed, AmigaDOS 2,0 65 Castle of Dr Brain Hintbook „. 25 AmigaWorld Official AmigaD0S 2 
Companion sassensveenverveerne 65 
Amiga Machine Language (Dittrich) .…… 55 C-64 AmigaWorld AmigaVision HB. «ess 65 
C64 Progr Reference Guide .….……. 49 Amiga User Interface StyleGuide 59 
*AmigaD0S Reference Guide, Rel 2 and 3 59 ARexx-Programmierung sessseus 69 
Amiga Amiga Came Maker's Manual, 
ROM Kernel Ref: Includes & Autodoes „ 99 | i wich AMOS Basic „ee. ween SA 
Amiga Profi=Know-How „eassseee Ö9 Amiga ROM Kernel Reference 
Amiga C for Beginners wesenuuwessssve 30 Manual: Includes & Autodocs „ 99 
Grosse DeLuxe Paint IV Buch „… 49 Amiga ROM Kernel Reference 
Using ARexx on the Amiga „saranenrers ÖÎ Amiga Hardware Tuning „ssssee 119 Manual: Librartes, rd Ed, 99 
Amiga Desktop Video Power „….…. 79 Amiga C for Advanced Programm. 95 
Amiga Hardware Reference Manual, ârd 79 Using ARexx on the Amiga ses. 89 AmigaD0S Inside & Out, Revised 65 


ACTUELE COMMODORE -5S0FTWARE (inclusief BTW) 


Amiga Software Top 40 Amiga programmeertalen Amiga kindersoftware Amiga games 
AmigaVision „.essssese 349 Mixed-Up Mother Goose „ 89 
Cisillsetion ssennnnen TAD Hisaft DevPac 3 peen 259 Jaguar KJ220 wauwie JH 
Formula One Grand Prix 119 Highspeed Pascal seen 359 Jimmy White Snooker «… 99 
AMOS Professional „….….…. 199 GFA BASIC 3,5 weebeess 299 Amiga games John Madden Football „ 89 
Monkey Island 2 ..rs«, 119 HiSoft Extend „.asnnas 89 
Padball Dreams „anmees 89 KSAS/C Dev. Syst. 6,0 „ 699 A320 Airbus seenseeeae 119 kLegend sseaenesensnens 99 
A320 Airbus „aaneen ess 119 RXtools „anas vanoveene 89 KAshes of Empire wassen 119 LEMMINES we wm 89 
Eye of the Beholder II 119 
The Manager „ssssssaae 99 Amiga Databases Battle Isle „aansevaan 99 Lombard RAC Rally .….……. 29 
DUNE wennen eene 09 Superbase Personal „ 1390 *Battle Isle SCENARIO | 69 tLotus III sessasssenes. &a 
The Games '92 „sannans 99 Superbase Personal 2 229 “Lure of the Temptress 99 
Birde of PEEN aaneen 119 
Special Forces sseseen 119 Amiga ge ntegreerd Budekan nennen, AJ The Manager ansueusees 99 
Mini Office Amiga .…….…. 189 MINI Office amiga .…… 189 Might and Magic J „……. 119 
Easy AMOS ..….…. veen d 114 wordprocessor, database, Castles wesvwezeuwmann 49 Monkey Island 2 „aaaee 118 
Crazy Cars Ì wanseesen Ö9 spreadsheet, graphics. 
Lure of the Temptress 99 CIVIL TBEELOM: wanen 119 Pinball Dreams „.essee 89 
Battle Isle swaere. EE, Amiga wordprocessing “Crazy Cars J vaansaass 89 “Pinball Fantasies „….…… 89 
CrossD0S 5,0 + CrossPC 149 BECKERtext II Amiga .… 349 Pools of Darkness .….….…. 109 
SCENARIO 1 Battle Isle 69 DUNE „„aassounrsseneern JO 
Hisoft DevPac J ssuere 259 Populous World Editor 59 
AShutt lezeres EEE gg Ámìiga graf isch/CAD EPIC wievensenbuounren, 99 
#3D Construction Kit 2 159 Populous II Plus „aaan 99 
KAMOS Professional ‚….… 199 Eye of the Beholder „…. 99 Cincl Challenge) 
Silent Service Il „.….….… 119 AMOS SD nevenrswsvern. IH Eye of the Beholder II 119 “Populous II Challenge 443 
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u in staat CLI- of ARexx-kommando's of 
ARexx-scripts via Perfect Sound 3, Sound 
Master (Sound Magic) of uw eigen audio- 
digitizer in te spreken. Versie 5 heeft 
AmigaDOS 2.x nodig. Geschreven door 
Richard Horne. 

YearPrintQ print een jaarkalender in vier 
delen op vier velletjes papier. De grafi- 
sche interface past zich automatisch aan 
op het gebruikte lettertype. Onder 
AmigaDOs 2.1 kunnen zelfs lokale kalen- 
ders geprint worden (voorlopig alleen 
nog Duits en Frans). Via een configuratie- 
bestand zijn vakantie- en feestdagen te 
definiëren. De printout gebruikt IBM- 
graphics of ASCIl-tekens. Versie 2.5 vereist 
minstens AmigaDOS 2.0. Programmeur 
Dieter Temme deed de source erbij. 


FISH 752 

Op deze schijf alleen ToolManager, een 
programma voor toolmanagement onder 
Workbench of CLI. Voeg menu-items toe 
aan het 2.x ‘Tools-menu', voeg 
Workbench-ikonen of dock-vensters toe. 
Ondersteunt docks met meerdere kolom- 
men, ARexx, geluid en de locale.library. 
Versie 2.0 is volledig herschreven ten 
opzichte van Fish 551 en hanteert een 
nieuw ‘objekt-georiënteerd’ koncept. De 
configuratie geschiedt nu via een prete- 
rences-programma. Bijgevoegd zijnde 
source, veel plaatjes en ondersteuning 
voor programmeurs metbetrekking tot 
de toolmanager.library. Werkt alleen 
onder 2.x. Geschreven door Stefan 
Becker. 


FISH 753 
AskFirst is een softwarematige schrijfbe- 
veiliging voor uw diskettes. U bepaalt zelf 
of een drive een diskette mag beschrij- 
ven. De source in assembly is bijgevoegd. 
Geschreven door Kamran Karimi. 

Mostra is versie 1.08 van dit prachtige 
shareware IFF-utility. Verdere uitleg is 
overbodig. Als u Mostra nog niet hebt, 
moet u het gewoon aanschaffen! 
Geschreven door Sebastiano Vigna. 

Ook van Sebastiano is SuperDuper en 
wel versie 2.02 van dit supersnelle 
kopieer- en formatteerprogramma. Deze 
update van Fish 590 bezit ook een pro- 
gramma om enkele velden in het track- 
disk-device af te stemmen en tevens een 
‘no click’ hulpje. 

Yak staat voor "Yet Another Kommodity'. 
Dit programma beschikt over Sunmouse, 
uitgebreide venster- en 
scherm-manipulatie en 
KeyClick, PopCommand en 
Gadtools interface. Alle 
settings zijn toegankelijk 
vanuit de Workbench-tool- 
types. Versie 1.0 wordt 
geleverd met source. dk 
Geschreven door Martin AE 
WW. Scott. 

Zao is een overzetting van 
Zoo 2.10 naar de Amiga. 
Update van Fish 164. 
Nieuwe eigenschappen: 
verbeterde kompressie, 


758 GeoTime 


BioRhythas for person boen! 


een uitgebrei- 
de helpfunktie 
en de padna- 
men blijven 
volledig behou- 
den. Inklusief 
source. 
Geschreven 
door Rahul 
Dhesi. De 
Amiga-versie ís 
van Olaf 
Seibert. 


FISH 754 
De ARexx 
Application List | 
(ARexxAppList) 
stamt van 15 
oktober 1992 en noemt ongeveer 175 
Amiga programma's die ARexx onder- 
steunen. Ook is beschreven wat deze pro- 
gramma's doen. Verzameld door Daniel J. 
Barrett. 

BootLogo 1.0 is een programma voor 
machines die een wit scherm tijdens de 
bootstrap laten zien. BootLogo toont een 
plaatje dat verdwijnt zodra het eerste 
venster geopend wordt. Draait alleen 
onder AmigaDOS 2 of hoger. Geschreven 
door Markus Illenseer. 

Enforcer versie 37.25 monitort illegaal 
geheugengebruik op 68020/68851, 68030 
en 68040 CPU's. Enforcer kan nu gebruikt 
worden met CPU, SetCPU FASTROM en de 
meeste MMU-Kickstart Mapping tools. 
Bevat nu ook lokale, stdout en parallelle 
poort output. Versie voor AmigaDOS V37 
of hoger en een MMU. Geschreven door 
Michael Sinz. 
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FISH 755 

Op deze schijf vinden we alleen 
OctaMED. Het betreft een volledige ver- 
sie van OctaMED-Pro, waarvan alleen de 
bewaarfunktie is uitgeschakeld. OctaMed 
is de 8-kanaals versie van MED. Release 
4,00 is een update van Fish 579. 
Bijgevoegd zijn verschillende voorbeeld- 
nummers. Geschreven door Teijo 
Kinnunen and Ray Burt-Frost. 


FISH 756 

KOE2 is niet het op één na meest favorie- 
te melkveedier van boer Vis, maar een 
demonstratieversie van het strategie-rol- 
lenspel ‘Kingdoms of England II’. 
Maximaal zes menselijke of computer- 
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bijna tweehonderd territoria op de oude 
Britse eilanden. Het spel beschikt over uit- 
stekende scollende 64-kleurige extra half- 
brite graphics. U hebt er minimaal 1 Mb 
geheugen voor nodig. Geschreven door 
Brian Vadnik en Realism Entertainment. 
Run68013 is een programma dat elf van 
de 68020-specifieke instrukties en regis- 
ters op een 68000 emuleert. De nieuwe 
68020 adressen worden niet ondersteund. 
Update van Run68010 op Fish 638. 
Geschreven door Kamran Karimi, die de 
assemblyssource kado deed. 


FISH 757 

Dit moet u zien! Alhoewel in zwart/wit 
toont CMDemo een tweetal verbazing- 
wekkende animatiedemo's, gemaakt met 
GVP's CineMorph programma. CineMorph 
is gemakkelijk, zeer snel, en levert output 
in diverse formaten waaronder HAM-E, 
DCTV en Opt-5 ANIM. Geschreven door 
Great Valley Products. 

FollowMeouse is een screengag waarmee 
u twee knipperende ogen op het scherm 
plaatst die de muispointer nauwlettend 
volgen. De Pascal-source werd geschreven 
door Kamran Karimi. 


FISH 758 

BFormat is een programma dat diskettes 
met hard errors formatteert, de ‘kwaaie 
plekken’ opspoort en als ‘bezet'markeert. 
Hierdoor is de rest van de diskette 
gewoon te gebruiken. Zo kunt u witte 
diskettes dus blijven gebruiken. Het is 
niet hetzelfde programma als BBformat 
van Fish 493, maar funktioneel wel. 
Ondersteunt FFS, OFS en de meeste devi- 
ces, inklusief harddrives! Versie 
4.0 wordt geleverd met source. 
Geschreven door T.A.Nery, 
R.W.Bowers en Bob Bush. 
GeoTime 1.2b is een update van 
Fish 180. Het programma toont 

| de schaduw van de aarde op een 
| kaart of globe op de plek waar 
die zich op dat moment bevindt. 
Deze versie loopt ook onder 
AmigaDOs 2.1. Shareware. 
Geschreven door Mike 
Smithwick, bekend van Distant 
Suns en AmigaTrek. 

Mine is een update van dit 
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‘mijnenveld-spelletje’ van Fish 725. Bevat 
verbeteringen voor AmigaDOS 39.x en 
werkt alleen onder AmigaDOS 2.x. De 
source is van Thomas Ansorge. 

Het testprogramma Sysinfo geeft vanaf 
versie 3.01 informatie over devices, 
resources en poorte 
snelheidsvergelijkin 
Fish 642 door Nic W 







FISH 759 
Uw harde schijf beveiligen tegen gege- 
vensverlies doet u goedkoop met 
ABackup 1.60. U kunt er trouwens ook 
bestanden mee archiveren. Update van 
Fish 706. Shareware van Denis Gounelle. 
BioRhythm is een programma dat uw 
drie basale bioritmen toont plus daarbij 
het gemiddelde ritme. Vergelijk de uit- 
komst eens met BioComp op Fish 741. 
Thomas Arnfeldt schreef versie 1.0. 
CDTV-Player is een utility voor mensen 
die audio-CD's op de CDTV af willen spe- 
len terwijl ze op de Workbench verder 
werken. Het programma bootst de 
afstandsbediening van de CDTV na, maar 
is wat verfijnder. Versie 1,0b werd 
geschreven door Danny Amor. 

LSlabel 1.29, een update van Fish 586, is 
een eenvoudige label-printer. U als 
gebruiker mag alles instellen, maar daar 
staat tegenover dat het resultaat precies 
naar wens is. U kunt spelen met variabele 
linefeeds (in stappen van 0,2 millimeter) 
en naar hartelust printercodes versturen. 
Auteur: Stefan Berendes. 


TSH 


FISH 760 

ARestaure heeft niets met topklasse eet- 
gelegenheden van doen, maar slaat veel- 
eer op een programma waarmee u per 
ongeluk gewiste bestanden kunt terug- 
roepen. Het werkt ook op RAD:. Version 





installeren, te Nielikenie en uit te voeren. 
U kunt er ook zelfgemaakte bootblocks 
mee installeren. Bootblocks kunnen 
bewaard worden als executable CLI- 
bestand. Start vanaf nu dus elk boot-util, 
viruschecker, spel of loader vanuit de CLI. 
Bijgeleverd zijn 33 bootblocks van de 
BootX BootBlock-Library. Bootlob draait 
alleen onder AmigaDOS 2.x. Versie 1.00 is 
shareware en werd geschreven door 
Michael Bialas. 

FIM staat voor Fast-Intro-Maker. In enke- 
le minuten hebt u hiermee uw eigen intro 
vervaardigd. U kunt er ook uw eigen IFF- 
plaatjes, kleurige schermteksten, etcetera 
in opnemen. De kant-en-klare intro's 
draaien onder AmigaDOSs 1.2/1.3/2.0 en 
vanuit WB en CLI. Om het programma 
FIM te draaien hebt u echter minimaal 
AmigaDOS 2.0 nodig. Versie 1.00 is share- 
ware van Michael Bialas. 

Fleuch (wat een naam) is een spelletje 
waarbij u vracht dient op te pikken en al 
klimmend naar het volgende niveau moet 
transporteren. Pas daarbij op niet neerge- 





schoten te worden of iets omver te stoten 
(vooral geen vracht!) Het concept is afge- 
leid van het C64-spelletje Thrust. 
Geschreven door Karsten Götze. 
JcGraphDemo is een probeerversie van 
een Shareware Business graph-program- 
Sfaph zet uw (zakelijke) gegevens 
al balk, lijn, vlak, gestapelde balk of 
2D en 3D. Daarbij kunnen de 
rond de X-, Y- en Z-as gero- 
warden. Output is in de vorm van 
GEO, AegisDraw2000 en ILBM 
mogelijk. Versie 1.100, een update van 
Fish 671, werd geschreven door Jean- 
Christophe Clément. 

Chas A. Wyndham schreef P-Compress, 
een programma om bestanden te verklei- 
nen volgens de LZH-kompressie van 
Barthel/Krekel. Het programma is snel en 
levert zeer kleine archieven op. U kunt 
uw eigen programma's voorzien van een 
link naar de bijgeleverde kompressie en 
dekompressie objektbestanden. Hierdoor 
zijn uw programma’s instaat omgege- 
vens in LZH-formaat te laden en te bewa- 
ren. Versie 2.5, een update van Fish 650, 
leest en schrijft nu ook Power-Packer 
bestanden. Freeware. 

S-Text maakt van uw tekst een automa- 
tisch leesbaar gekomprimeerd bestand. 
Klik op het ikoon (of roep het op vanuit 
de CLI) en de tekst pakt zichzelf uit en 
verschijnt op het scherm. Freeware van 
Chas A. Wyndham. 









André Viergever 
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Wie heeft het in z’n 
vingers”? 


Ben jij zo'n Amiga-specialist die onze opdrachtge- 
ver op free-lance basis alles kan vertellen over de 
Amiga Computer, niet in paniek raakt door een on- 
bekende error en ook nog in staat is een harddisk 
te vervangen ? 


DigitalService voor Amiga 
en PC systemen 


Nu kunt u uw Foto’s, Negatieven en 
Dia's laten digitaliseren zodat u deze 
kunt gebruiken met uw teken-, anima- 
tie- of presentatie programma’s. 


Dan kom jij wellicht in aanmerking voor een afwis- 
selende en goed betaalde job als : 


Voor de eerste vijf pictures incl. btw, Amiga-specialist 

disk en verzending: F. 40,-. | 

Ben je woonachtig in Zuid-Holland ; Ben je minimaal 
18 jaar en in het bezit van een rijbewijs BE en heb je 
ruime ervaring met de Amiga Computer, liefst ook 
binnen een netwerkomgeving , schrijf dan snel een 
sollicitatiebrief met persoonlijke gegevens naar : 


Voor meer informatie: 
Trupial 
Postbus 251 
2200 AG Noordwijk 


Tel/Fax: 01719-48805 
New Age Marketing 
J.v. Stolberglaan 26 

2252 KA Voorschoten 


New Age Marketing is een adviserende organisatie 


IN al i 
rupia | op het gebied van management en marketing. 








DISMOUNT 

Wil je verlost worden van een storend 
ikoon op je Workbench (bijvoorbeeld een 
harddisk-partitie die je uitsluitend voor 
MS-DOS gebruikt), tik dan de volgende 
regel in de CLI in: 

ASSIGN DISMOUNT ‘Volume-naam’ 

Bij de MS-DOS partitie is dit dus 

ASSIGN DISMOUNT PC: 

Op deze manier kun je alle ikonen van je 
Workbench verwijderen. Let er wel op 
dat je de volume-naam gebruikt en niet 
de naam van het device. Hierdoor kun je 
een drive altijd nog bereiken via de 
device-naam. 

Uiteraard zijn deze kommando's ook in 
de startup-sequence te plaatsen. 

Victor Withofs, Gellik 


DPAINT IV 

Hier een paar tips voor gebruikers van 
DPaint IV. Allereerst is het zo dat DP 4.0 
niet goed samenwerkt met Workbench 
2.0. Bij het gebruik van de Range-reques- 
ter en de Palet-requester wil de software 
failure 8000-000B nog wel eens opduiken. 
Een reset is dan de enige oplossing. Ik 
heb mijn update naar 4.1 rechtstreeks bij 
Electronic Arts besteld omdat mijn dealer 
dat niet kon regelen. Het enige dat je 
hoeft te doen is de Program-disk en de 
Art?2-disk samen met een Eurocheque van 
q99 pond op te sturen naar EA in 
Engeland. 

In 4.1 zijn de problemen met WB 2.0 voor 
zover ik heb kunnen nagaan opgelost. 
Bovendien biedt 4.1 nog een aantal ver- 
beteringen die zeker de moeite waard 
zijn. 

Ik heb al eens een tip opgestuurd over de 
voordelen van het werken in de NTSC- 
interlace mode en hier heb ik nog iets 
aan toe te voegen. Als je met DPaint en 
WB 2.0 (en een Fat Agnus) werkt, kun je 
in de NTSC-mode komen zonder eerst een 
hulpprogramma te starten en te resetten. 
Het enige dat je hoeft te doen is het 
NTSC monitor-ikoon uit de MonitorStore- 
lade in de Monitors-lade op de 
Workbench te doen. Als je nu bij de start 
van DPaint op de NTSC-knop klikt, kom je 
automatisch in de NTSC-mode van DPaint. 
Wanneer je DPaint naar de achtergrond 
klikt, springt het Workbench-scherm weer 
naar PAL en vice versa, Het is wel zo dat, 
wanneer je bijvoorbeeld de Palette- 
requester oproept, het scherm ook naar 
PAL springt, waardoor er een zwarte balk 
onderaan het scherm verschijnt. Dit is 
eigenlijk meer een voordeel, want je kunt 
de requester met de CTRL- en cursortoet- 
sen immers naar beneden in de zwarte 
balk schuiven, zodat je toch je hele teke- 
ning blijft zien. 

Bij andere tekenprogramma's werkt deze 
truuk overigens niet. 

G. Kant, Werkendam 


ACTION REPLAY III 

Heeft u nog een Acton Replay III die 
Workbench 2.0 niet ondersteunt en waar- 
bij de computer op hol slaat? De oplos- 
sing is als volgt (mits u een Kickstart- 
omschakelprint heeft): 

e Zet eerst de computer in de 1.x stand, 





Ruil uw EUREKA voor de ontdekkingen 
van anderen. Deze rubriek staat of valt 
met uw medewerking. Stuur ons uw 
goede ideeën of oplossingen voor pro- 
blemen, zodat anderen de gelegenheid 
krijgen een beter gebruik te maken van 
de onvermoede magelijkheden 
die de AMIGA biedt. 

Het adres voor het inzenden van uw 
VEN a EREN 
AMIGA MAGAZINE t.a.v. EUREKA 
M. Gijzenburg 14 
2907 HG Capelle a/d IJssel 


Is uw tip geplaatst? Bel dan de 
redaktie (010-4587640) voor een 
Fish-disk naar keuze. 


met AAR III geïnstalleerd. 

e Freeze en verander met F3 de instellin- 
gen (preferences-menu). 

e Klik bij ‘module interna’ de vakjes 
NoRes, Test1/2 en Blanker aan. 

e Verlaat AAR Ill met het kommando 
‘reset’, 

e De Workbench-hand verschijnt weer. 

e Schakel nu om naar Kickstart 2.0. 

e De computer komt weer automatisch in 
AAR III. 

e [ype nu weer ‘reset’ om Action Replay 
te verlaten. 

e U kunt nu met Workbench 2.0 werken. 
Resetten van de computer kunt u het 
beste doen met het kommando ‘reset’ in 
AAR IL Wie dit niet zo'n elegante oplos- 
sing vindt, kan natuurlijk ook de update 
van Action Replay kopen, die alle 
Kickstart-versies ondersteunt. 

5. Westerneng, Wijdewormer 


DESKJET 

Voor mensen die net iets meer met hun 
HP-Deskjet printer willen doen dan stan- 
daard teksten printen, volgt hier een tip. 
De meeste printerbezitters hebben vast 
wel eens het printkommando: 

‘Copy * to prt:' gebruikt om hun prin- 


ter, na iedere [Return], als een typemachi=s 


ne te laten werken. 

Op Fish 539 staat het programma PF 
waarmee we in staat zijn de HP Deskjet 
500 te initialiseren, waardoor we bijvoor- 
beeld labels en etiketten kunnen maken. 
U moet de etiketten wel in de envelope- 
mode invoeren. PF biedt ook de mogelijk- 
heid het lettertype of de lettergrootte 
van de printerfonts te veranderen. Als je 
dit hulpmiddel eenmaal gewend bent, 
kun je haast niet meer zonder. 

U doet er goed aan om twee CLI's onder 
elkaar te openen: éên voor het printkom- 
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mando en één voor het PF-programma. 
Bij een kombinatie van deze twee CLI’s 
kunt u tot een interessante ‘print-out' 
komen. 

Han Doornheim, Arnhem 


GAMES-TIPS 


PINBALL FANTASIES 

Als er een flipperkast geladen is en de 
highscores worden getoond, kun je ver- 
schillende dingen intypen waardoor het 
flipperen een stuk makkelijker wordt: 
ULF - boodschap op het scherm 
ANDREAS - boodschap op het scherm 
FREDRIK - boodschap op het scherm 
THE SILENTS - boodschap op het scherm 
DIGITAL ILLUSIONS - de bal kan niet meer 
wegrollen 

EXTRA BALLS - vijf ballen in plaats van 
vier 

EARTHQUAKE - tilt wordt onmogelijk 
FAIR PLAY - alle opties worden weer op 
standaard gezet - 

Oscar Rottink, Bathem 


CHUCK ROCK 

Behalve de bekende UNCLE SAMS en 
TURN FRAME (levels kiezen tijdens het 
spel gaat met de toetsen 1-5) zijn er nog 
meer kodes. De cheat voor de Fly-maode is 
ESTRANO, en MORTIMER tijdens het 
introscherm intikken geeft Zone Select. 
Kies tijdens het spel met behulp van F1-F6 
de juiste stage. 

Richard Odekerken, Rotterdam 


P.P.HAMMER 

Als je bij het spel P.P.Hammer de level- 
codes gebruikt, lijken ze niet altijd te 
werken. Dit is een soort van extra beveili- 
ging die de programmeurs erin gestopt 
hebben. Dit kun je verhelpen door in 
plaats van je eigen naam HAMMER in te 
typen. Daarna kun je met de codes het 
spel uitspelen. Een paar codes zijn: 
Level 29: CWAACGII 

Level 30: RVJBTFHH 

Level 36: RGSBAUFE 

Level 39: CCUWWIJRC 

Ruud Terhaag, Venlo 


PREMIERE 

In het titelscherm kun je SPARKPLUGS 
intypen, waardoor het woord CHEAT gaat 
knipperen. Hierna kun je geen levens 
meer verliezen en met de spatiebalk 
spring je naar het volgende level. 

Oscar Rottink, Bathem 


HELP! — 
ke Eer Ered Ptn: nj ni 
In het spel Eye of the Beholder 2 zit ik 


vast in een kamer met een deur en negen 
‘pressure pads’. Ik heb ongeveer wel door 
wat je daar moet doen, maar ik kan de 
juiste volgorde maar niet bepalen. 
Misschien kan iemand mij helpen? 

Renzo van Soelen, Leerdam 


Kan iemand mij helpen met het spel 
Hook? Ik moet de derde beker zien te 
bemachtigen, maar kan hem maar niet 
vinden. 

Marcel Pofhof, Oostwold 
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WAAR GAAN WE IN HET NIEUWE JAAR NAAR TOE? 


zong Wim Kan in één van zijn befaamde oudejaarsconferences. Met respect 
voor deze onvervangbare cabaretier: wie dat op Amiga-gebied wil weten, 
moet Amiga Magazine lezen. Al het nieuws over Amiga-modellen en rand- 
apparaten, de tops en de flops uit de software-wereld, slimme programmeer- 
kursussen en de laatste spelletjestips houden u dan zes keer per jaar op de 
hoogte van het Amiga wel en wee. 

En wat nu als de Sint u geen abonnement kado heeft gedaan en de kerstman 
slechts een lekkere wollen trui voor u in de arreslee vervoerde? 

Dan wordt het tijd om beide 
langbaarden op subtiele wijze te 
laten zien dat u niet nog eens een 


NUMMERS 


Amiga Magazine 2-en 4 t/m 18 zijn à f 7,50 


(inklusief 


Gebruik voor uw bestelling één van de giro- 
nummers die u elders op deze pagina vindt. 
Amiga Magazine nummer 1 en 3 zijn helaas 
uitverkocht. 





| Computer Connection 


jaar wilt wachten! 


Maak f 39,95 over naar 
postgiro 1033172 

t.n.v. Divo/Amiga Magazine 
M. Gijzenburg 14 

2907 HG Capelle a/d IJssel 
Voor België: 

Maak 800 BF over naar 
postgiro 000-1600488-85 
t.n.v. Divo 

M. Gijzenburg 14 

2907 HG Capelle a/d IJssel 
Nederland 


OUDE 


verzendkosten) na te bestellen. 


Een abonnement bestaat uit zes 
opeenvolgende bladen. 


wenst te ontvangen. 


Ei _. 


E 
pe 


ADVERTEERDERSINDEX 


3Gitaal 

Asware … | 4 
13,19,28,29,34 

BANG Braven en ditalarawederdenlnd 53 t/m 56 

BBS de Saen | 

IGE nnee erenaam 107 

Commodore 2,16,17,100 

COMPARE venne bannen einen 93 

Computer CONSEHSF wwassrrenverrverivdnerkaar vetrand itarveenddekan 102 

15 t/m 82 

Computer Seruices EUREKA ns sensnanenebenannaan enne nsnarne enn sena 4,5 

Courbois Software 

Datamarkt PD-Service 

Fransen Automatisering 

Hammer Productions 

InterExpo & Media 


i 
IN 1E: Erens enenensennnnteRRensnenssRnnnnnmetenennsentnenmensnnennnmnnssensneenE 10 ] 


A GD ee neet eden uber 108 
Leffers Computer Hardware 

MacroSystem 

ET ‚98 


IAEA GOM OULRS ner are ven en dre een dhl dara aA ‚49 
Second Byte 

Shape Computers nm 

SUA eenennen eenn keb eter 52,66 
KS EN en rien „104 
Gerendal Ra 61 





onder vermelding van ‘abonnement AM!’ 


Geef duidelijk aan welk nummer u als eerste 





SERVICE 
DISKETTE AM19 


Diverse onderwerpen uit dit nummer 
verzamelden we voor u op een 
schijfje, aangevuld met de meest 
recente Public Domain software. 


Abonnees kunnen deze schijf bij de 
redaktie bestellen. Prijs f 10,- 

N.B. Er bestaan gêên service ciiskettes 
van AM] en AM2! 

Maak het juiste bedrag over naar 
postgiro 1033172 

t.n.v. Divo/Amiga Magazine 

M. Gijzenburg 14 

2907 HG Capelle a/d IJssel 

onder vermelding van de gewenste 
produkten. 

Voor België: 

Maak 190 BF per schijf over naar 
postgiro 000-1600488-35 

t.n.v. Divo / M. Gijzenburg 14 

2907 HG Capelle a/d IJssel / Nederland 


PD SERVICE VOOR 
ABONNEES 


Mocht u één of meer Fish-diskettes die in 
de PD-rubriek besproken zijn in uw bezit 
willen krijgen, dan is Amiga Magazine u 
daar graag behulpzaam bij. 

De enige voorwaarde die we stellen is dat 
u abonnee bent. Abonnement en bestel- 
ling kunnen desgewenst via één giro- 
overschrijving gekombineerd worden. 
De schijven kosten u als abonnee slechts 
f10,- per stuk. Er zijn geen bijkomende 
verzend- of administratiekosten. De dis- 
kettes worden ongeveer een week na 
ontvangst van uw betaling verstuurd. 
Maak het juiste bedrag over naar 

postgiro 1033172 

t.n.v. Divo / Amiga Magazine 

M. Gijzenburg 14 / 2907 HG Capelle a/d IJssel 
onder vermelding van de gewenste produkten. 
Voor België: 

Maak 190 BF per schijf over naar 

postgiro 000-1600488-85 

t.n.v. Divo / M. Gijzenburg 14 

2907 HG Capelle a/d IJssel / Nederland 








LAER Dn 
PLEET Ae 
DATE 






PROMOPRIJS 
commodore 
AM IG A CSBEL! 


specialisten 


B] eurek: 


SALES SERVICE DEVELOPMENT DISTRIBUTION 





L's ferorgernm eN Lel dr, 


» 100% GESPECIALISEERD IN AMIGA, 

es KENNISGEN ERVARING SEDERT 
BEGINJAREN VAN DE AMIGA, 

e GEKEND WOOR SERVICE EN ADVIES 

s EIGEN LABO MET INSTALLATIES 
EN REPARATIE SERVICE. 

* AUTHORIZED AMIGA DEALER 

s CERTIFIED AMIGA DEVELOPER 


98.000. 


INCL. BTW 





. 
ANTWERPEN ej 
WIERIJK, 


16.8 MILJOEN KLEUREN 


ADVANCED AMIGA CHIPSET 


De 


SCHITTERENDE LEN 
É Ï IN D E J A A RS- _tuime parkéergelegnhieid 
PROMOTIES 


| BOOMSESTEENWEG 468 zi | 
kom eens langs, het loant de moeitel : | B-2610 WILRIJK Adel: Ke OPENINGSUREN: | 
TEL (03) 28 67 3É _ DINSDAG-VRIJDAG 10.00-12.00 13.00-19.00 
PRIJZEN IN BFR. INCLUSIEF BTW | 47 36 Et 
PRIJSWIJZIGINGEN VOORBEHOUDEN FAX (09) 8 ZAIERDAG 10.00-12.00 13.00-17.00 
BEL VOOR UP-TO-DATE PRIJZEN ZONDAG GESLOTEN 

















fe met een 
CS was de eers i 
pC Emulator. voor de Amiga en 
u zijn wil de eerste voor 
Ì Amiga 600 u 











Maak uw Amiga, 


IBM Compatible | miga 600, 
Power pc bo ard Conso”* 
Elk type PC Board geeft uw Amiga js zeer MA akkelijk i 





maximaal 1 Me eheugen erbij + een klok. 4. 50,- 
SS s J …f eN De 


Alle PC Board versies worden geleverd met versie 4.5 software d} o.a. S | emuleert. 


en 





ORL: nj ANKE 





| Sf 399,- 
Amiga 500 versie eenn Amiga 2000/3000 adaptor f2eS, Amiga 500 plus versie enn 


KCS DUAL HD-DRIVE MIG Iode: KCS FileSystem voor het lezen en schrijven van MS- 





‚ DOS diskettes in zowel Low- als High Density formaat, 
(binnenkort leverbaar) Geschikt voor alle AMIGA modellen. alsmede het lezen en schrijven van PC-partitiels) in 
In | Capaciteit: 880 KB/1,76 MB/ca. 2 MB. Amiga-mode. 
4 MB d.m.v. realtime compressie. 
Lezen en schrijven in High Density mode gaat 2 x (!) 
sneller dan met een standaard diskdrive. 
Compatible met de software van Synchro Express, Geschikt voor alle Amiga modellen in combinatie met 
Cyclone en Blitz. Highspeed copy in ca. 35 seconden het KCS Power PC Board. Ë 
in zowel Low- als High Density formaat. Capaciteit: 720 KB/800 KB/1,44 MB en 1,6 MB. ä 
KCS Backup programma voor Harddisk-Backup van Lezen en schrijven in High Density mode gaat 2 x (!) 
dh zowel Amiga als PC-partitie (tot 4 MB op 1 disk). sneller dan met een standaard diskdrive. É 
Hee Hardware-matige NO CLICK Trackdisplay weergave. ú 
gal 5 KCS DUAL HD- DRIVE is voorzien van een aan/uit sir en Low Power rCMOS eni! 6 


ER as ne VENIR WSE dh Eek Hakan ledere beits: 
Toekomstige ontwikkelingen van KCS ie d 5 zi Ee B b on | B AES in 7 5 jj | 5 He A el He za B _van een KCS 
Amiga 500 / 500 plus PC Board. If A BES € Deet 5 produktheeft 
Amiga 2000 / 3000 Adaptor ( Sa ONTWUCKE Ea op GRATIS 


olen ae Eee en H ES, DE OFTWARE = HARDWARE support via 
High Speed (fax) Modems Zò B en ee 


High Density Drive 7 hr) And ON af | | 1d / Pi / nm, } À / ) 10 A Ja ad PAN de KCS helplijn. 
Stuur deze bon naar: KCS bv, Antwoordnummer 3720 WEANEN rh HAN Sl BAN ll A Palen al ale Wa TEL, 078 - 146803 
3300 WB Dordrecht ( Postzegel niet nodig ). 


Kuipershaven 22, 3311 AL Dordrecht, Nederland, Telefoon: 078 - 310931 Fax: 078 - 312659 


Verkrijgbaar Nederland: Bij alle goed en computerwinkels, Power PC Board is ook verkrijgbaar bij filialen van DIXONS.. België: Bij All-Tech en de goed 
gesorteerde computerwinkels. Importeur voor België: MM - Distri, Oud Turnhout, tel. 014 - 417300. Geen dealer in de omgeving? Bel KCS. 





